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Flash 5.0是Macromedia公司最新推出的网页动画制作专业工具。通

过 Flash 5.0可以制作出精致、漂亮、动感、图文声并茂的网页。本书对

该软件进行实例讲解。 

全书共分八篇，第一篇是文字效果；第二篇是按钮特效；第三篇是动

画制作；第四篇是高级按钮；第五篇是电子贺卡；第六篇是鼠标响应效果；

第七篇是鼠标拖曳效果；最后一篇是高级应用，本篇主要讲解 Flash 5.0

的高级应用，包括游戏、拼图、计算器、时钟的制作等。 

本书适合于不同层次网页动画制作的读者。 
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实例 1  五彩文字 

 

本例制作“ 五彩文字”特效。文字

各笔划可以呈现不同的颜色和渐变效

果，如图 1-1所示。 

五彩文字是一种较为经典且应用

广泛的文字特效，特别是网站的名称和

特色项目等。使用五彩文字可以使网页

变得更加绚丽多彩，不再单调。 

本例主要应用 Flash 5.0中的 Text 

Tool（ 文字）工具和 Paint Bucket Tool

（ 油漆）工具。 

 

 
图 1-1  效果图 

 

 

1．启动 Flash 5.0。 

2．按快捷键 Ctrl +M，打开Movie 

Properties 对话框，设定动画的大小为

260 px × 60 px，背景为灰色，单击

OK，如图 1-2所示。 

3．在工具箱中点取文字（ Text）

工具 ，如图 1-3所示。 

4．输入文字“ 太空研究所”，如

图 1-4所示。 

5．单击主窗体右下角的 A图标，

显示文本属性对话框，选取字体为隶

书，高为 36，宽为 3，如图 1-5所示。 

6．在工具箱中选取黑箭头(Arrow)

工具 。然后单击输入的文本，当输

入的文字有线框时，说明输入文字已被

选取，这时按 Ctrl+B 键将文字打散

（ Break Apart）。 

7．在工具箱中选取 Paint Bucket 

Tool工具 。 

8．点击工具箱中的 打开

 
图 1-2  Movie Properties对话框 

 
图 1-3  选取文字工具 

 

图 1-4  输入文字 
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颜料盒。 

9．在颜料盒如图 1-6 所示中，选

择在最下面的一个圆球，单击想要改变

颜色的笔划，当效果不如意时可以按

Ctrl+Z键取消操作。 

10．重复步骤 9，设置不同的颜色。 

11．单击 File→Public Preview→

Flash观看效果。  

图 1-5  文本属性对话框 

 

图 1-6  颜料盒 
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实例 2  中空文字 

 

 

本例制作“ 中空文字”特效。文字

为空心，如图 2-1所示。 

中空文字是另一种较为经典且应

用广泛的文字特效，可以应用于网站的

名称和特色项目等，使网站更具特色，

吸引用户。 

本例主要应用 Flash 5.0中的 Text 

Tool工具和 Ink Bottle Tool（ 墨水瓶）

工具。 

 

 
图 2-1  效果图 

 

 

1．启动 Flash 5.0。 

2．按 Ctrl+M，打开 Movie Pro- 

perties对话框，设定动画的大小为 450 

px × 80 px，背景为灰色，单击 OK，

如图 2-2所示。 

3．在工具箱中点取文字（ Text）

工具 ，如图 2-3所示。 

4．输入文字“ 缘分的天空”，如

图 2-4所示。 

5．单击主窗体右下角的 A图标，

显示文本属性对话框，选取字体为幼

圆，高为 64，宽为 21，按下 B按钮加

粗字形，如图 2-5所示。 

6．在工具箱中选取 Arrow（ 黑箭

头）工具 ，然后单击输入的文本，

当输入的文字有线框时，说明输入文字

已被选取，按 Ctrl+B将文字打散。 

7．在左边的工具栏中选择 Ink 

Bottle Tool工具，设定外框字的颜色和

线条粗细，当效果不如意时可以按

Ctrl+Z键取消操作，如图 2-6所示。 

 

 
图 2-2  Movie Properties对话框 

 
图 2-3  选取文字工具 

 

图 2-4  输入文字 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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Ctrl+Z键取消操作，如图 2-6所示。 

8．按住 Shift键并用鼠标双击各字

的各个部分，然后用箭头键把字的外框

移到下面，如图 2-7所示。 

9．用黑箭头工具选取实心部分，

按 Del键删除。 

10．将中空部分移回原来位置。 

11．单击 File→Public Preview→

Flash观看效果。 

 

 

 

 

 

录    录     录 
 
录!!!!!!录!!!!!!!录!!!!!录!
!
×!!!!!×!!!!!× 

 

图 2-5  文本属性对话框 

 

图 2-6  颜料盒 

 

图 2-7  分离外框 �



Flash 5.0时尚创作百例 

 
6 

实例 3  立体文字 

 

本例制作立体文字特效。文字呈

现三维立体，如图 3-1所示。 

立体文字效果是文字的另一种特

殊效果，制作立体文字的方法也比较

多，本例制作的效果是彩色文字，下

面有倒影。 

本例主要应用 Flash 5.0中的 Text 

Tool工具、Ink Bottle Tool工具和 Paint 

Bucket Tool工具等。 

 
图 3-1  效果图 

 

 

1．启动 Flash 5.0。 

2．选择文字工具，设置字体、大

小，如图 3-2所示。 

3．在工作区中点击鼠标，在鼠标

拉出的黑框中输入所需的文字，如图

3-3所示。 

4．单击Modify→Break Apart，将

输入的文字打散，如图 3-4所示。 

5．选择墨水瓶工具，选择边框所

需的颜色，在文字的外部点击鼠标，

如图 3-5 所示。 

6．将文字适当放大，用黑箭头工

具单击文字中间部分，按 Del键将文字

中间的部分删除，剩下文字的边框部

分，如图 3-6所示。 

7．用黑箭头工具将文字边框全部

选中，按住 Alt键，用鼠标向右下方拖

动，复制出一个新的文字边框，如图

3-7所示。 

8．选择一组边框，将它移动到另

一组的左下方，形成立体效果。 

 

 
图 3-2  设置字体 

 
图 3-3  输入文字 

 

图 3-4  打散后的文字 

 

图 3-5  改变了边框颜色的文字 
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9．选择箭头工具将立体效果下不

可见的线条选中，并按 Del 键将其删

去，得到如图 3-8所示的文字边框。 

10．选择油漆桶工具，将填充颜

色设置为所需颜色的渐变，本例中为

蓝色渐变。 

11．在文字的正面点击鼠标，得

到填充后的文字如图 3-9所示。 

12．按住 Shift键，用黑箭头工具

双击各个文字的边框，将其全部选中。 

13．选择 Edit菜单下的 Clear，将

选中的文字边框删除，得到立体文字

如图 3-10所示。 

14．点击箭头工具将立体文字选

中，再选择 Insert菜单下的 Convert to 

Symbol，在弹出的对话框中输入 flash，

并点击 OK完成操作。 

15．单击 Insert→New Symbol，在

弹出的对话框中输入图符名称

shadow，并点击 OK 进入图符编辑模

式。 

16．选择 Window 下的 Library，

从库中选择 flash图符，并将其拖至工

作区中。 

17．单击 Modify→Break Apart，

将工作区中的文字打散。 

18．按住 Shift键，选择箭头工具，

用鼠标点击文字的正面将其选中，然

后把正面部分分离，将非正面部分删

除，再单击 Modify→Transform→Flip 

Vertical，将选中的文字正面部分翻转，

如图 3-11所示。 

19．选择墨水瓶工具，选择合适

的颜色，用鼠标点击翻转后的文字的

边缘，得到有边框的文字如图 3-12 所

示。 

20．单击 Edit→Clear，点击文字

中间的部分，如此即得文字的边框部

分，如图 3-13所示。 

 

图 3-6  中空文字 

 

图 3-7  复制外框 

 

图 3-8  立体字 

 

图 3-9  油漆后的文字 

 

图 3-10  删除外框后的立体字 

 

图 3-11  翻转后的文字 
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21．用上面同样的方法得到倒影

的立体文字，如图 3-14所示。 

22．点击时间轴窗口上方的

Scene1，返回场景模式。 

23．点击时间轴窗口下方的+号按

钮，则将出现一个新的图层 Layer 2。 

24．选择 Windows 菜单下的

Library，从库中选择 shadow图符，并

将其拖至工作区中，并移至正立文字

的下方，注意上下位置的对应。 

25．用鼠标右键点击工作区中被

选中的 shadow图符，从弹出的菜单中

选择 Panels→Color，并在弹出的对话

框中选择 Alpha选项，设置合适的参数

值，如图 3-15所示。 

26．点击 OK，关闭对话框，倒影

文字变成半透明状。 

27．按 Ctrl+M，打开 Movie 

Properties 对话框，设定动画的大小为

380 px × 180 px，背景为灰色。 

28．单击 OK，所得的场景如图

3-16所示。 

29．单击 File→Public Preview→

Flash观看效果。 

 

图 3-12  加外框的文字 

 

图 3-13  中空的外框 

 

图 3-14  立体倒影 

 

图 3-15  设置 Alpha值 

 

图 3-16  场景效果图 �
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实例 4  旋转飞入的文字实例 

 

 

本例制作旋转飞入的文字特效。

文字将旋转飞入，如图 4-1所示。 

旋转飞入的文字特效是一种常见

的文字效果，可以给网页增加很强的

动感，是 Flash 学习者应该掌握的技

巧。 

本例主要应用 Flash 5.0中的 Text 

Tool 工具、Paint Bucket Tool 工具和

Motion动画的制作技巧等。 

 

 
图 4-1  效果图 

 

 

1．启动 Flash 5.0。 

2 ． 按 Ctrl+M ， 打开 Movie 

Properties 对话框，设定动画的大小为

350 px × 100 px，背景为黑色，单击

OK，如图 4-2所示。 

3．单击 Insert→New symbol，插

入一个图形部件，命名为 huan，如图

4-3所示。 

4．在工具箱中点取文字（ Text）

工具 ，输入文字“ 欢”，然后单击

主窗体右下角的 A 图标，显示文本属

性对话框，选取字体为宋体，高为 26，

宽为 0，如图 4-4所示。 

5．在工具箱中选取黑箭头(Arrow)

工具 ，然后单击输入的文本，当输

入的文字有线框时，说明输入文字已

被选取，按 Ctrl+B将文字打散。 

6．在左边的工具栏中选择油漆桶

工具，设定字的颜色，当效果不如意

时可以按 Ctrl+Z 取消操作，如图 4-5

所示。 

 

 
图 4-2  Movie Properties对话框  

 
图 4-3  插入图形部件 

 

图 4-4  文本属性对话框 
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所示。 

7．重复步骤 3~7，依次制作“ 迎”、

“ 光”、“ 临”、“ 本”和“ 站”。 

8．单击 Insert→New symbol，插

入一个图形部件，命名为 qiu。 

9．单击圆形绘图工具，在部件编

辑窗口的中央画一个圆。 

10．在左边的工具栏中选择油漆

桶工具,设定圆的颜色为渐变的红色

球，如图 4-6所示。 

11．单击工具栏上的 Scene 1图标

返回场景窗口。 

12．依次单击时间轴上 Layer 1下

面的+号图标，插入 7个图层，这时可

以看到共有 8个图层，如图 4-7所示。 

13．点击时间轴上 Layer 8的第 1

帧，然后在工具箱中点击直线工具。 

14．点击右下角工具栏的第一个

图标，显示 Info对话框并切换到 Stroke

选项卡。 

15．在 Stroke 选项卡中选择线形

为虚线，颜色为红色，如图 4-8所示。 

16．在场景中从左至右画一条虚

线。 

17．点击时间轴上 Layer 7的第 1

帧，然后将球形部件拖到红色虚线的

左端，如图 4-9所示。 

18．右击 Layer 7的第 30帧，选

择 Insert Keyframe，插入一个关键帧，

然后将球拖到红色虚线的右端。 

19．单击时间轴上的 Layer 7的第

1 帧，然后单击右下角工具栏上的

Instance图标，显示 Instance对话框，

切换到 Frame选项卡。 

20．将 Tweening改为Motion，如

图 4-10所示。 

21．点击时间轴上 Layer 1的第 1

帧，然后将部件 huan拖入场景中。 

22．用黑箭头工具选中“ 欢”字

 
图 4-5  改变了颜色的“ 欢” 

 
图 4-6  做好的红色球 

 
图 4-7  添加图层 

 
图 4-8  做好的红色球 

 
图 4-9  将球形部件拖到红色虚线的左端 

 
图 4-10  Frame选项卡 
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