
前     言
数码摄影全新技巧

在当今这个数字时代，数码技术走进多数人的生活，一些从前人

们不能涉足的领域，也向大众敞开了大门。“摄像”这个普通人一直

难以企及的“专业”技术，如今也走入了百姓生活。很多家庭都拥有

了这个新技术产物——数码摄像机，将生活中每一个有意义的片断记

录并永久地保存下来。

本书就是在这样的市场背景下应运而生的，其宗旨就是帮助读者

轻松学习从数码摄像到后期编辑和输出的整个过程。全书共分为三个

部分，首先对尚未购买摄像机的用户提供一些有意义的指导，这是本

书的第一篇；第二篇主要介绍数码摄像机的使用、操作和拍摄等技

术，并融入一些拍摄的理论，以提高读者的实际拍摄水平；第三篇通

过对会声会影软件的使用介绍视频编辑方法，以制作和输出完整的影

片，提高读者的生活品味。

本书的写作有三个方面的特点。首先是本着循序渐进的方法进行

讲解，使读者能在学习的过程中渐入佳境，而不是企图一下把读者变

成“艺术家”。在介绍枯燥的拍摄技巧和原理时，笔者尽可能地举出

适当的例子以便于读者掌握。另外，摄影是一种运动中的画面艺术，

在图书这种平面媒体上很难展示得更直观，笔者尽量用精彩的图片和

文字介绍相结合，弥补这方面的不足。而在视频编辑部分里，笔者通

过很详细的步骤来完成对每个面板、功能和实例的解析，讲解细致到

位，即使是没有接触过编辑软件的用户，也能够按照步骤完成演示实

例的操作。

最后笔者要向广大摄像爱好者说的是，多学一些拍摄的理论知

识是相当必要的，只有这样才能从根本上使拍摄变得顺畅。而那些

纯技术上的问题，完全可以通过拍摄实践积累经验来掌握。还要指

出的是，掌握视频编辑的基本规律和基本技法，将其运用得熟练、恰

当，也能够帮我们把影片变成精品。希望读者通过对本书的学习，能

在技术方面得到提高，并开拓自己的思路，创造有效的学习方法，创

作出更多更好的作品。

最后，向为本书的出版给予大量帮助的人们表示最衷心的感谢。

                                                                                编 者
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能够进行视频编缉的软件很多，但是会声会影适合于家庭用户的需要,对这一软件进行了有针对性的

优化，可以使家庭用户能更轻松、熟练地进行操作。我们希望更多的家庭用户来使用这个简单、功能齐

全的编辑软件。

8.1 启动会声会影

首先，我们来介绍会声会影 9 的安装、软件特点及新增功能。

8.1.1 会声会影9.0启动的方法

安装后的会声会影会在桌面上建立一个快捷方式，而在“开始菜单”的“程序”命令中也会存在一

个启动会声会影的途径。

第一种方法：首先进入桌面，然后双击会声会影的图标 ，会出现如图所示的画面，这表明程序正

在启动，稍候一会，会声会影 9.0 的界面就展现在面前了。

第二种方法：首先单击桌面左下角的 按钮，在弹出的下拉菜单中选择“程序”命令，然后选择

子菜单中的“UleadVideoStudio9.0”选项，在弹出的级联菜单中选择“会声会影 9.0”选项。如此将弹出

会声会影 9.0的操作界面。

▲ 用户的桌面 ▲ 会声会影界面
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用户在安装这个软件时，由于存储路径和一些设置的问题，可能不会在桌面上建立快捷方式，这时

用户可以用第二种方法来启动。

8.1.2 会声会影的特点

简单的控制功能

会声会影的操作界面给人的感觉更像是一个视频文件的播放器，操作起来也和传统的录像机颇为相

似。这样即使是最初级的用户都能轻易分辨各个按钮的功能，而鼠标拖曳则成为编辑过程中的常用操作

方法。

而且会声会影提供了“故事板”和“时间线”两种查看方式。在使用“故事板”这种查看方式时，

用户可以很容易的对素材的前后顺序进行调整，但是这种调整也只能是次序上的；在进行细部的剪辑时，

使用“时间线”的查看方式能帮助我们在以帧为单位进行最细致的调整。

▲ 启动会声会影的另一种方法 ▲ 会声会影界面

▲ 故事板和时间轴两种编辑模式

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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多功能的项目模版

会声会影的另一个特点就是，可以针对不同的捕获卡来进行项目模版的控制，从而达到优化编辑性

能的目的。软件提供了大量的预定模版供用户编辑时使用，用户还可一个设置一个经常使用的视频设置

作为一种项目模板，还可以设置需要的每帧画面的大小、编码解码器、帧速率、数据速率甚至基于帧的

编辑模式。

视频捕获能力强大

会声会影支持带有 IEEE1394支持的刷面视频捕获设备，允许用户直接在计算机上即插即用数码 DV，

而且支持使用方便快捷的 USB 视频设备，捕获和导入视频文件。在捕获过程中可以制定捕获区间或手工

控制捕获，而且那些作为静态视频图像的图片，也可以作为捕获的内容，并能够及时地回放视频，以便

检查捕获效果。

▲ 会声会影中的各种项目模板

▲ 图中红色画框的部分提供了软件中各种捕获功能
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直观的字幕功能

会声会影的字幕系统也很多，而且提供了很多的字幕模版。可以轻易地在视频文件上创建、编辑影

片的标题和字幕，而且在界面上可以轻易地设置字体的字形、大小、样式、对齐、色彩和间距等，使字

幕在画面中运动，如滚动、淡化和爬行等。

▲ 字幕编辑界面 ▲ 字幕素材面板

▲ 转场效果界面 ▲ 素材面板中的转场效果

声音处理功能强大

会声会影作为最流行的家用视频编辑软件，对声音文件的支持能力也很强。会声会影支持现今最为

流行的 Mp3 文件格式，也就是可以将为 Mp3 格式的音乐文件直接添加在视频文件中作为背景音乐，还可

转场效果丰富

在会声会影中，程序提供了相当数量的好莱坞风格的转场效果，这些转场效果的添加，能够使画面

与画面间的过渡更为自然，使画面的切换不会显得生硬，使各种不同的素材和谐地融合成为一部完整的

有机体。
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以在不使用声卡的情况下，直接从音乐 C D 上录制音轨。实时录制画外音。在会声会影中还可以从单个

来源的视频文件中将视频部分和音频部分分开，而且直接在时间轴上通过拖放与重新调整音频数据的位

置，方便地为视频文件添加各种效果。

输出功能

通过会声会影制作和编辑的视频文件，可以直接使用内置的 Intrnet网络传送功能，通过电子邮件的

方式将视频文件发送出去，而且通过会声会影可以将视频素材生成一种带有视频文件的贺卡，作为.exe

文件发送给其他人，或者建成流媒体和 HTML 代码，以便在网上进行发布。

另外，用户可以使用 IEEE1394设备直接将视频输出到数码 DV上，以创建 DVD质量的 MPEG-2视频文

件。通过视频捕获设备，则可以在电视或者电脑上进行回放，以全屏幕视图观看用户的电影。也可以使

用光盘刻录机和适当的软件来创建 V CD 影片。

智能渲染功能

视频节目的编辑最重要的是速度，在对视频文件进行处理的时候，通常需要一边编辑一边预览，若

需要等相当长的时间才能看见编辑后的结果，势必会延长编辑的时间。当用户第一次预览视频项目时，

它将在硬盘上创建临时的预览文件，这里面包含了用户使用了特效和转场后的视频、图像和音频素材。

智能渲染功能可检测项目中的任何变动，若没有变动就立即播放预览文件；而如果画面中有任何变动，

包括标题、画面前后的顺序、视频滤镜、转场效果等，只是渲染那些经过改编的部分，这样就大幅度的

缩短了编辑时所需要的时间。

支持较多的文件格式

会声会影作为家用视频文件编辑最流行的软件，几乎支持所有流行的视频、声音格式，下面我们分

为输入、输出两个部分做一下详细的介绍。

输入格式

视频格式包括 AVI、DAT、FLC、FLI、FLX、GIF、MJPG、MOV、MPEG-1、MPEG-2、QT、UISHE和 WMV。

图像格式包括 BMP、CLP、CUR、DCS、EPS、FPX、GIF、ICO、IFF、IMG、JPG、PCD、PCT、PCX、PIC、

PNG、PSD、PXR、RAS、RLE、SCT、SHG、TGA、TIF和 WMF。

音频格式包括 AIF、AIFC、AIFF、AU、AVI、MPA、MOV、MP3、MPEG-1、MPEG-2、MPV、QT和 WAV。

输出格式

视频格式包括 AVI、FLC、FLI、FLX、MOV、MJPG、MPEG-1、MPEG-2、QT、RM、WMV和 UIS。
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（3）在使用”捕获”的方式导入视频文件时，要将素材源（数码 DV)与电脑连接，并将其设置到录

像格式（VCR格式），然后单击“会声会影影片向导”界面上的“捕获”命令，在“格式”列表中选择素

▲ 打开影片向导 ▲ 文件导入方式

▲ 插入视频

8.2 使用会声会影的影片向导

为了让用户能尽快地制作影片，会声会影 9.0 延续了 8.0 版本中提供的“会声会影影片向导”这一

功能，它可以将我们拍摄的视频仅用三个步骤制作成精彩的影片。下面我们逐一地进行介绍。

8.2.1 影片向导使用方法

（1）首先添加视频或者静态的图像。打开会声会影 9.0，单击“工具”标签，在下拉菜单中选择“会

声会影影片向导”命令。

（2）在弹出“会声会影影片向导”界面中，会发现四种文件的导入方式，分别是“捕获”——用于

捕获视频；“插入视频”——将视频素材插入到“媒体素材列表”中；“插入图像”——将静态图像插入

到“媒体素材列表”中；“插入 DVD/DVD-VR”——将 DVD/DVD-VR 视频插入到“媒体素材列表”中。

（4）使用“插入 DVD/DVD-VR”方式和上面说的导入视频是一样的，选中光盘文件所在的文件夹，然

后单击“确定”按钮就可以了。当我们选择“插入图像”方式时，会弹出一个“添加图像素材”对话框，

选择需要的图像素材后，单击“打开”按纽，我们先选择的静态图像就呈现在“会声会影影片向导”界

材的存储格式，并制定一个被捕获视频的“捕获文

件夹”存储打入的视频文件。并且输入捕获的起始

点和结束点，以确定捕获的范围，单击停止按钮便

可以停止捕获。使用“插入视频”的方式来导入视

频，则更为简单。首先单击“插入视频”选项，在

弹出的“打开视频文件”对话框中，选择要导入的

视频文件，然后单击“打开”按钮，视频文件就被

直接导入到“故事板”中了。
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（5）其次是选择模板。选取模板的意思就是选择程序中自带可以添加到影片上的模板。这些模板上

都提供了不同的主题，并提供了预设的起始、终止的视频素材、转场、标题和背景音乐等。在会声会影

影片向导中的模板，其实就是为用户制作的各种类型的片头和片尾，也就是更简单、直接地对影片进行

了包装。

其具体步骤是单击“会声会影影片向导”界面由右下方的“下一步”按钮。

会看到界面左侧列举了很多主题模板，我们选择主题模板“教育”，值得注意的是，被选中的主题模

板边框会变成纯蓝色，在右侧的视窗中还可以看见所选主题模板的第一帧。

（6）单击 图标，会看见影片区间控制的对话框，在此可以选择“调到视频区间大小”、“调到背景

音乐大小”、“指定区间”中的任意一个选项，完成影片长度的设置。

▲ “会声会影影片向导”界面 ▲ “会声会影影片向导”界面的主题模板

▲ “添加图像素材”对话框 ▲ “会声会影影片向导”界面中的故事板

面的故事板中了。使用“插入图像”的方式插入静态图像可以做成一个漂亮的富有个性的相册，其具体

方法我们会在本节的最后作具体的介绍。
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▲ 影片“区间”控制的对话框 ▲ 设置画面时间的对话框

在选择“指定区间”选项的时候，用户可以根据自己的愿望对影片的起始时间和结束时间进行设置，

这个区间是从 0 时 0 分 0 秒开始，到你想要截止的某时某分某秒。

（7）还可以对其标题进行调整，当我们单击“主题”选项的左侧的 图标时出现主题模板默认的各项

设置。可以自主地调整各项参数，单击界面中的 按钮，弹出文字设置的对话框，用户可以进一步调整。

▲ 被选中的主题文字 ▲ 文字设置的对话框

（8）下面就是对影片背景音乐的设置。单击“加载背景音乐”选项，然后查找并选择合适的音频文

件。一定要注意作为背景音乐的音频文件必须达到或超过 30秒，否则在播放的时候，这段音乐就不会循

环播放。在对“音量”滑块进行调整的时候，可以发现，滑块滑到左边，背景音乐的音量被放大，而视

频文件的音量被减小；反之，背景音乐的音量被减小，视频文件的音量就被放大。
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