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内 容 简 介 

Dreamweaver 是一个可视化的网页设计和网站管理工具，本书以图解的方式，系统全面地介绍了

使用 Dreamweaver MX创作网页作品的过程。主要内容包括：Dreamweaver MX概述，工作环境和基本
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前    言 

Internet是目前最流行的时尚之一，上网冲浪乃至拥有自己的网页成了“新人类”的
标志。随着各种相关技术的不断发展，网络可以提供给用户的信息日益丰富，早期单调

枯燥的静态网页逐渐向动态化、可定制和可交互的方向发展，一个崭新的网络时代展现

在我们面前。 
在众多的网站和网页设计平台中，Macromedia公司出品的 Dreamweaver一直是设计

者的至爱。Dreamweaver提供了可视化的编辑器，具有强大的网页设计和网站管理功能。
同时，相对于网页设计的另一主要工具 FrontPage而言，Dreamweaver具有独特的优势。
它可以建立跨平台和跨浏览器的网页，并且提出了“层”的概念，使得网页设计中最为

复杂的框架和精确定位问题变得十分简单易行。 
Dreamweaver MX是 Dreamweaver的最新版本。Dreamweaver MX不但继承了原有

版本在静态页面制作、站点管理、用户协作等方面的优良特性，而且在界面控制、辅助

编码等方面做了很大改进。更为重要的是，Dreamweaver MX 包含了 Dreamweaver 
UltraDev 的全部功能，从而成为目前最全面的动态网页设计平台。它几乎支持包括
ColdFusion、ASP、ASP.NET、JSP、PHP等在内的所有服务器端代码库，可以迅速简便
地与数据库进行连接，并且支持最新的 XML标准。通过 Dreamweaver 与其他群组产品
的配合使用以及众多第三方支持，可以轻松完成动态电子商务网站的构建并发布。事实

上，到目前为止，全世界范围超过 60%的专业网页设计师都在使用 Dreamweaver。 
本书结合作者多年从事网站开发和设计的经验，以图文并茂的方式，生动地介绍了

Dreamweaver MX的使用方法。在写作过程中，作者力求使语言通俗易懂，并对各种专
业名词进行了解释，使初学者能够由浅入深地迅速掌握 Dreamweaver这一强大工具的使
用方法。本书不仅仅是一本用户指南，更在其中穿插介绍了大量的开发技巧，并在最后

以两个实例详细讲解了动态网页的设计过程，力求使读者达到学以致用。 
除封面署名者外，参与本书排版、校对等工作的有高志刚、杜云鹏、杨丹、姚钰、

宋永春、汤兴宝、章文智、李媛、邱西良、康建生、李红源等人，在此表示感谢。限于

时间和作者的水平，书中不足和疏漏在所难免，敬请读者批评指正。 
 

作  者 

2002年 8月 
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第 1章 
Dreamweaver MX概述 

您将在本章看到 

 Dreamweaver MX简介和新特性 

 安装 Dreamweaver MX 

 Dreamweaver MX的启动和退出 

Dreamweaver是Macromedia公司出品的著名网站
建设软件。Dreamweaver提出了“网站开发工作流程”
的思想，整合了网站结构设计、制作开发、功能测试、

后继维护的全部生命周期，并且支持多种流行的服务

端软件和数据库管理系统，堪称当前网络应用领域最

为炙手可热的产品。 
Dreamweaver MX是该产品的最新版本，它包含了

Dreamweaver UltraDev 4中的全部开发特性，将带给用
户更新更完美的设计体验。 
本章介绍 Dreamweaver MX的概况、安装、启动

和退出。 
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1.1 Dreamweaver MX简介 

Dreamweaver是Web 站点开发的中心环节。
Roundtrip HTML/JavaScript 行为库以及可视化
编辑环境大量减少了代码的编写，同时亦保证了

其专业性和兼容性。通过 Dreamweaver 与其他群
组产品的配合使用以及众多第三方支持可轻松完

成动态发布的电子商务网站的构建。到目前为止，

全世界范围超过 60% 的专业网页设计师都在使
用 Dreamweaver。 

Macromedia公司于 2002 年 4 月 29 日发布了Macromedia Dreamweaver MX，
这是一个同时具有网页设计和代码开发功能的革命性产品，Dreamweaver MX结合
了 Dreamweaver 的可视化排版、UltraDev的快速开发功能和 HomeSite强大的代码
编辑支持，成为一个兼具高效和易用的开发环境。 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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Dreamweaver 是一个可视化的网页设计和网站
管理工具，支持最新的Web技术，包含 HTML检查、 
HTML 格 式 控 制 、 HTML 格 式 化 选 项 、

HomeSite/BBEdit捆绑、可视化网页设计、图像编辑、
全局查找替换、全 FTP功能、处理 Flash和 Shockwave
等多媒体格式和动态 HTML、基于团队的Web创作。
在编辑上可以选择可视化方式或者源码编辑方式。 
你可以直接使用 Dreamweaver 生成 Macromedia 

Flash图形，无论是使用 Dreamweaver可视化的页面
工具，还是文字编辑环境，可视的 Macromedia“用
户接口”让你的工作更加轻松。 

Dreamweaver包含很多编码工具和特性：
一个 HTML、CSS和 JavaScript参考，一个
JavaScript调试器和代码编辑器（代码视图和
代码检查器）。你可以使用代码编辑器直接在

Dreamweaver中编辑 JavaScript、XML和其他
文本文档。  

 Dreamweaver是可以完全自定义的。你可
以使用 Dreamweaver创建自己的对象和命令、
修改快捷键，甚至可以书写 JavaScript代码，
从而用自己创建的新行为、属性检查器和站点

报告来扩展 Dreamweaver的功能。 

说明： 
下面我们一起来看看 Dream- 

weaver MX 都有哪些新功能和新  
特性。 
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1．对代码和设计的
完全控制 

Dreamweaver MX
被设计为带有多文档窗

口（MDI）的格局，包
括可以完全浮动的面板

和分页的文档窗口，外

观与 Flash MX 十分  
类似。 

“代码提示”功能使得设计人员在代码编写时

可以方便地找到标签属性、函数参数、方法和 CSS
样式等信息，加快代码生成速度。 

带颜色的语法显示功能得到了加强，用户可

以完全控制各种标记的显示颜色，以适应自己的

代码书写习惯。 
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Snippet 可以从 HTML
代码或 JavaScript 代码中截
取代码片段，并存储起来供

其他地方插入使用。 

2．对于最新的各种服务
器技术的完全支持 

对 ColdFusion、 ASP、
ASP.NET、JSP和 PHP等服
务端代码库的全面支持使

设计者可以使用所有最流

行的服务端技术可视化地

构建动态站点。 
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Tag Inspector（标签检查器）
提供方便的定位手段，并且可以直

接修改对应标签的许多属性，和演

示窗口配合，实现即时编辑即时显

示的效果。 

在专业的编码环境或可

视 化 环 境 中 创 建 动 态

ASP.NET 网站。享有对数据
集、数据网格和数据列表的

完全支持。通过集成的标记

编辑器，可以使用 ASP.NET
的网络表单和认证。 

在专业的编码环境或可视化环境中创建动态 PHP 网站。可以使用快速应用开
发工具（如服务器行为）创建 PHP 网页。PHP 代码彩色显示和编码提示可以提高
编码生产率。 
在 Dreamweaver MX中，使用组件面板可以为 JSP、ASP.NET和 ColdFusion MX

的网络服务“自省”，并在自己的页面中实现。 

说明： 
“自省”就是代理生成器查

询网络服务代理的内部结构，并

使它的界面、方法和属性在

Dreamweaver中可用的过程。

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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3．轻松满足最新标准 

增强的 XML 编辑与
验证功能，用户可以输入

DTD和计划。 
增强的 XHTML 支

持，可以迅速地将 HTML
文 件 转 换 为 XHTML  
文件。 

结合了 Macromedia Fireworks MX 和
Flash MX，可以直接在 Dreamweaver MX中
启动相关软件并对图形对象进行优化。 

说明： 
Dreamweaver MX 的新特性还有

许多，这里不一一介绍了，我们将在

后面章节中为大家讲解。 
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1.2  Dreamweaver MX的安装 

在Microsoft Windows环境下的系统需求： 
 Intel Pentium II 300MHz以上的 CPU。 
 Windows 98，Windows 2000，Windows NT（Service Pack 3以上），Windows ME
或Windows XP。 

 4.0以上版本的 Netscape Navigator或Microsoft Internet Explorer浏览器。 
 96MB以上的可用内存（推荐 128MB）。 
 275MB以上的硬盘空间。 
 可以支持 256色，800×600分辨率的显示器（推荐 32位色，1024×768）。 
 CD-ROM光驱。 

说明： 
在具体介绍 Dreamweaver MX的操作技巧之前，我们先学习它的安装需求和

安装方法。 

Dreamweaver MX可以在
Microsoft Windows 或 Apple 
Macintosh机器上运行。 

说明： 
这里给出的系统需求都是运行

Dreamweaver MX的最低要求，提升系
统配置可以获得更好的效果。 
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苹果系列机器是除了

我们常用的 PC 以外一类
很受欢迎的计算机。 

A在 Apple Macintosh环境下的系统需求： 
 Power Macintosh G3以上的 CPU。 
 Mac OS 9.1，Mac OS 9.2.1，Mac OS X 10.1或更新的操作系统。 
 Mac OS Runtime for Java（MRJ）2.2以后的版本（在 Dreamweaver MX光盘中）。 
 96MB以上的可用内存（推荐 128MB）。 
 275MB以上的硬盘空间。 
 可以支持 256色，800×600分辨率的显示器（推荐 32位色，1024×768）。 
 CD-ROM光驱。 

双击启动安装程

序，系统首先从光盘中

解压安装所需的文件。

这个过程可能需要几分

钟的时间，进度显示在

对话框中的进度条上。 

首先将装有Macromedia Dreamweaver MX安装文
件的光盘放入 CD-ROM中。 
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解压完毕后，一个 Mac- 
romedia Dreamweaver MX 特
有的标志图形出现，程序正启

动安装向导，以便为下一步的

安装过程服务。 

安装向导程序准

备完毕后，出现如图所

示的欢迎画面，单击对

话框下部的 Next 按钮
开始安装。 

首先显示在桌面上

的是有关软件版权许可

的一些声明。单击对话

框底部的 Yes 按钮表示
同意，继续下一步安装。 
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在这个对话框中，

输入你的姓名、所在组

织和软件序列号。软件

序列号是正版软件的保

证，一般可以在说明书

或光盘盒上找到。 

输入正确的序列号后

单击“下一步”按钮，就

可以看到如图的对话框。

在这里选择软件安装的 
目录。 

如果在上一步中不希望安装到默

认的路径中，单击 Browse按钮，然后
在右图所示的对话框中选择合适的安

装路径，并单击“确定”按钮。 
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在接下来的对话框

中列出了多种网页文件

类型，单击选择某种文件

类型表示使用 Dream- 
weaver MX 作为该种文
件的默认编辑器。 

所有的设置完成后，

程序显示如图对话框，要

求确认前面的设置。如需

改动，单击 Back按钮，否
则单击 Next 按钮继续下 
一步。 

安装向导程序正式复

制所需的文件到硬盘上，

这个过程比较长，需要好

几分钟的时间。 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


