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内 容 提 要

ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸ是 Ｍａｃｒｏｍｅｄｉａ公司继Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ４．０之后新开发的一款

功能强大的可视化网站设计、开发及管理的工具。本书详尽地向读者展现了

ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸ使用简便、结构灵活以及扩展性强的特点，同时通过大量的实例从

多个侧面循序渐进地介绍了它在网页制作方面的强大功能。其中，既有针对初级用

户的入门实例，也有针对高级用户的实战技巧，非常适用于各级用户学习参考。本书

的编写特别强调实践，因而可操作性极强，通过本书，初学者可以快速掌握

Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ的基本用法，高级用户也可以提高Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ灵活运用的技巧。

本书 按 照 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ的 功 能 编 排 章 节，结 合 大 量 实 例，详 细 介 绍 了

Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ的各方面功能，非常适合网页设计、网页开发者阅读，对高级用户也有

一定的参考价值。
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前　　言

２００２年４月，Ｍａｃｒｏｍｅｄｉａ公司正式发布了 ＭａｃｒｏｍｅｄｉａＳｔｕｄｉｏＭＸ，这是一套Ｉｎｔｅｒｎｅｔ
开发系列工具的完全解决方案。它包括 ＭａｃｒｏｍｅｄｉａＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸ，ＭａｃｒｏｍｅｄｉａＦｌａｓｈ
ＭＸ，ＭａｃｒｏｍｅｄｉａＦｉｒｅｗｏｒｋｓＭＸ，ＭａｃｒｏｍｅｄｉａＦｒｅｅＨａｎｄ１０及 ＭａｃｒｏｍｅｄｉａＣｏｌｄＦｕｓｉｏｎＭＸ
的Ｄｅｖｅｌｏｐｅｒ版。
在这套软件发布后，许多人都在猜测，ＭＸ是什么意思？但到目前为止，就连 Ｍａｃｒｏｍｅ

ｄｉａ官方也没有给出一个明确的答案。只是解释说，所有的产品都附上 ＭＸ，是表示它们是
一个完整产品家庭的一部分，而且通过整套前台和后台综合的产品，可以让用户更高效地完
成各种复杂的项目，而且 ＭＸ标志着软件一种更重大的升级。由此来看，ＭＸ比较可信的含
义是 ＭａｃｒｏｍｅｄｉａＥｘｐｅｒｉｅｎｃｅ，即代表 Ｍａｃｒｏｍｅｄｉａ试图发动一场全新的革命。

ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸ组合了原有的Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ和快速 Ｗｅｂ应用程序开发工具Ｄｒｅａｍ
ｗｅａｖｅｒＵｌｔｒａＤｅｖ的功能及 ＭａｃｒｏｍｅｄｉａＨｏｍｅＳｉｔｅ的扩展代码编辑功能，形成一个简单易用
而且功能强大的开发环境，为当前的 Ｗｅｂ技术和标准提供了完备而开放的解决方案。
与以前版本相比，ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸ的用户界面变动较大，它一改以前浮动面板的设计

风格，代之以一个集成的 ＭＤＩ的工作环境，令人耳目一新，并且更为友好；使用Ｄｒｅａｍｗｅａｖ
ｅｒＭＸ能生成精简和高效的 ＨＴＭＬ源代码，并可对其进行直接精确的控制，兼顾可视化设
计与源代码编辑，有利于初学者加深对 ＨＴＭＬ语言的认识和理解；通过层、行为及时间的线
综合运用，无须编写任何程序，就能自动生成高效的ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ代码，以实现丰富而精彩的
动态效果；通过模板和库的应用，网页设计人员就能够对网页进行批量处理和统一维护，从
而可以保持网站设计风格的协调一致，等等。可以毫不夸张地说，ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸ差不多
已成为网页设计软件的代名词。
本书主要介绍了ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸ的各项基本操作和功能特点，图文并茂地讲解了其

操作方法，并附有相应的实例。全书共分十五章，分别介绍了ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸ的安装和用
户界面、ＨＴＭＬ语言、文本操作、样式表的使用、图像的使用、多媒体网页元素的使用、超链
接的创建、表格的使用、层的使用、框架的使用、表单的制作、行为的应用、时间线的应用、网
站创建与管理、模板和库的使用。通过本书的学习，相信读者一定能够驾轻就熟地使用

ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸ制作出跨平台、跨浏览器限制的充满动感和活力的网页来。
本书由李启炎主编，王永生、李旸和王利编写，其中，第一章到第九章由王永生编写，第

十章到第十二章由李旸编写，第十三章到第十五章由王利编写。此外，周敏也在本书的编写
和审稿方面做了大量的工作。
在本书的编写过程中还得到了许多专家和同仁的热情帮助和大力支持，在此一并表示感谢。
当然，由于编者的水平有限，书中难免有疏漏和不妥之处，敬请广大读者多多批评指正。

编　者
２００２年８月
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书书书

１　ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸ概述
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本章学习目标：

● 了解ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸ的系统要求
● 了解ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸ的安装过程
● 了解ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸ的用户界面和工作环境
● 学会定制ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸ的预置界面
● 了解制作网页的一般过程

说到网页制作，许多人马上就会想到Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ，它是 Ｍａｃｒｏｍｅｄｉａ公司开发的集网
页制作和网站管理于一体的所见即所得网页编辑器，是一套针对专业网页制作人员设计的
可视化网页开发工具，利用Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ可以轻而易举地制作出跨平台、跨浏览器的充满
动感的网页。相对于其他一些网页制作和网站管理工具，Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ的功能更强大、使用
更方便，因而它一推出就很快被广大网页制作人员所接受，并迅速流行开来，现已成为网页
制作和网站管理的最主要的工具之一。

ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸ是 Ｍａｃｒｏｍｅｄｉａ公司于２００２年４月２９日推出的最新版本，它组
合了原有的Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ和快速 Ｗｅｂ应用程序开发工具ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＵｌｔｒａＤｅｖ的功能
及 ＭａｃｒｏｍｅｄｉａＨｏｍｅＳｉｔｅ的扩展代码编辑功能，形成一个简单易用而且功能强大的开发
环境，为当前的 Ｗｅｂ技术和标准提供了完备而开放的解决方案，包括辅助功能和 Ｗｅｂ
服务。

１．１　ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸ的安装

１．１．１　系统要求

ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸ可运行在 Ｗｉｎｄｏｗｓ和 ＭａｃＯＳ系统上，由于绝大多数个人用户使用
的都是 Ｗｉｎｄｏｗｓ系统，因而本书只介绍ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸ在 Ｗｉｎｄｏｗｓ系统上的使用。
使用ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸ所需要的系统要求如下：
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　Ｗｉｎｄｏｗｓ９８／２０００／ＮＴ／ＭＥ或ＸＰ系统

　ＩｎｔｅｌＰｅｎｔｉｕｍＩＩ处理器或同等性能的３００＋ ＭＨｚ
　９６ＭＢ内存（推荐１２８ＭＢ）

　２５６色显示器，分辨率８００×６００（推荐１０２４×７６８，真彩色）

　２７５ＭＢ可用硬盘空间

１．１．２　安装过程

安装ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸ的一般过程如下：

　　１．启动安装向导

将ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸ的光盘放入ＣＤＲＯＭ驱动器，安装程序将自动运行，或在“资源管
理器”窗口中运行光盘上的安装程序ｓｅｔｕｐ．ｅｘｅ，即可进入安装界面（图１ １）。安装向导
（ＩｎｓｔａｌｌｓｈｉｅｌｄＷｉｚａｒｄ）将首先解压缩文件，为安装ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸ作准备。

图１ １　ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸ的欢迎窗口

　　２．输入用户信息及序列号

单击“Ｎｅｘｔ（下一步）”按钮，安装向导将显示一个“ＬｉｃｅｎｓｅＡｇｒｅｅｍｅｎｔ（许可协议）”对话
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框，直接单击“Ｙｅｓ”按钮，接受用户许可协议，屏幕上又会显示如图１ ２所示的对话框，用于
输入用户信息和序列号。

图１ ２　输入用户信息和序列号

所要注意的是，当在“ＳｅｒｉａｌＮｕｍｂｅｒ（序列号）”文本框中输入了正确的序列号后，安装向
导会在文本框的右边显示一个绿色的“ ”，表明输入的序列号是有效的；否则就说明你输入
的序列号是无效的，安装过程将中止。

　　３．选择安装路径

序列号输入完毕后，单击“下一步”按钮，显示如图１ ３所示的对话框，用于选择安装路

径。在对话框上显示的路径是安装向导指定的默认路径，当然用户也可以单击“Ｂｒｏｗｓｅ（浏
览）”按钮来重新选择安装路径。

　　４．设定Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ支持的语言

安装路径选择完毕后，单击“Ｎｅｘｔ”按钮，出现如图１ ４所示的对话框，其中的八个

复选框都被默认选中，表明 ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸ将被设置为支持这八种文件格式的默认
编辑器。

　　５．确认已作的选择

单击“Ｎｅｘｔ”按钮，屏幕上显示一个对话框，用于选择安装ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸ的程序文
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图１ ３　选择安装路径

图１ ４　默认编辑器支持的选定

件夹名，直接单击“Ｎｅｘｔ”按钮，显示如图１ ５所示的对话框，在上面显示有已经选择的目标
目录、开始菜单、支持的语言等设置。如果发现有不对的地方，可以单击“Ｂａｃｋ”按钮，回退到
前面的步骤，重新设定。
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图１ ５　确认已作的选择

　　６．复制文件并结束安装过程

单击“Ｎｅｘｔ”按钮，安装向导就开始往硬盘上复制文件，完成后单击“Ｆｉｎｉｓｈ（完成）”按
钮，即可结束安装过程。

　　７．安装 ＭａｃｒｏｍｅｄｉａＥｘｔｅｎｓｉｏｎＭａｎａｇｅｒ

ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸ 安装完毕后，安装向导还将自动安装 ＭａｃｒｏｍｅｄｉａＥｘｔｅｎｓｉｏｎ
Ｍａｎａｇｅｒ，这是一个插件管理工具。

如果你手头上没有 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ ＭＸ 的正式版光 盘，也 没 关 系，你 可 以 登 录

Ｍａｃｒｏｍｅｄｉａ公司的网站（ｈｔｔｐ：／／ｗｗｗ．ｍａｃｒｏｍｅｄｉａ．ｃｏｍ），下载一个ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸ的

３０天试用版，并按照上述步骤进行安装。

１．２　ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸ的工作界面

１．２．１　启动ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸ

要启动ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸ，可有两种方法，一种是单击 Ｗｉｎｄｏｗｓ系统的“开始”按钮，选
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择“程序”“Ｍａｃｒｏｍｅｄｉａ”“ＭａｃｒｏｍｅｄｉａＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸ”，就会启动ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸ。
另一种方法是选中磁盘上的某个要编辑的 ＨＴＭＬ文档，单击鼠标右键，选择弹出菜单

中的“ＥｄｉｔＷｉｔｈＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸ”，同样可以启动 ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸ，并打开所选中的

ＨＴＭＬ文档。
初次启动ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸ，会首先显示一个如图１ ６所示的“ＷｏｒｋｓｐａｃｅＳｅｔｕｐ（工作

区安装）”对话框。用于选择工作区布局（ＷｏｒｋｓｐａｃｅＬａｙｏｕｔ）。

图１ ６　“ＷｏｒｋｓｐａｃｅＳｅｔｕｐ”对话框

ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸ共提供了三种工作区布局，分别为：

　ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸＷｏｒｋｓｐａｃｅ
所对应的用户界面是一个集成的 ＭＤＩ（ＭｕｌｔｉｐｌｅＤｏｃｕｍｅｎｔＩｎｔｅｒｆａｃｅ，多文档界面），所
有的文档窗口和面板都集成在一个主窗口（俗称 ＭＤＩ窗口）内，所有的面板组都停驻在
主窗口的右侧，如图１ ８所示。

　ＨｏｍｅＳｉｔｅ／ＣｏｄｅｒＳｔｙｌｅ
在选中“ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸＷｏｒｋｓｐａｃｅ”单选按钮后，又选中“ＨｏｍｅＳｉｔｅ／ＣｏｄｅｒＳｔｙｌｅ”复选框，
则所对应的用户界面也是一种集成的 ＭＤＩ，但所有面板停驻在主窗口的左边，且文档窗口
变成代码编辑窗口，如图１ ７所示。想手工编写代码的用户可以选择这种工作界面。

　Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ４Ｗｏｒｋｓｐａｃｅ
所对应的用户界面就是大家所熟悉的Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ４的用户界面。
这里我们选择第一种工作区布局，所对应的用户界面如图１ ８所示。
可以看出，与以前的版本相比，ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸ的用户界面变化较大，最明显的特点

就是所有的文档窗口和面板均集成在一个主窗口内，是一种典型的 ＭＤＩ式的工作环境，即
所有的文档窗口（其实是主窗口的子窗口）只能显示在主窗口之内，如果最小化文档窗口，它
的图标不是显示在桌面的任务栏上，而是显示在主窗口内；如果最大化文档窗口，它的标题
将和主窗口的标题连起来显示在主窗口的标题栏上。
下面就来看看该用户界面的各个组成部分。
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图１ ７　“ＨｏｍｅＳｉｔｅ／ＣｏｄｅｒＳｔｙｌｅ”工作界面

图１ ８　ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸ的用户界面

１．２．２　文档窗口

文档窗口如图１ ９所示。
由于ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＭＸ采用的是多文档用户界面，因而在主窗口内可以同时打开多个

文档窗口，如图１ １０所示。其中，标题栏背景呈蓝色的文档窗口为当前活动的文档窗口，
所对应的文档就称为当前文档，当前所进行的操作都是针对该文档的。
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图１ ９　文档窗口

图１ １０　打开多个文档窗口

　　如果文档窗口被最大化，则多个文档窗口组成了类似选项卡的形式，其文件名就为选项
卡的名称，单击某个选项卡，则切换到对应的文档窗口，如图１ １１所示。

图１ １１　多个文档窗口组成选项卡

当然，也可以通过“Ｗｉｎｄｏｗ（窗口）”菜单来切换，所有当前打开的文档的名称均会出现
在该菜单的最后面，单击某个文档名，就会切换到对应的文档窗口。
下面来看看文档窗口的几个组成部分。
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　　一、标题栏

标题栏是文档窗口上端的高亮度横条，在标题栏上显示有当前文档的网页标题及文件名，在
如图１ ９所示文档窗口的标题栏上显示的内容为“登乐游原（ｗｗｗｒｏｏｔ／ｆｉｒｓｔ．ｈｔｍ）”，表明当前文
档的网页标题为“登乐游原”；当前文档的文件名为“ｆｉｒｓｔ．ｈｔｍ”，存放在ｗｗｗｒｏｏｔ目录下。
标题栏的最右边还有三个小方块按钮，从左至右分别为“最小化”按钮、“最大化”按钮及

“关闭”按钮，其功能与 Ｗｉｎｄｏｗｓ窗口的一样。

　　二、状态栏

状态栏位于文档窗口的最底部，如图１ １２所示。

图１ １２　状态栏

状态栏按区域划分，可分为四部分：

　　１．标记选择器

标记选择器位于状态栏的最左边，它的作用主要有两个：

　显示当前光标处的代码情况
标记选择器上所显示的标记表示当前光标处（即插入点所处的位置）的代码情况，

比如说＜ｂｏｄｙ＞＜ｂ＞＜ｆｏｎｔ＞表示当前光标处于＜ｆｏｎｔ＞与＜／ｆｏｎｔ＞标记之间，

而＜ｆｏｎｔ＞与＜／ｆｏｎｔ＞标记又包含在＜ｂ＞与＜／ｂ＞标记之间。

　选中指定标记在文档中对应的内容
如单击图１ １２所示的标记选择器上＜ｂｏｄｙ＞标记，就可以选中处于＜ｂｏｄｙ＞和

＜／ｂｏｄｙ＞之间的内容，这样就大大方便了用户对源代码的控制和操作，提高了选
取的准确度。

另外，在标记选择器上的某个 ＨＴＭＬ标记上单击鼠标右键，可以打开一个如图１ １３
所示的弹出菜单，使用其中的命令可对标记进行一些处理。如“ＲｅｍｏｖｅＴａｇ（删除标记）”、
“ＥｄｉｔＴａｇ（编辑标记）”、“ＳｅｔＣｌａｓｓ（设置类）”和“ＳｅｔＩＤ（设置识别号）”。

图１ １３　标记选择器上的弹出菜单
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