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第 1章 界面设计

许多程序员在进行软件开发的时候，往往着重于功能的实现而忽视界面的设计，或者

认为把功能设计好并满足了客户的需求就万事大吉。实际上，这种想法常常会导致灾难。

许多客户可能根本不懂编程，他们也不会关心底层的功能实现是多么的复杂繁琐。客

户对软件产品只有两个要求：一个是功能齐全，另一个便是界面友好并且容易操作。一个友

好的界面，能让使用者易于上手，从而能扩大用户群，也能间接地拓宽产品市场、增加产品

利润。相反，界面不友好的软件，即使功能做得非常完善，也可能会由于不易使用的缺陷而

被用户拒之门外，这应该是每一位软件作者都不希望看到的。

那么，怎样设计比较好的、让用户满意的界面呢？其中有许多因人而异的原则，难以

一一描述，下面列举了实现一些典型界面的几种方法。在实际的编程中，这些方法可以融合

到具体的某个软件中，同时也可以加以扩展，从而设计出更美观友好的界面来。

1.1 可停泊窗体的设计

拥有可停泊窗体是目前许多软件的常见风格，如微软公司的Word、Exc 等产品以及现
在使用的 Dephi 都有这个特点。“停泊”的意思就是某个元件如工具栏、菜单栏、面板等可
以从它所属的容器中通过拖动的方式分离出来成为单独的浮动元件，也可以再次拖动回到容

器中重新融合。下面这里实现了一个拥有简单的停泊功能的窗体。只要清楚了可停泊窗体的

设计原理，就可以随心所欲地设计这种风格的元件了。

做一个可停泊窗体的步骤主要有两步。

 选择一个容器作为需要停泊的地方。可停泊的容器可以是 Form 或 Pane 等，原则
上只要拥有 DockSite属性的可视化控件，也就是 TWiontrol 的子类，都可以作为停泊区。

 选择需要拥有可停泊风格的控件，可以是任何属于 TCntrol 子类的控件。

1.1.1 定义停泊区
要让一个属于 TWiontrol 子类的控件成为一个停泊区，只要设置其 DokSite 属性为

True 即可。如果要让停泊区没有子对象时不显示，则需要设置其 AutoSize 属性为 True。如
果有子对象停泊进去时，停泊区会自动调整大小。

1.1.2 如何定义停泊对象
让一个 TControl构件成为一个可停泊的对象，需要按如下方法设置其属性。
 设置 DragKind为 dkDok 以使其可以执行停泊的动作。
 设置 DragMode 为自动模式 dmutomati ，这表示当用户拖动本对象时自动进入待
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停泊状态。如果设置为手工方式Manual，则必须调用其 BeginDrag方法才能开始停泊。
 设置 FloatingDockSiteas 属性，当可停泊对象从可停泊区被拖出来时，可使用这
个类建立作为可停泊区的窗体。如果可停泊对象是 TWiontrol 的子类，这个属性可不需要
指定。

1.1.3 几个重要的事件
Produre TForm1.Pan1GetSiteInfo(Sender: TObjet; DokCnt: TControl; var

InfluenceRet: TRet; MousePos: TPoint; var CanDock: Boolean);
当用户拖动可停泊对象经过可停泊的区域时，这个事件就被触发，这个事件通过设置

参数 CanDock的值来回答能否停泊对象以及停泊到何处的问题。

procedure TForm1.Pane1DockOver(Sender: TObjet; Sourc: TDragDockObjet; X, Y:
Integer; State: TDragState; var Apt: Boolean);
如果 onGetSiteInfo没有拒绝，那么 onDockOver事件被继续触发，回答了当前能否接受

这个子对象。

procedure TForm1.Pane1DockDrop(Sender: TObjet; Sourc:TDragDockObjet; X, Y:
Integer);
这个事件发生在用户投放了子对象之后，停泊区开始停泊这个子对象，有关子对象的

信息可以从 sourc 中读取。

procedure TForm1.Pane1UnDock(Sender: TObjet; Cnt: TControl; NeTarget:
TWiontrol; var Aow: Boolan);
在自动模式下，只要用户往外拖这个对象，可停泊区自动释放子对象。往外拖的时候，

会触发 onUnDock 事件。在这个事件中，可以通过属性 DokCntCunt 和 DokCnts 来
访问这些子对象。在开始停泊和结束停泊的时候，会触发 onStartDock 和 onEndDock。类似
于托访操作，在事件 onStartDok 中，可以建立 TDragDockObjet 对象。

1.1.4 简单示例
下面我们制作一个简单的程序，以加深对可停泊窗体的理解：在 Dephi 中选择 Fi | Ne

pplation 生成一个默认的 Appliation ，然后在主 Form上放置一个 Pan 、一个 CoolBar。
在 ColBar 上新建一个 Band，然后加入一个 ToolBar工具栏，在 ToolBar上新建几个按钮，
各个控件的属性设置如表 1.1所示。
表 1.1 可停泊窗体的控件属性设置

构件 类型 属性 属性值

Cbar1 TcBar Autoze\Dokste
Ondokdrop\Ondokover

True
True

Dokpan1 Tpan

gn\

DokSite

Botto\True

ToBar1 TtoBar AutoSize\DragKid
DragMode

True\DkDok
dmutoati

TtoForm Tform

Borderstyl\Capti
Dragkid\Dragmde

Nam\ On
Ondokdrop

BsSizeToWi
ToForm

DkAutoati
ToForm

    
    

    
    

    
 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



第 1章 界面设计国

– 3 –

源代码如程序清单 1.1所示。
（程序清单 1.1）

//////////// maiform 窗体
unt Unt1;
iterfac
us

Wido, Meage, SysUti, Cas, Graph, Ctro, Form, Dialgs,
Ctrl, ToWi, ExtCtrl;

type
Tmaiform = cas( TForm)

Pan1: TPan;
CBar1: TCBar;
ToBar1: TToBar;
ToButto1: TToButto;
ToButto2: TToButto;
produre Formreate(Seder: TObjet);
produreBar1DokOver(Seder: TObjet; Sourc: TDragDokObjet; X,

Y: Integer; State: TDragState; var Apt: Boan);
produreBar1DokDrop(Seder: TObjet; Sourc: TDragDokObjet; X,

Y: Integer);
private

{ Private dearati }
publ

{ Publ dearati }
ed;

var
maiform: Tmaiform;

ipltati
us Unt2;
{$R *.DFM}

produre TmaiformFormreate(Seder: TObjet);
begi

tobar1.FlatigDokSiteas:=TToForm;
ed;

produre TmaiformBar1DokOver(Seder: TObjet; Sourc: TDragDokObjet;
X, Y: Integer; State: TDragState; var Apt: Boan);

var aret:TRet;
begi

pt

:=(surctro TToForm);
if acpt th
begi

aRet.toplft:=cbar1.ttore(cbar1.tret.toplft);
aret.bottoRight:= CBar1.tToScre(CBar1.tRet.BottoRight);
SourcDokRet :=ARet;

ed;
ed;

produre TmaiformBar1DokDrop(Seder: TObjet;
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Sourc: TDragDokObjet; X, Y: Integer);
begi

f

Sourctro TToForm th
begi

TToBar (TToForm( surctro).tro[0]). dragmde:= dmutoati;
TToForm (surctro).tro[0]. ManualDOck(CBar1,n,alNo);
TToForm (surctro).;

ed;
ed;
ed.
//////////////////////////////// Toform 窗体
unt Unt2;
iterfac
us

Wido, Meage, SysUti, Cas, Graph, Ctro, Form, Dialgs,
Ctrl, ToWi, ExtCtrl;

type
TToForm = cas( TForm)

produre FormDokDrop(Seder: TObjet; Sourc: TDragDokObjet; X,
Y: Integer);

produre Form(Seder: TObjet; var Ati: TCti);
private

{ Private dearati }
publ

{ Publ dearati }
ed;

var
ToForm: TToForm;

ipltati

{$R *.DFM}

produre TToFormFormDokDrop(Seder: TObjet; Sourc: TDragDokObjet;
X, Y: Integer);

begi

apti:=(

surctro as TToBar).apti;
(surctro as TToBar). dragmde:= dmManual;
vibl:=true;

ed;

produre TToFormForm(Seder: TObjet; var Ati: TCti);
begi

acti:= cafre;
ed;
ed.

程序运行结果如图 1.1所示。
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图 1.1 拖动前的窗口

而将 CoolBar拖动出来后的界面如图 1.2所示。

图 1.2 拥有浮动 ToBar 的窗体

当 ToolBar停泊在 Pane1 上时如图 1.3所示。

图 1.3 已停泊到 Pan1 上的工具栏

主窗体建立的过程中，首先设置了 ToolBar的浮动窗体类 FloatingDockSiteas ，设置
了这个属性之后，当 ToolBar1从主界面拖出来后，自动建立 TtoolForm浮动窗体。使其成
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为 ToolBar1的新宿主。载有 ToolBar1的 TtoolForm窗体也是一个停泊对象，它代替 ToolBar1
询问停泊目标。适当的时候把 ToolBar1再停泊回去。
需要考虑 3种情况。
 把 ToolBar1 从 CoolBar1 或者 dokPane 中拖出来，使之成为浮动窗体的对象。这

个过程是自动进行的，只是在 TtoolForm 接受时，才调用了 FormDockDrop 事件。在此事件
中，ToolBar1的拖动方式被设置为手工方式。

 把 ToolBar1从浮动窗体中拖出来，再回到 Coolbar1中。这时 ToolBar1是手工方式，
也没有调用 BeginDrag方法，所以不具有被拖动的特性。TtoolForm本身是一个可停泊对象，
当其经过 CoolBar1时，CoolBar1在 oDockOver 事件中回答是否接受、如何接受。

 当确定要把 TtoolForm停泊到 CoolBar1 时，触发事件 onDockDrop。在此事件中，
使用手工方式将 ToolBar1 停泊到了 ColBar 上，并将 ToolBar1 的停泊方式再设置为手动方
式。其他停泊方式，如从 ColBar1 停泊到 DockPane 中，都是自动进行的。

1.2 透明表格

透明表格的设计效果比较奇特，Form上有一图片，在其上放置 DBGrid等表格元件时，
表格显示时能以 Form上的图片为背景，从而呈现出一种“透明”的效果。
以下是一个简单的示例来演示如何让一个表格透明并且显示表格下的图片，这个示例

有完整的代码。首先窗体上控件的分布如下。

 ADOTable1：（也可以使用通常的 TTable）用来显示需要的数据，并将其激活，也
就是设置 Ative 为 True。

 DataSourc1 ：连接上面的 ADOTable1。
 Image1：用于显示一个位图 Bmp文件，设置其 algn 为 alnt 以覆盖整个窗体。
 Pane1：将其大小设置为足够放下我们的表格控件。
 DBGrid1：它作为一个子控件放在 Pan1 上，以 alBottom 方式对齐，并在 Pan1

的上部留一部分可见空间。不要忘记将其链接到 DataSourc1 。

以下的代码包含两个过程，第 1个过程用来处理 DBGrid1的 OnDrawDataC 事件，
它包含了让表格透明的代码。第 2个过程用来处理 Pan1 的 OnMousDown 事件，这会使
Pane1 移动的同时保持“透明”。
源代码如程序清单 1.2所示：
（程序清单 1.2）

unt fTranparetGrid;
iterfac
us

Wido, Meage, SysUti, Cas, Graph, Ctro, Form, Dialgs,
Db, Grids, DBGrids, ADODB, ExtCtrl, DBTabl;
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type
TForm1 = cas( TForm)
Image1: TImage;
DataSourc1: TDataSourc;
Pan1: TPan;
DBGrid1: TDBGrid;
Tabl1: TTabl;

produre DBGrid1DrawDataC(Seder: TObjet; ct Ret: TRet;
Fid: TFid; State: TGridDrawState);

produre Pan1MousDo(Seder: TObjet; Butto: TMousButto;
Shft: TShftState; X, Y: Integer);

private
publ

d;

var
Form1: TForm1;

ipltati

{$R *.DFM}

produre TForm1.DBGrid1DrawDataC(Seder: TObjet; ct Ret: TRet;
Fid: TFid; State: TGridDrawState);

var
Text: strig;
Rct: TRet;

begi
Text := Fid.Strig;
Rct:= Ret;
BitBlt(DBGrid1.anvasandl,

Rct.ft,
Rct.top,
Rct.right - Rct.ft,
Rct.botto - Rct.top,
Image1.anvasHandl,
Rct.ft + DBGrid1.Left + Pan1.Left,
Rct.Top + DBGrid1.Top + Pan1.Top,
SRCOPY);

SetBkModE(DBGrid1.anvasHandl, TRANSPARENT);
DBGrid1.anvasFot.Styl := [ fsBod];
DrawtextEx(DBGrid1.anvasHandl,

PCar(Text),
Legth(Text),
Rct,
DT_WORDBREAK,
n);

ed;

produre TForm1.Pan1MousDo(Seder: TObjet; Butto: TMousButto;
Shft: TShftState; X, Y: Integer);
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begi
Reasapture;
Pan1.Perform(WM_SYSCOMMAND, $F012, SC_MOVE);
ApplatiProMeage ;
BitBlt(GetDc(Pan1.Handl),

0,
0,
Pan1.Width,
Pan1.Heght,
Image1.anvasHandl ,
Pan1.Left, Pan1.Top,
SRCND);

DBGrid1.refre;
ed;
ed.

本例的运行效果如图 1.4所示。

图 1.4 透明背景的表格

下面仔细分析一下前面的两段代码。

在 onDrawDataC 事件中，因为此事件是当 DBGrid1画某一个格子的时候响应的，如
果在这个事件中用 BitBlt函数把 Image1相应地方的图片复制到 DBGrid1画布的相应的格子
中，并把背景设置为透明，然后再把数据重新画到格子中。这样看起来就是透明的效果。

让 Pan1 透明的方法是和让 DBGrid1透明的方法差不多，都是用了 BitBlt函数，Pan1
透明后，然后刷新 DBGrid。

1.3 自适应分辨率的窗体的实现

许多程序员在编写程序的时候，可能都没有考虑过要让程序中的窗体及控件适应显示

分辨率的问题。各个用户的使用习惯不同，有的用户可能喜欢 800dpi×600dpi，而另外的用
户可能偏好 1024dpi×768dpi。如果你没有在程序中进行自适应调整，那么窗体及其控件在
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