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前 言

1. Delphi 简介

    Delphi是 Inprise公司(原Borland公司)开发的新一代面向对象的可视化的快速应用程序

开发环境(RAD—Rapid Application Development)。它工作在Windows 95或Windows NT操

作系统上。使用Delphi可以开发一般的或基于客户/服务器模式的 32位Windows 应用程序。

Delphi 是传统面向对象应用程序开发工具的进一步发展，它是第３代应用程序集成开发环

境。通过视化构件类库(VCL)提供的构件，使 Delphi 5具有快速和真正可视化的特点。Inprise

公司的 Delphi 5集成开发环境和传统的 Borland C++ 和 Visual C++等软件开发工具相比，

有以下几方面的特点： 

��支持 XML技术��简化数据的分布、优化了数据交换 
由于采用了 XML技术，使用 Delphi 5可以创建高速的 Internet程序，便于用户将数据
发布到 Web 上，同时由于采用 XML 技术可以更加方便创建具有扩展性和伸缩性的
Internet程序，以适应即将到来的的电子商务的需求(e-commerce)。 
��支持 HTML 4��创建创建动态、超薄性客户程序 
由于采用 HTML 4和 XML技术，使用 Delphi可以创建动态、超薄性客户程序，满足
不同用户的需求，同时也加快应用程序的开发。 
��支持 ADO技术��快速存取各种类型的数据 

Delphi 5集成开发环境中包含了支持微软 ActiveX Data Object 和 OLEDB的数据集构
件，通过这些构件可以实现对任何数据(关系数据库、非关系数据库、文件系统和电子
邮件)进行访问的应用程序。 
��提供 InterBase数据集构件��创建高速数据库应用程序 

InterBase数据集构件是 InterBase数据库和 Delphi数据库引擎相结合的产物，通过这些
构件可以设计和实现无需 Borland 数据库引擎的数据库应用程序。 
��集成 TeamSource软件��提高了应用程序开发效率 
TeamSource 采用革命性的方法将应用程序开发过程中的代码及程序版本管理和工作
流模式进行完美的结合，简化了大型分布式应用程序的管理方式，提高了应用程序开

发的效率。 
��集成 Borland Translation Suite��便于全球发布应用程序 
Borland Translation Suite是一个发布翻译软件，借助于这个软件可以迅速地将开发的软
件转化为国际版本和不同地区版本，减少了应用程序的分布时间。 
��采用了MIDAS技术��使应用程序具有更大的灵活性 
借助于 MIDAS 技术，Delphi可以创建具有多层结构的 Internet应用程序。MIDAS利
用了现有分布式计算所有标准：CORBA 、COM 和 MTS，使用户可以不同的系统中
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非常在平滑集成电子商务应用程序。 

2. 本书结构

 全书共分为 18章。 

 第 1章主要介绍 Delphi 集成开发环境的组成和主要工具软件的功能和使用方法； 

 第 2章循序渐进介绍了一个 Delphi演示程序，通过本章的学习使读者初步掌握 Delphi

应用程序开发的过程和方式； 

 第 3章首先阐述了 Delphi开发模型，并说明构件的基本概念； 

 第 4章详细介绍了 Object Pascal语言的基础知识； 

 第5章围绕着输入和输出操作介绍了赋值，复合语句和常用的输入输出构件：标签、按

钮和编辑框构件； 

 第6章围绕着程序的选择结构介绍了简单条件语句、复合条件语句和选项框，圆按钮，

定时器和图像构件的使用方法； 

 第7章介绍了 WHILE 语句、REPEAT 和 FOR语句，这些语句主要用于设计循环结构

的程序，本章结合循环语句介绍了滚动棒、列表框和组合框构件的使用方法； 

 第8章阐述了 Object Pascal语言中函数和过程的定义和实现，并深入讨论了各种类型的

参数在过程和函数调用中所起的作用，本章还介绍了进程棒。滑动棒和卡通构件的使用方

法； 

 第9章集中介绍了字符串、枚举和子界类型，并结合这些数据类型的使用讨论了普适文

本构件和通用对话框构件的使用方法； 

 第 10章主要介绍集合类型、记录类型和数组类型的定义方式和使用方法，本章还给出

图标列表、数视图和列表视图构件的使用方法； 

 第 11章首先介绍了针类型，随后讨论了三种动态数据结构：单向链表、双向链表和循

环链表，最后详细给出了 Delphi集成开发环境携带的表，堆栈和队列构件的使用方法； 

 第 12章集中介绍了 Object Pascal语言的内置文件类型和常用的文件操作，结合文件的

简述，本章还介绍了一些和文件操作相关的构件：驱动器、目录、过滤器和文件列表构件； 

 第 13章深入考察了 Object Pascal语言的面向对象特性：类、对象、类型成员、继承和

类方法； 

 第 14章考察了 Object Pascal语言的异常处理机制； 

 第 15章围绕着绘图操作重点介绍了绘图工具构件、画布构件和几何图形构件； 

 第 16 章概要介绍了 Delphi 数据库应用程序的开发环境和常用数据库工具软件：数据

库引擎、数据库桌面和 SQL浏览器;  

 第 17章重点介绍了设计和实现数据库应用程序的常用构件：数据界面、数据集和数据

源构件，并给出简单演示程序； 

 第 18章深入考察了数据集的基本特性和常用的数据集构件：查询和表格构件。 

3. 本书的特色

 Delphi 以面向对象、快速和可视化等特点，在软件行业获得了广泛的应用，但是熟练

掌握 Delphi需要读者具有多方面的知识。而现在流行的介绍 Delphi书籍，都假设读者已经
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具备了 Pascal语言和面向对象等方面的知识，因此这些书籍对广大的初学读者并不适宜。

本书在编排和书写时力图将 Object Pascal语言基础知识的介绍和构件的使用有机地结合起

来，使读者能够一方面学习 Object Pascal语言，另一面就可以使用构件进行程序设计。另

外本书内容安排由浅入深，全面地叙述使用 Delphi 5 应用程序开发环境设计和实现

Windows 应用程序的各个方面。因此本书非常适合初学者使用，对具有一定经验的编程人

员也有一定的参考价值。 

本着对读者负责的态度，书中所有的演示应用程序均通过上机调试，确保可以运行。

尽管如此，由于本人的水平及查阅的资料有限，书中难免出现错误，欢迎广大读者指出。 
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第 1章 Delphi 5 集成开发环境

 Delphi 5是 Inprise公司(原 Borland公司)新一代面向对象、可视化的快速应用程序开发

环境(RAD-Rapid Application Development )，工作在Windows 98或Windows NT操作系统

上。使用 Delphi 5可以开发通用的或客户/服务器模式的 32位Windows 应用程序。Delphi

是面向对象技术和可视化编程相结合的产物，它具有快速和可视化的编程特点。本章主要

介绍 Delphi 5集成开发环境和常用操作。 

本章重点内容： 

��主界面 

��构件栏 

��工具栏 

��对象编辑器 

��代码编辑器 

��代码浏览器 

��窗体 

��工程管理器 
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1.1  启动 Delphi 5 

 和运行普通Windows应用程序一样，用户可以通过以下 4种不同的方式来启动 Delphi 

5。下面以在Windows 98操作系统中为例： 

��从【开始】|【程序】菜单启动。 

Delphi5 集成开发环境安装完毕后，安装程序会在【开始】|【程序】菜单中添加

Borland Delphi 5和相关的命令，可以通过选择【开始】|【程序】|Borland Delphi 

5|Delphi 5来启动 Delphi 5。 

��使用资源管理器启动。 

使用资源管理器打开 Borland Delphi 5的目录，并双击 Delphi32.EXE图标。通常， 

Delphi32.EXE文件被默认地安装在 C:\Program Files\Borland\Delphi5\Bin目录下。 

��从桌面启动。 

通过资源管理器可以在 Windows98 操作系统的桌面上创建 Delphi32.EXE 文件的

快捷图标。双击该图标也可以启动 Delphi 5。 

��在 DOS命令行下启动。 

Delphi 5集成开发环境安装完毕后，安装程序会自动修改操作系统的 PATH环境

变量。用户可以在 DOS命令行下，输入 Delphi32.EXE命令来启动 Delphi 5。 

1.2  Delphi 5主界面 

 Delphi 5主界面如图 1.1所示，由 4部分组成。 

��主窗口； 

��对象编辑器； 

��窗体； 

��代码编辑器和代码浏览器。 

 Delphi 5的主窗口位于主界面的顶部，它由主菜单、工具栏和构件栏 3个部分组成；

对象编辑器位于在主界面的左下侧；窗体和代码编辑器位于主界面的右下侧。 
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