
前    言 

Delphi是 Borland公司继 Borland C++之后又一个使其步入辉煌的开发工具。Delphi不仅

具备超越 Visual Basic和 PowerBuilder的可视化快速开发能力，拥有与 Java和 C#媲美的面向

对象开发机制，而且拥有与 C++一样的对Windows底层的良好控制能力。 

本书吸取国内外教材的先进经验，结合国内高职高专学生的实际情况，坚持做到以丰富

的实例来突出 Delphi的编程特性。教材以语法介绍与可视化设计并重，重点介绍基本理论、

基础知识和基本实用技能，强调实用性。为适应高职高专学生的学习，本书在编写过程中注

意了难点的分解，本书所选用的实例力求做到典型、生动且易于理解，实例和对应知识点有

机结合，图文并茂，代表性强。 

本书从案例出发，由浅入深，全面系统地介绍 Delphi 7.0 的基础知识及开发的技巧和应

用，展示 Delphi 7.0强大的功能和易用性。全书共分 11章。 

第 1章 Delphi概述：主要介绍 Delphi 7.0 的特点，Delphi 7.0 的集成开发环境、Delphi 7.0

的使用方法等。 

第 2章 Object Pascal 语言：主要介绍 Object Pascal语言基础，面向对象编程的基本概念

和方法等。 

第 3章 常用组件：主要介绍 Delphi 编程中常用的组件和使用方法及案例等。 

第 4章 菜单设计：主要介绍主菜单和弹出式菜单组件，菜单的设计与使用。 

第 5 章 窗体设计：主要介绍窗体的主要属性、事件、方法、多窗体技术、利用模板生成

各种窗体，多窗体间切换、调用和共享等技术。 

第 6章 图形、图像与多媒体技术：主要介绍 Delphi 7.0中绘制和处理图形图像所需的基

本对象、基本方法及使用技巧。 

第7章 调试技术与异常处理：主要介绍 Delphi提供强大的异常处理机制，包括调试器的

设置与使用、控制程序的执行、断点设置、监视变量、表达式和属性值等。 

第 8章 数据库编程：主要介绍 BDE和 ADO数据集组件中 Table组件、Query组件和数

据控制组件中的一些组件的属性、事件和方法；并结合实例阐明了 Delphi中的数据库编程。 

第 9章 报表设计与打印：主要介绍报表设计器 Rave Reports 5.0、 Rave组件、 简单报

表、多页报表及数据库报表的制作方法。 

第 10章 Internet编程基础：主要介绍 Internet的相关概念，重点讲述了 TCP/IP协议及其

常用术语；通过案例讲述了Web浏览器的创建与运行，最后通过一个简单的 ISAPI统计程序，

讲述了Web服务器的实现。 

第 11章 DLL的应用：讲述了使用 DLL的基本知识，介绍了在 Delphi环境下如何创建

和使用 DLL、调用 DLL，以及利用 DLL，实现窗体重用等技术。 

本书中所有的程序都是在 Delphi 7.0环境下调试通过的。 

 



 

本书适合高职高专学校计算机相关专业教材，也适合于 Delphi 的初学者作为学习和开发

Delphi应用程序的参考书。 

本书由张菊担任主编，吴学毅、赵红岩担任副主编，参加编写的有周晓姝、杨艳、单立

娟、徐阳、刘继光、张新宇、郗大海。由于作者水平有限，时间仓促，书中难免存在缺点与

疏漏，敬请广大读者批评和指正。 

 

 

 

 

                                                            编  者 

2008年 1月 
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第 1章  Delphi 概述 

Delphi 是著名的 Borland 公司（现在已和 Inprise 公司合并）开发的一种方便、快捷的

Windows 应用程序开发工具，为程序员提供了全新的可视化编程环境。本章主要介绍 Delphi

的发展历史、Delphi的特点、面向对象编程的基本知识和Windows编程的基本知识。 

1.1 Delphi简介

1.1.1  Delphi 发展史 

Delphi 这个名字源于古希腊的城市名，它集中了第三代语言的优点，以 Object Pascal为

基础，扩充了面向对象的能力，并且完美地结合了可视化的开发手段。Delphi 自 1994 年 1.0

推出后就受到了人们的关注，并在当年夺得了多项大奖。 

Delphi 的每一代产品都是伴随着 Windows 操作平台的升级而升级，Delphi 1.0 几乎

与 Windows 95 同时发行。这对于以前使用 Borland公司的 Turbo Pascal语言但又需要开

发 Windows程序的程序员来说提供了极大的方便。Delphi 1.0可以看作是 Turbo Pascal的

Windows 版，它为使用 Pascal 语言的用户提供了一个可视化的编程环境。但 Delphi 1.0

仍属于 16位的开发环境。Delphi 2.0支持 32位编程，并且增加了数据模块等多种高效的

数据重用功能。Delphi 3.0 改进了集成开发环境，对组件库进行了许多增强，完全支持

ActiveX控件及其创建，它是一个比较成熟的版本，受到了广泛好评，大大巩固了 Delphi

作为 Windows应用程序开发工具的地位。Delphi 4.0、Delphi 5.0、Delphi 6.0不断地改进

以前版本的不足，增加新的功能，对开发环境也不断改进和完善，特别是不断增加新组

件，以适应网络开发的需要。2002年 9月推出的 Delphi 7.0，又在以前的基础上进行了加

强，应用非常广泛。 

1.1.2  Delphi的特点 

Delphi 采用了当前最先进的编程思想—面向对象的程序设计（Object-Oriented 

Programming，OOP）。面向对象技术是在编程中逐渐发展起来的，与以前的编程方法相比具

有更好的可复用性、可扩展性和可管理性，能更好地适应当今软件开发在规模、复杂性、可

靠性、质量和效率上的种种要求，因而越来越多地被推广和使用，是目前公认的主流程序设

计方法。 

Delphi提供了大量的可视化组件，可视化编程功能强。一些早期的具有 OOP性能的程序

语言，如 C++、Pascal、SmallTalk 等，虽然具有面向对象的特征，但不能轻松地画出可视化

对象，与用户的交互能力较差，程序员仍然要编写大量的代码。Delphi 的推出弥补了这项空
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白，程序员不必自己建立对象，只要在提供的程序框架中加入完成功能的代码，其余的都交

给 Delphi去做。Delphi允许在一个具有真正 OOP扩展的可视化编程环境中，使用它的 Object 

Pascal 语言，即可视化编程与面向对象的开发框架紧密地结合起来。对于广大的程序开发人

员来讲，使用 Delphi开发应用软件，会大大地提高编程效率，而且随着应用的深入，将会发

现编程不再是枯燥无味的工作。 

Delphi推出了新一代跨平台的数据访问引擎，允许程序使用它连接到各种数据源。Delphi

卓越超群的数据库应用程序开发能力无疑是使其在众多开发工具中脱颖而出的重要“法宝”。

到目前为止，应用程序开发工具大体分为两个不同的体系，其中一个体系是传统的程序设计

语言（如 Pascal、Basic 和 C 等），用于开发数值运算、系统应用等软件，另一个体系则是通

用的数据库应用程序的开发。这两类程序开发工具的发展都极为迅猛，但是二者并没有出现

混合渗透迹象，如果使用数据库语言进行传统的算术编程，虽然也能完成相应的功能，但是

其编程过程可能极为复杂。如果使用传统的编程语言进行数据库编程，通过调用专用的数据

库应用程序接口函数和过程，可能也做得比较完善，但这样往往也极其困难。而 Delphi恰恰

结合了以上两种开发工具的优点，它以传统编程语言 Object Pascal为基础，完美地结合了数

据库语言，既可以用于传统的算术编程又可以用于数据库编程。它的数据处理接口工具 BDE

（Borland Database Engine，Borland数据库引擎）可以用来处理当前流行的数据格式，如 xBase、

Paradox等，也可以通过 BDE的 SQLLink直接与 Sybase、SQL Server、Informix、Oracle等大

型数据库连接。可以说，不论是小型数据库应用系统还是关键性、大型数据库应用系统，Delphi

都能满足系统开发的需求，具有强大的扩展能力和数据平台升级迁移的适应能力，能够在

Windows 和 Linux 等平台中使用，而且具有快速的数据处理能力，让程序员能够开发出更有

效的数据库应用程序，能适应多种数据库结构。从桌面数据库到客户−服务器模式再到多层数
据库结构模式，Delphi都能胜任。 

1.1.3  Delphi 7.0的新特点 

发展至今，Delphi 7.0在集成开发环境（Integrated Development Environment，IDE）、Web、

COM、数据库（Database）、可视化组件（Visual Component Library，VCL）、运行库（Runtime 

library）、编译器（Compiler）等方面进行了加强。 

1．集成开发环境方面 

在集成开发环境方面增加了如下功能：编译信息更全面，可以更好地控制生成的编译信

息；组件面板新增了许多功能强大、便于开发网络应用程序的组件；代码编辑进行了改善，

按住 Ctrl 键，单击所需查看的方法，就可以方便快捷地查看原始定义；程序员可以在源代码

工具中使用不同的颜色，并可以自己创建习惯的代码管理器；调试器可以设置不同的事件日

志颜色来显示不同的事件信息，调试过程的记录也更加全面。 

2．Web方面 

Delphi中包含更多的Web开发组件，可以方便地开发Web服务器应用程序，而且在浏览

器、附件类型及其他方面做了增加或者相应的改进。 

3．数据库方面 

更新了 dbExpress 的驱动程序，可应用于多种类型及版本，增加了数据库组件。Delphi

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



第 1章  Delphi 概述 

 

3 

的跨平台数据访问引擎 dbExpress允许程序使用它连接到各种数据源，再配合不同的数据连接

DLL 文件，程序员可以处理后段数据库中的数据。由于 dbExpress 具备了跨平台的能力，能

够同时在Windows和 Linux平台以及.NET上使用，还提供了快速的数据能力，让程序员能够

开发出更有效的数据库应用程序。 

4．可视化组件库及运行库方面 

组件库增加了对Windows XP的支持。除了支持 Office 97和 Office 2000外，许多组件还

支持 Office XP。新增了许多组件，部分组件有所更新，加入了一些新的特性。加强了运行库

许多单元中函数与过程的功能，有的单元库新增了一些函数与过程。详细内容可以参考 Delphi 

7.0的帮助文件。 

1.2 Delphi7.0 集成开发环境

Delphi 7.0 的集成开发环境 IDE 是用于进行设计、运行和测试程序的工作系统。启动

Windows后，单击【开始】按钮，指向【所有程序】，选择【Borland Delphi 7】，单击【Delphi 7】

运行Delphi 7.0，运行后可以见到Delphi 7.0的集成开发环境，如图 1-1所示，主要包括以下几

个窗口。 

主窗口：位于屏幕的顶部，即标题为 Delphi 7-Project1的窗口。 

窗体（Form）设计器窗口：位于屏幕的右边，即标题为 Form1的窗口。 

对象监视器窗口：位于屏幕的左下部，即标题为 Object Inspector的窗口。 

对象树形图窗口：位于屏幕的左上部，即标题为 Object TreeView的窗口。 

代码编辑器窗口（Code Editor）：位于窗体窗口的后面，即标题为 Unit1.pas的窗口。 

 

图 1-1  Delphi 7.0集成开发环境 
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1.2.1  主窗口 

主窗口是 Delphi可视化开发环境的控制核心，它具有Windows应用程序的主窗口应有的

一切功能。它包括：标题栏、菜单栏、快捷按钮栏和组件选项板（Component Palette）。Delphi 

7.0 的主窗口如图 1-2所示。 

 

图 1-2  Delphi 7.0 的主窗口 

1．标题栏 

主窗口顶部的水平长条称为标题栏。标题栏提供了“Delphi 7”和工程文件名两部分信息。

如果载入的是一个新建的工程，Delphi会提供默认工程名“Project1”，标题栏就会显示“Delphi 

7.0-Project1”。 

当 Delphi环境处于不同的状态时，标题栏还会显示相应信息。标题栏右边有 3个按钮，

用于控制窗口的最小化、最大化和关闭。而单击最左侧的小图标，可弹出窗口控制菜单，用

鼠标单击就可以完成某些操作。 

2．主菜单 

标题栏的下面是菜单栏（Menu），它集合了 Delphi的各项命令和工具。主菜单可以创建、

打开或保存文件、调用向导、查看其他窗口、修改选项，等等。Delphi主菜单共包括 11项，

如表 1-1所示。 

表 1-1  Delphi主菜单名称和主要功能 

菜 单 名 称 功    能 

File（文件） 新建、打开和保存项目和文件 

Edit（编辑） 编辑代码和窗体组件的各种命令 

Search（查询） 搜索、替换和定位字符串命令 

View（浏览） 打开 Delphi 环境各个窗口及工程中的窗体和单元文件等 

Project（工程） 管理、编译和配置工程文件 

Run（运行） 调试应用程序，如设置断点、单步执行等 

Component（组件） 用于建立和安装组件，以及定制自己的组件板 

Database（数据库） 开发数据库应用程序的各种工具 

Tools（工具） Delphi 环境设置和一些 Delphi外挂工具 

Window（窗口） 切换指定窗口为活动窗口 

Help（帮助） Delphi 帮助文件 
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3．快捷按钮栏 

快捷按钮栏中以图标按钮的方式显示一些常用的菜单命令，以便于快速访问。每个菜单

项对应一个快捷按钮，当鼠标在图标上稍有停顿时会出现功能提示。它向用户提供了比菜单

更加快捷直观的操作方式。快捷按钮按其功能分成若干组分别放在相应的工具栏中，如标准

栏、系统栏等。工具栏的设置可以由用户自行设置。快捷按钮栏初始状态由 16个按钮组成，

其名称及功能如图 1-3所示。 

 

图 1-3  快捷按钮栏 

4．组件板 

快捷按钮栏的右侧为组件板。组件板是 Delphi的核心，它包含丰富的组件，因为 Delphi

主要特点就是使用组件进行程序设计，所以必须掌握各种组件的功能和使用方法。 

组件板的组成如图 1-4所示。 

 

图 1-4  Delphi 7.0的组件板 

组件板包括许多选项卡，单击某些选项卡就可以看到该选项卡包含的组件，图 1-4 中显

示了“Standard”选项卡包含的组件。Delphi 7.0共预定义了三十多个组件选项卡，一般情况

下无法全部显示出来。可以单击组件板右边的箭头按钮来左右移动组件板的选项卡标签。 

组件板用来选取要添加到窗体上的各种组件，每个选项卡上有一排相关组件的图标，选

取要用的图标后，在窗体的某个位置上单击，就可以把它放置到窗体上。表 1-2 列出了常用

组件板选项卡的说明。 

表 1-2  组件板选项卡 

名    称 说    明 

Standard 标准的Windows控件和菜单 

Additional 自定义的控件 

Win32 32位Windows的常用组件 

System 进行系统访问控制的组件和控件，包括定时器、DDE等 



Delphi 程序设计 

 

6 

续表 

名    称 说    明 

Data Access 非可视化的组件，用来访问数据库、数据库表、查询和报表 

Data Control 可视化的数据访问控件 

ADO 使用 ADO对象链接数据库的组件 

InterBase 链接 InterBase数据库的控件，不需要 BDE和 ADO 

Midas 用于多层分布式应用服务的各种控件 

Internet Express 用来建立Web服务器/多级数据库应用的客户机程序的组件 

Internet 用来建立Web服务器应用程序的对象 

Decision Cube 总结数据库中信息的控件，用来分析数据库中的数据 

Dialogs Windows的常用对话框 

Win3.1 与 Delphi 1.0项目兼容的组件 

Samples 自制的组件例子，包括进度指示器、颜色网格等 

ActiveX ActiveX控件的例子 

Servers 封装 COM服务器 

1.2.2  对象监视器 

窗体窗口的左侧为对象监视器，它的功能是编辑设置窗体、组件的属性，并为窗体、组

件添加事件的响应处理过程，如图 1-5所示。 

1．对象监视器窗口 

对象监视器由标题栏、对象选择器、属性选项卡和事件选项卡

组成。 

�  标题栏：显示“Object Inspector”字样。 

�  对象选择器：为一个下拉列表框，列表框中是可供选择的

窗体及当前窗体上放置的所有组件。用户可从中选择要设

置属性或要添加事件的窗体或组件。 

�  【Properties】（属性）选项卡：用于设置和查看当前组件的

属性，随着对象选择器中的所选组件而发生变化。属性选

项卡是一个两列的表格，左列是属性标题，右列是属性值。只有选择了属性标题，才

可以设置属性值。 

�  【Events】（事件）选项卡：用于为当前组件添加各种响应事件（如单击、拖曳事件等），

也随对象选择视器中的所选组件而发生变化。事件选项卡同样也是一个两列的表格，

左列是事件名称，右列是事件处理过程，默认时的事件处理过程为空，在空格处双击

则可以为当前组件添加事件，并进入代码编辑器窗口。 

2．设置属性 

从窗体上选择组件，或从对象选择列表框中选择窗体或组件，使之成为当前组件，就可

以用对象监视器的属性选项卡来设置其属性了。根据属性标题的情况，设置属性可分为 4 种

情况。 

 

图 1-5  对象监视器窗口 
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第 1种情况是用鼠标单击属性标题后，直接在属性值编辑框中输入属性的数值或字符串，

如 Name、Caption、Left、Top等属性，如图 1-6（a）所示。 

注意：如果输入的属性值不符合要求，例如，在应输入数值的属性中输入了字符串，Delphi

将给出报错信息。 

    
                    （a）                  （b）                 （c）                 （d） 

图 1-6  对象监视器属性选项卡 

第 2种情况是属性值由 Delphi提供可选项。这时，用鼠标单击属性标题后，属性值马上

变成一个下拉列表框，用户可以从中选择所需要的属性值。可选项分为两种，一种是文字可

选项，如 Border Style、Enabled等属性；另一种是图形加文字形式的可选项，如 Color、Cursor

等属性。图 1-6（b）和图 1-6（c）显示了这两种可选项的属性值形式。 

第 3种情况是通过对话框来设置属性值。对于 Font、Color等属性，单击属性标题后，属

性右端就会出现一个带“⋯”的按钮，单击该按钮，即可打开一个相应的对话框，在对话框

中选择所需的值，即可设置属性值，如图 1-6（d）所示。 

第 4种情况是属性带有子属性。在这种属性的属性标题前，一般会有一个“+”号，单击

该“+”号，将展开子属性，同时“+”号变成“-”号。此时即可依次对各子属性进行设置，

如图 1-6（d）所示。 

3．添加事件 

从窗体上选择一个组件，或从对象监视器中选择一个窗体或组件，使之成为当前组件，

就可以用对象监视器的事件选项卡来添加事件了。 

添加事件一般是选定组件后，单击对象监视器的事件选项卡中要添加的事件名称，再在

其右侧输入事件的相应函数名称，然后按 Enter键即可。 

提示：如果单击要添加的事件后，在其右侧编辑框中双击鼠标，将为事件采用默认事件

处理过程名，同时进入代码编辑窗口。 

默认事件处理过程名是组件名和事件名去除“On”后合并而成的字符串，如 Button1 组

件的 OnClick事件的默认事件处理过程名是 Button1Click。 

1.2.3  窗体设计器 

窗体设计器窗口也称窗体窗口，是用于设计应用程序的界面，在大多数情况下，窗体是
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用户的主要操作对象。窗体设计器的外观如图 1-7所示。 

 

图 1-7  窗体设计器 

1．窗体窗口 

窗体设计器的顶端水平条是窗体的标题栏，结构与主窗口的标题栏相似，由图标、窗体

名称和用于控制窗体的最小化、最大化和关闭按钮组成。 

窗体设计器的标题栏显示了窗体的当前标题。一般新窗体会用默认名字 Form1命名。当

然，用户可以通过对象监视器设置窗体的标题等属性。 

窗体是窗口的设计界面，用户可以向窗体重添加各种组件，然后再对组件的属性进行设

置。这样可使整个程序的编辑过程可视化。 

2．窗体文件 

每一个窗体都有相应的窗体文件（.DRM），它保存着窗体和窗体内各个组件的属性，而

且每个窗体都有一个单元文件，用于编写窗体事件处理过程。窗体文件和单元文件被 Delphi

自动保存在同一个目录下。 

用鼠标右键单击窗体网格工作区，会打开一个快捷菜单。该菜单包含了设计窗体时所需

的各种常用命令。 

选择“View as Text”命令可以看到“.DFM”为扩展名的窗体文件。 

窗体文件列出了窗体的类名（TForm1）及窗体各属性的值，同时还列出了窗体中包含的

组件及其属性值。用户每修改一次窗体，窗体文件都会有所反应。当然，也可直接通过修改

窗体文件来设置属性，只不过因为太复杂，很少采用。 

在窗体文件空白处单击鼠标右键，将打开一个快捷菜单，从中选择“View as Form”命令

即可恢复窗体的图形化显示。 

1.2.4  代码编辑器窗口 

窗体设计完成后，就要开始编辑代码来响应窗体及其组件的事件了。代码编辑器是输入

代码编写程序的地方，也是 Delphi自动生成代码的地方。代码编辑器由左边的代码浏览器和

右边的多页卡代码编辑器窗口组成。代码编辑器的外观如图 1-8所示。 
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