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封面介绍

本书封面的动物是达克斯猎犬，这种猎犬体长腿短，耳朵长长地耷拉着，很容易辨

认。达克斯猎犬的毛皮有短毛、长毛、卷毛之分。美国宠物园俱乐部（American

Kennel Club）将达克斯猎犬分为两种型号：微型（体重小于 10磅）和标准（体重

为 11到 25磅）。在欧洲，按照 15个月大狗的胸围将达克斯猎犬分为三种型号：标
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那些生长在德国用来猎取獾和其他掘穴动物的猎犬，它们十分勇敢、独立，能够追

击獾直至洞穴，经过激烈斗争之后将獾抓获。在捕獾过程中，达克斯猎犬的独立性

非常重要，因为深入獾的洞穴后，它们需要在没有主人的指导下决定该做什么。但

正是这种独立性，使它们成了难于训练的狗，尽管如此，它们仍然极其忠于主人。

1996年达克斯猎犬被美国宠物园俱乐部评为“最受欢迎狗”的第六名。
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前言

如果以前曾经编写过复杂的客户 /服务器通信协议，你一定会感谢这种能够远程调

用函数（过程）的工具。如果已经拥有了这种工具，你可能希望有一种面向对象的

方法能使网络空间里的各种对象互相协作。如果你需要面向对象的远程过程调用，

那么本书正适合你。

本书融汇了我在 DCOM（Distributed COM, 分布式 COM）方面研究、教学、系统

规划、设计和开发的所有经验，主要讲述如何使用DCOM来构建分布式软件。不过，

DCOM不只是和分布式计算有关，它也和构建更好的软件（即不管由谁开发，都可

以相互和平共存和协作的软件模块）有关。既然分布式计算是本书的焦点，我将陪

伴你来学习COM的分布式特征，同时也不会遗漏作为一个合格的COM程序员所需

要的基础知识。

本书涉及的内容
本书的每一章里都需要有前一章的知识。这样你就可以循序渐进地从头读到尾，而

不需要在章节之间跳来跳去。这里给出了本书各章节和附录的概述以便你能先有个

总体印象：

第一章“分布式计算”，简要介绍分布式计算的发展过程。这一章描述了几种流行的

分布式计算技术，目的是指出随着时代的进步，通信层（一组相关的功能）变得更
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先进了。正是这种先进性才生成了诸如 RPC（remote procedure call，远程过程调

用）和 DCOM等技术。

第二章“DCOM概述”，介绍了COM和这种无处不在的技术的生成动机。这一章也

讲述了如何检验一个典型的分布式对象技术所应该提供的重要功能和服务。从这里

开始，COM这个术语将在书里的其余章节里不断出现。

第三章“对象”，开始介绍COM的具体细节。这一章教给你使用 C++来建立分布式

对象的基本元素和必要条件。既然 COM强制性地把接口和实现分离开来，我将先

带你看看接口的定义，然后再告诉你如何实现特定的接口。同时，你还会学习MIDL

（Microsoft Interface Definition Language，微软接口定义语言）、MIDL数据类型、

错误处理、COM接口的二进制格式以及厂。当读完这一章时，你已经学会使用C++

来编写 COM对象的基础知识了。

第四章“组件”，是第三章的后续。第三章里描述的技术所开发的 COM对象不能单

独执行 —— 它们需要有存储二进制模块，如 DLL（dynamic link library，动态链

接库）或 EXE文件。在本书里，我们把这些叫做二进制模块组件。这一章告诉你如

何把许多COM类（它们的实例就叫COM对象）包装到一个服务器组件里。你还会

学到怎样开发一个客户端组件来使用服务器组件暴露的服务。

第五章“基础结构”，拓宽你对COM的理解。第三章和第四章里的知识对建立和使

用分布式组件已经足够了，但是它们还不足以建立包括内存、线程和安全管理的真

正的分布式系统。这一章继续补充了第四章在内存、线程和安全管理方面所缺乏的

内容。你将学到 COM基础结构到底做些什么，以及为什么要这样做。等你学完这

一章，你已经有使用 COM建立分布式系统所必需的基础了。

第六章“使用ATL建立组件”，运用 ATL（Active Template Library，活动模板库）

使开发组件大大简化。读完第三到第五章，你会发现第三章和第四章里开发的大部

分代码是样板（bolilerplate）代码。实际上，你可以编写模板库和宏来隐藏样板代

码，这样编写一个组件所需的代码就更少了。这正是ATL所能做的。它是C++模板

库和宏的一个集合，而且隐藏了样板代码。使用这些类和宏，你可以减少编写分布

式组件时的代码数量。

第七章“使用 COM对象”，介绍几种使用 DCOM对象的方法。在这一章里，你会

学到四种不同的怎样使用别人开发出来的 COM对象的技术。其中有的技术相对来
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说要容易些，但是你必须对它们都有所了解。这种了解可使你在使用 COM对象时

能做出一种恰当的选择。

第八章“网络空间（cyberspace）中的 COM”，教你如何建立能被嵌入到一个容器

应用程序里的 ActiveX控件，如 Internet Explorer。你将能建立一个没有复杂用户

接口的和另外两个有复杂用户接口的 ActiveX控件。因为这些ActiveX控件可以被

放置到网页上，你还能开发出可以存储它们的网页。另外，还要学习如何通过使用

属性页来列出 COM对象的属性。

第九章“应用安全性”，使你对第五章的理解升华。你将能构造出一个服务器组件，

来利用访问权标、服务器端COM安全性、Windows NT安全性、审计（audit）、以

及管理警告这些优点。还可以建立一个客户端组件来利用客户端 COM安全性的优

点，这包括了指定进程范围内的安全性，选择一个启动分布式组件的身份（identity）

以及使用调用级安全性。

第十章“连接对象”，提醒你DCOM最重要之处在于它允许一个指针从一台机器传

递到第二台机器，再从第二台到第三台，如此等等。这个观念是打开通向分布式对

象计算世界大门的钥匙。它还允许两个对象在它们之间传递接口指针以达到双向通

信的目的。为了掌握这个技术，你可以构造一个简单的聊天系统，包括聊天代理程

序、服务器和客户。

附录一“调试技术”，描述了三种易用但很强大的调试分布式组件的技术。因为它们

颇有价值，所以要学会这些技术。

附录二“性能”，展示了调用进程内、本地和远程方法时的性能数据。附录二还指

出，在进程内 COM对象的不同线程模型之间存在显著的性能差异。

附录三“COM的新特性和 COM+”，向你介绍在Windows NT 4.0 Service Pack4以

后的 COM新特性。附录三也包括了简要的、随Windows 2000发布的COM+的讨

论。

附录四“Hello, Universe!”，作为帮助你理解Hello目录下的源代码的一个补充。附

录四是为这样一些人准备的：他们想预览一下，看看用 COM开发简单分布式组件

所需编写的代码是什么样子。再声明一次，我提供这个附录只是作为一个补充，你

必须读完全书才能真正会用 COM来建立一个分布式系统。
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对读者的一些假设
在这本书里，我假设你有C++和面向对象编程的工作经验。你还应该有VisualC++

集成开发环境下的基本概念，但你不需要知道ATL或MFC。你将会编写一些HTML

脚本，但你不一定非要懂HTML，因为源代码将会全部提供给你。除了这些基本假

定，你还需要能运行Windows NT 4.0和使用微软的 Visual C++6.0。另外，如果

你能有两台或更多的计算机来测试和帮助你理解 COM的分布式特征就更好了。

附带的源代码
你可以从 O'Reilly的 ftp站点中下载。这一小节给你了两种下载方法，常规 FIP和

FTPMAIL。

FTP

如果你能连接到 Internet（专线或拨号），使用FTP最简单的方法就是通过Web浏览

器或你喜爱的 FTP客户软件。要得到这些样例，只需把你的浏览器指向：

ftp://ftp.oreilly.com/published/oreilly/nutshell/dcom/DCOMcode.zip

如果你没有Web浏览器，你可以使用Windows NT（或Windows 95/98）里包含的

FTP客户命令行。

%  f t p  f t p . o r e i l l y . c o m
Connected to ftp.oreilly.com.
220 ftp.oreilly.com FTP server (Version 6.34 Thu Oct 22 14:32:01 EDT 1992)
ready.
Name(ftp.oreilly.com:username): anonymous
331 Guest login ok, send e-mail address as password.
Password: username@hostname            Use your  username and host  here
230 Guest login ok, access restrictions apply.
f t p >  cd  /pub l i shed /o re i l l y /nu t she l l / dcom
250 CWD command successful.
ftp> get README
200 PORT command successful.
150 Opening ASCII mode data connection for README (xxxx bytes).
226 Transfer complete.
local: README remote: README
xxxx bytes received in xxx seconds (xxx Kbytes/s)

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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ftp> binary
200 Type set to I.
ftp> get DCOMcode.zip
200 PORT command successful.
150 Opening BINARY mode data connection for DCOMcode.zip (xxxx bytes).
226 Transfer complete. local: DCOMcode.zip remote: DCOMcode.zip
xxxx bytes received in xxx seconds (xxx Kbytes/s)
ftp> quit
221 Goodbye.

%

你应当把DCOMCode.zip文件解压到一个空文件夹里，这样，你就能找到一系列的

子目录，这里包含了本书讨论过的所有例子的源代码。下表总结了这些子目录的内

容：

章节 包含相应源代码的目录

第一章：分布式计算 无

第二章：DCOM概述 无

第三章：对象 Basics

第四章：组件 Basics

第五章：基础结构 Infrastructure

第六章：使用 ATL建立组件 OCRServer

第七章：使用 COM对象 OCRClient

第八章：网络空间中的 COM Cyber

第九章：应用安全性 Security

第十章：连接对象 Chat

include目录没有在这张表中出现，它里面包含了几个有用的辅助程序类，还有Hello

目录里包含了一个简单的分布式系统的项目文件，它的作用是由客户向服务器打印

出“Hello, Universe!”这条消息。这个例子主要是为了说明使用 COM来建立简单

分布式系统所需要的典型代码。参见附录四里的信息。除了这两个目录，要注意先

查看一下每个子目录里的readme.txt文件，因为它告诉了你如何编译和运行源代码。

FTPMAIL

FTPMAIL是一种每个能从Internet站点发送和接收电子邮件的人都能访问的邮件服
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务器。任何允许通过Email连接到Internet公司或服务提供商都能访问到FTPMAIL，

下面这一段将详细描述它。

你可以把邮件发到ftpmail@online.oreilly.com。在邮件正文里，给出你想运行的FTP

命令，服务器将替你运行匿名FTP并把文件传送回给你。要得到一个完整的帮助文

件，发送一个没有主题的消息，在正文里写上单词“help”。下面是一个得到那些例

子的邮件样本。这个命令会发回那些你选定的目录里的文件的列表以及所请求的示

例文件。如果你对例子的后续版本有兴趣，那么这些列表对你是很有用的。

Subject:
reply-to username@hostname      (Message  Body)  Where  you  want  f i l es  mai led
o p e n
c d  / p u b l i s h e d / o r e i l l y / n u t s h e l l / d c o m
d i r
get README
mode binary
uuencode
get  DCOMcode.zip
quit
.

消息后可以加一个签名，只要它出现在“quit.”后面。

排版约定
下面是本书排版时所用的英文约定：

纯文本

用来表示计算机上的输出，例如你可在屏幕上看到的或在对话框里出现的文

字。

斜体（Italic）

用来表示 API函数调用、类名、在命令行必须输入的命令、文件名、接口名、

方法名，以及正常的函数调用。

等宽字体（Constant Width）

用来表示代码示例、你在对话框里看到的短语（每个短语都是一组单词）、结

构名和变量名。
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相关的信息来源
下表里包含的是些相关的和有深刻见解的资料来源，它们对我理解 COM和写这本

书有一定的贡献。这些资料中有些有点过时了，但所给出的概念和见解是很有价值

的。几乎所有这些资料都能在MSDN（Microsoft Developer's Network,微软开发者

网络）的 CD光盘里找到。我列出这些资料是因为我认为你应当读读它们。要了解

最新的 COM 信息，请访问 http://www.microsoft.com/com。

规范和引用

The Component Object Model Specification，Draft Version 0.9, Microsoft 公司 ,

1995年 10月 24日。

Kindel, Charlie and Brown，Nat. Distributed Component Object Model Protocol

(DCOM/1.0). Microsoft 公司，1998年 1月。

MIDL Programmer's Guide and Reference. Microsoft Platform SDK. Microsoft 公

司，1992-1998年。

COM Programmer's Reference. Microsoft Platform SDK. Microsoft 公司，1994-

1998年。

Automation Programmer's Reference. Microsoft Platform SDK. Microsoft 公司，

1995-1997年。

经典著作

Williams, Tony. Dealing with the Unknown. http://research.microsoft.com/comapps/

unknown.doc， Microsoft 公司 , 1988年 12月。

Horstmann, Markus and Kirtland, Mary. DCOM Architecture . Microsoft 公司，1997

年 7月 23日。

Kindel, Charlie. The Rules of the Component Object Model. Microsoft 公司，1995年

10月 20日。

Kindel, Charlie. Designing COM Interfaces. Microsoft 公司，1995年 10月 20日。
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Goswell, Cripin. The COM Programmer's Cookbook . Microsoft 公司，1995年 9月

13日。

Horstman, Markus. From CPP to COM. Microsoft 公司，1995年 10月 19日。

Brockschmidt, Kraig. Inside OLE. 2d ed. Microsoft Press, 1995年。

知识库文献

INFO: Descriptions and Workings of OLE Threading Models, KB Article ID: Q150777,

Microsoft 公司 , 1998年 7月 28日 。

FAQ: COM Security Frequently Asked Questions, KB article ID: Q158508, Microsoft

公司 , 1997年 12月。

INFO: COM Servers Activation and NT Windows Stations, KB Article ID: Q169321,

Microsoft 公司 , 1997年 11月 21日。

How To Configure a Non-DCOM Server and Client to Use DCOM, KB Article ID:

Q158582, Microsoft 公司 , 1996年 11月 6日。

FAQ: DCOM95 Frequently Asked Questions, KB Article ID: Q174024, Microsoft 公

司 , 1997年 10月 22日。

技术文献

Box, Don. “Introducing Distributed COM and the New OLE Features in Windows

NT 4.0.”Microsoft Systems Journal. 1996年 5月。

Box, Don. “ActiveX/COM Q&A.”Microsoft System Journal. 1996年 11月 , 1997

年 1、3、5、7、9、11月。

Box, Don.“OLE Q&A.”Microsoft Systems Journal. 1996年 2、4、6月。

Platt, David. “Give ActiveX-based Web Pages a Boost with the Apartment Threading

Model.”Microsoft Systems Journal. 1997年 2月。

Platt, David.“Fashionable App Designers Agree: The Free Threading Model is

What's Hot This Fall.”Microsoft Systems Journal. 1997年 8月。
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Nelson, Michael.“Using Distributed COM with Firewalls.”http://www.microsoft.

com/com/wpaper/dcomfw.asp, Microsoft 公司 . 1998年 6月 20日。

Kirtland, Mary. “The COM+ Programming Model Makes it Easy to Write Components

in Any Language.”Microsoft Systems Journal. 1997年 12月。

Kirtland, Mary.“Object-Oriented Software Development Made Simple with COM+

Runtime Services.”Microsoft Systems Journal. 1997年。

Reed, Dave, Trewin, Tracey, and Tomsen, Mai-lan.“Microsoft Transaction Server

Helps You Write Scalable, Distributed Internet Apps.”Microsoft Systems

Journal. 1997年。

Richter, Jeffrey.“Win32 Q&A.”Microsoft Systems Journal. 1996年 5月。

其他相关文档

Williams, Sara and Kindel, Charlie. The Component Object Model: A Technical

Overview. Microsoft 公司 , 1994年 10月。

“Microsoft Windows NT Security Support Provider Interface.”White Paper, Microsoft

公司 , 1996年。

Microsoft Platform SDK. Security Support Provider Interface for Microsoft Windows

NT 4.0. Microsoft 公司 , 1996年。

Windows NT 4.0 Access Control. Microsoft Platform SDK. Microsoft 公司, 1996年。

Window Stations and Desktops. Microsoft Platform SDK. Microsoft 公司 , 1996年。

Microsoft Windows NT Distributed Security Services. Microsoft 公司 , 1996年。

Taking Advantage of the OLE Automation Marshaller. Microsoft 公司, 1995年10月

18日。

Microsoft Transaction Server Version 2.0. Microsoft Platform SDK. Microsoft 公司，

1997-1998年。

MS Windows NT Workstation 4.0 Resource Guide . Microsoft 公司 , 1995年。
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