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序

今天 ,我们已经处在一个充满计算机 (电脑 )的时代 ,社会

的各个角落里到处都有计算机。各行各业都在使用计算机 ,

计算机正以它强大的威力日益改变着人类的学习方式、工作

方式、生活方式和价值观念。计算机的应用已成为现代科学

和文明的标志。

到了 21 世纪 ,一个人如果还不懂得什么是电脑 , 如果还

不会使用电脑来处理信息 ,将成为新的文盲。这决不是危言

耸听 ,这是联合国教科文组织关于“新文盲”的定义。

因此 ,我们每一个人都应该有一种学习计算机、使用计算

机的紧迫感。对于正在学校里学习的青少年来说 ,学习电脑

更为重要。因为祖国的未来需要你们去建设 ,在信息化的社

会里 ,将处处离不开电脑。

学电脑、用电脑和电脑交朋友 ,是每一个青少年朋友所向

往的。北京大学出版社出版的这套《遨游电脑乐园》丛书正好

满足了青少年朋友学习电脑的愿望。

这套丛书包括趣味篇、知识篇、技术篇三个系列 , 分两批

出版。作者中既有长期从事中小学计算机教学的老师 ,也有

名牌大学计算机系的高才生。第一批出版的趣味篇包括《初

识电脑》、《电脑达芬奇》、《海龟绘画》、《海龟绘图程序精选》、

《电脑小作家》、《多媒体趣谈》、《游戏小精灵》、《趣味 QBA-
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SIC》、《初识 Windows》、《漫游 In ternet》等 10 本。

作者用通俗易懂的语言和图文并茂的形式从一个个生动

的实例入手 ,教给你如何使用电脑、如何输入汉字、如何管理

文件、如何用电脑画画、如何用电脑写文章、如何用电脑听音

乐、如何用电脑看光盘、如何用电脑玩游戏、如何用电脑与远

在异国他乡的朋友们通信⋯⋯。

学习电脑与学习数理化不太一样 ,除了学习基础知识之

外 ,更重要的是要学习操作使用。记住 ,光看书没有用 ,一定

要亲自动手 ,上机实践 ,才会学到真正的本事。

也许 ,用不了多久 ,你就会成为电脑小画家、电脑小作家

或者电脑小作曲家了。你还可以用电脑帮你做许许多多你过

去连想都不敢想的事情。

当你运用电脑写作像用纸和笔一样方便的时候 ;当你感

到在生活、学习、工作中都离不开电脑的时候 ,你就算真正掌

握了计算机这种信息处理工具了。

当电脑像电视、电话、汽车一样成为你生活中的一个组成

部分的时候 ,你就会体验到 :电脑是你真正的朋友。

信息化的未来在向你招手 ,为了迎接灿烂的未来 ,你做好

准备了吗 ?

陈星火

1998 .2
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内 容 简 介

本书是《中华万有书库》中《遨游电脑乐园》趣味篇

中的一本 ,是一本 In ternet 的入门书。作者以通俗流

畅的语言向你介绍了什么是 Internet , Internet 为我们

提供了哪些功能 ,以及一些主要功能的使用方法。本

书使用的系统是中文 Win 95 ,浏览器是 IE4 .0。

全书共分五章。读了第一章你就会明白 Inte rnet

是什么 , Inte rnet 能做什么 ,以及如何进入 Internet ;第

二章是带你去漫游 In ternet 的网中之王 WWW ,告诉

你如何使用浏览器浏览 WWW网点 ,其中还有许多使

用技巧呢 ;第三章的内容最实用 ,它可以教会你如何收

发电子函件 ;第四章向你介绍的是网络社会 BBS ;第五

章是想告诉你网上还有很多娱乐节目呢 ,比如网上听

音乐 ,网上看电影 ,网上玩游戏。附录中列出一些最著

名的中文网点。

书中不仅讲述了 In ternet 的知识 ,还写出了具体

的操作过程。读这本书不需要太多的知识背景 ,所有

对 Internet 一无所知但又很想了解它的读者都可以使

用 ,尤其适合于小学高年级及初中学生使用。如果能

坐在计算机前面读这本书 ,效果就更好了。



内 容 简 介

本书是《中华万有文库》中《遨游电脑乐园》系列丛

书技术篇中的一本。

本书是面向初学电脑的青少年朋友们 ,由浅入深

地讲述 C语言的基础知识和基本语法规则 ,以及常量

和变量、运算符和表达式、语句、指针、函数和作用域、

文件操作等内容。并通过大量实例 ,使读者尽快地掌

握 C语言的编程方法。此外 ,每章都备有思考题和作

业题 ,书末还附有习题答案 ,便于读者检查自己学习的

情况。

本书语言简练 ,通俗易懂 ,易于自学。通过学习本

书 ,可使读者掌握 C语言的基本内容 ,并为进一步学习

C语言打下基础。

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



前   言

C语言是一种结构化的高级语言 ,它是当前人们最喜

欢使用的语言之一。编写这本书的目的是为了使更多的人

学会使用 C 语言 ,特别是使许多初学电脑的年轻朋友们 ,

通过学习这本书掌握 C 语言编程的方法。

本书包含了 C 语言的主要内容和基本语法规则。本

书分八章。第一章讲述一个 C 语言程序的例子 ,从这个例

子中提出了 C 语言编程中的一些问题 ,有些问题在第一章

中讲述 ,有些问题留在后面章节中讲解。第二章中讲述的

常量和变量以及第三章中讲述的运算符和表达式是 C 语

言的基础 ,只有先学好这些最基本的知识 ,才能为后面的学

习创造条件。第四章讲述 C 语言的语句 ,第五章讲述函数

和作用域 ,这些都是 C语言语法的主要内容。因为函数是

C语言程序的基本模块 ,语句是函数的组成部分 ,因此 ,语

句和函数是 C 语言的核心。这是学习 C 语言必须熟练掌

握的内容。第六章指针是 C 语言的主要特点 ,掌握了指针

的使用将会给 C 语言编程带来很大的方便。学习指针是

从它的基本概念入手 ,掌握了指针的最基本的特征 ,才能更

好地运用它 ,编写出具有特色的程序。第七章讲述了 C 语

言编程中常用的一种构造类型———结构。掌握结构变量的
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特点 ,学会对结构变量的使用 ,这是这章的基本要求。第八

章讲述了 C 语言的文件操作 ,从讲述 C 语言文件的特点入

手 ,着重讲述了对一般文件的基本操作 ,特别是介绍了对磁

盘文件的多种读写函数和随机存取的方法。本书内容连

贯 ,由浅入深 ,覆盖了 C 语言的主要内容。

本书考虑到适用于初学者的需要 ,略去一些不是常用

的内容 ,其中包括类型定义、联合、枚举、位段、预处理中的

条件编译以及函数的递归调用等内容。读者学会本书的这

些内容后 ,再去学习本书略去的内容是很容易的。

本书在编写方面突出重点、详述难点、指出疑点。从讲

述概念入手 ,给出使用规则 ,通过例题讲述方法 ,让读者在

概念明确、规则清楚的基础上掌握用法。本书语言简练 ,通

俗易懂 ,易于自学。除了具有丰富的例题外 ,每章都备有思

考题和作业题 ,读者可以通过这些练习题来检查自己学习

的情况 ,对不清楚的问题再通过看书和上机加以解决。

本书编写时间仓促 ,引用了作者以前著作中的一些例

题和练习题。请读者对本书中存在的问题和不足给予指正

和批评。谢谢读者。

作  者
1998 年 7 月写于北大燕北园
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第一章  一 个 例 子

C语言是一种通用的结构化程序设计语言 ,它不仅可

用于数值计算 ,也可用于管理程序 ,有时还可以用它来编写

系统软件。因此 , C 语言应用较广泛 , 被许多编程者所喜

欢。这主要因为它除了是一个结构化程序设计语言外 ,它

还具有如下的特点。

第一 ,语句简短 ,语言精练。如果将 C 语言与其他高

级语言 ,如与 BASIC, FORT RA N , PASCAL 等相比较 , 将

会发现 C 语言很精练。具体表现在类型说明符采用简写

形式 ,运算符功能较强 ,定界符十分简炼 ,并采用了预处理

功能使得书写方便。

第二 ,能力很强 ,应用广泛。这是 C 语言最突出的特

点。它是一种高级语言 ,它像其他高级语言一样 ,具有易学

易用 ,编程方便等特点。另外 , C 语言还具有许多低级语言

的功能。因此 ,它具有比其他高级语言更强的处理能力 ,主

要表现如下 :

C语言具有二进制位的操作功能。通常对数值表示采

用十进制 ,计算机存储数据采用二进制。一般地 ,高级语言

只能采用十进制操作 ,不具备二进制位操作功能。而 C 语

言中 ,具有若干个二进制操作的运算符 ,以满足 C 语言程

1
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序的二进制操作功能。

C语言具有地址操作功能。C 语言中引进了指针概

念 ,规定了指针运算 ,即内存地址运算 ,并且在 C 语言程序

中变量都是按内存地址存放的。地址操作将便于对机器硬

件的直接控制。

C语言具有对寄存器的存取功能。在 C 语言程序中 ,

可将某些数据存放到 CP U 的通用寄存器中 ,这将提高运

算速度 ,并加强了对硬件性能的描述。

由于 C 语言的处理功能较强 , 它既可用于应用软件 ,

又可用于系统软件。这是因为它既具有高级语言的性能 ,

又具有某些汇编语言的功能。因此 , C 语言应用广泛。

第三 ,结构化语言 ,编程方便。结构化又称模块化。结

构化语言给编程带来了很大方便。结构化程序是由若干个

分层次的模块组成的 ,各个模块有相对独立性 ,模块之间通

过接口联结。C语言程序的基本模块是函数。C 语言程序

结构实质上是由函数串组成的。实际上 ,若干个函数组成

文件 ,若干个文件组成程序。因此 , C 语言程序的构成方式

是 :程序 文件 函数 ,即大模块 中模块 小模块。这种

结构化的程序具有易于分工、便于调试 ,易于扩充 , 便于修

改等优点。

C语言的上述特点只有学习和掌握 C 语言的语法规则

和使用方法之后 ,才会更深地了解它和体会它。

2
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1 .1  从一个 C语言的程序讲起

下面先看一段 C 语言的程序 , 它虽然看起来很简单 ,

但是它足以反映出语言程序的结构和特点 ,并进一步说明

C语言所包含的语法规则。

这里举一个求圆面积的程序例子。求圆面积的公式如

下 :

A = πr
2

  其中 ,π是圆周率 ,其值为 3 .1415 , r 是圆的半径 ,用 A

来存放面积值。

【例 1 .1】 求圆面积。

程序如下 :

# define PI 3 .1415

main( )

{  

float r , A ;

prin tf( " Enter a radiu : " ) ;

scanf( " % f" , & r) ;

A = PI * r * r ;

prin tf( " A = % .2f \ n" , A ) ;

}

执行该程序 ,屏幕显示要求输入半径的信息。

Enter a radiu : 5 .0↙

从键盘上输入 5 .0 ,按回车键后 ,屏幕显示如下结果 :

3
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A = 78 .54

这便是半径为 5 .0 的圆的面积。

1 .2  程序结构和书写格式

先从程序的外观上进行分析 ,看一下 C 语言程序的结

构特点和程序的书写格式。

在 1 .1 节的程序中 ,它只包含一个文件 ,这个文件中又

只有一个函数 ,这个函数的名字是 main ( ) ,它是一个无参

数的主函数。

主函数中包含有若干条语句 ,每条语句占一行。

1 . C语言程序的一般结构

一个 C 语言程序可包含一个或多个文件。每个文件

可以包含一个或多个函数 ,每个函数又包含一条或多条语

句 ,也可以没有语句 ,称空函数。在一个程序中只能有一个

主函数 main( ) ,并且必须有一个主函数。如果一个程序由

多个文件组成 ,只能有一个文件中包含一个主函数。不允

许一个程序的多个文件中都有主函数 ,也不允许一个文件

中有两个或两个以上的主函数。

C语言程序的函数串中 ,由于只有一个主函数 ,在执行

程序时先执行这个主函数 ,由它再去调用其他的函数。函

数是 C 语言程序中最基本的模块 ,函数的先后顺序一般是

无关的。

C语言的函数应按有关定义函数的格式来写书。先是
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函数头 ,包含函数类型、函数名、函数参数 ;再是函数体 ,它

是由一对花括号 ({})括起来的若干条语句组成的。

语句是由若干个单词用空格符分隔 ,用分号 ( ; )作结束

符构成的。C语言程序中 ,每一条语句结束时都要用一个

分号。

单词是由若干个字符组成 ,表示一定含意或起某种作

用的字符组合。单词包含系统规定的运算符、类型说明符、

语句的关键字等 ,还包含有用户定义的变量名、函数名、常

量名等 ,还有分隔符、注释符等也都是单词。这些在后面的

程序中将会遇到。

从上述分析将会看到 , C 语言程序结构可以概括表示

如下 :

程序 文件 函数 语句 单词 字符。

从 C 语言程序中会更好地体会到这种结构形式。

2 . C语言程序的书写格式

C语言程序书写格式是比较自由的。

一条语句一般情况下写成一行。如果语句较长可以写

成多行 ,在分行时只要不把一个单词分开就可以了。

一行也可以写多个语句 ,每条语句都应以分号结束。

由于 C 语言程序的可读性较差 ,因此在书写时应注意

适当的缩进是十分重要的。这就是该对齐的要对齐 ,该缩

进的要缩进 ,其原则是有利于阅读程序。具体做法请注意

后面列举的程序。

C语言中的花括号使用较多 ,除了前面讲到的用花括

5

第一章  一 个 例 子

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


