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前    言 

本书是为高职高专院校编写的 C语言学习教材。 

高职高专类学校人才培养的目标是技能型、应用型，所以本书作为 C语言的入门级教材，

在教学内容的整合上以实用为主、知识够用为原则，将一些理论性强或不太实用的内容做了

一定的处理，比如降低难度或适当删减。 

针对高职高专类学生的特点，编者特别强调在实践过程中学习 C语言，领会程序设计的

方法。本书的编写思想是以程序案例驱动，将语法知识点同实际编程相结合，避免纠缠于语

法细节。按照“提出问题—分析问题—用 C程序解决问题—分析程序中的语法现象”的路径

来讲解，有利于培养学生分析问题与解决问题的能力，也使得学生对语法的理解更为容易。 

教学内容安排得是否合理，直接影响学生的学习效果。因此，本书特别注意前后内容的

编排和衔接，以方便教师讲授和学生学习。 

本书各章按以下形式组织： 

学习目标：为教师和学生规定明确的教学目标和学习目标。 

学习内容：给出本章所有知识点。 

授课内容：教师课堂讲授内容。为了弥补 C语言语法的枯燥，本书配备大量的教学实例

而且特别注重这些实例的合理性和趣味性。 

本章小结：总结本章重要知识点，帮助学生整理复习。 

实    训：本章实训内容及指导。针对本章所学的语法知识，精心设计了上机实训内容

指导，既方便教师布置学生上机实训作业，也便于学生上机前准备和上机后总结以及书写实

训报告。 

习    题：对本章内容的练习和巩固。     

书中还设置了“提示”和“小测验”环节。容易出错的内容或特别需要说明的内容，以

提示形式给出，比较醒目容易记忆，小测验中提出的问题便于学生举一反三。 

本书增加了 C语言程序综合实训一章，从应用程序开发的角度介绍了程序设计的一般步

骤，给出了课程综合实训的计划和安排，供授课教师参考。 

本书提供可直接使用的电子教案（PPT），教师也可以根据需要修改后使用。 

本书提供教学案例集，其中包括全书所有实例的源代码文件、各章的实训题目及习题答

案。源代码均在 Visual C++6.0下运行通过，所有实例的输出结果均采用屏幕拷贝后截取所得，

充分体现了源代码的正确性。有需要的读者可从北京理工大学出版社网站（www.bitpress. 

com.cn）下载。 

本书编写成员均是教学一线的专职教师，有多年讲授本课程的实际经验，确保了教材内

容的正确性和实用性。 

本书由陕西国防工业职业技术学院李小遐担任主编并负责全书的策划和统稿，刘慧梅担

任副主编；参加编写的人员有宫护震，魏晓艳，西京学院王旭启。其中李小遐编写第 1、2、

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



3、11 章，刘慧梅编写第 6、8 章，魏晓艳编写第 4、10 章，宫护震编写第 5、9 章，王旭启

编写第 7章及附录。 

本书在编写过程中，参考了大量的文献资料，在此对这些文献资料的作者表示诚挚的

谢意！ 

由于编者水平有限，加之时间仓促，书中难免有错误和疏漏之处，恳请读者批评指正。 

 

编  者 
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第 1 章  C 语言程序基本框架   

学  习  目  标 

初识 C语言程序，了解 C语言程序的基本构成及构成元素，掌握 C语言程序的上机操作

过程。 

学  习  内  容 

C语言程序的组成，C语言程序的实现过程及开发环境。 

1.1  初识 C语言程序 

C 语言是一种应用广泛的计算机程序设计语言，学习程序设计语言是使用计算机和研制

计算机软件的必由之路。现在就让我们通过几个程序实例，走进 C语言的世界。 

1.1.1  C 程序实例 

【例 1−1】第一个 C程序，在显示屏上显示信息：This is my first C program! 

【程序代码】 

#include "stdio.h" 

main() 

{ 

 printf("\nThis is my first C program!\n"); 

} 

程序执行后得到的输出结果为： 

 

【程序分析】 

（1）本程序非常简单，仅由一个主函数（函数名为 main）构成，在主函数中也只有一条

语句，该语句是通过标准输出函数 printf()在显示屏上输出指定信息。 

（2）程序开头的#include "stdio.h" 是预处理命令，其作用是包含输入输出库文件，当程

序中调用标准输入或输出函数时添加此行。 

【例 1−2】计算并输出一个数的平方。 

【程序代码】 

#include "stdio.h" 

main() /*主函数，程序从这里开始运行*/ 

{ /*函数体开始*/ 
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float  a,b; /*定义语句*/ 

a=2.8; /*赋值语句*/ 

b=a*a; /*赋值语句*/ 

printf("%f\n",b);  /*标准输出函数*/ 

}              /*函数体结束*/ 

程序执行后得到的结果为： 

 

【程序分析】 

（1）程序中书写在“/* */”中的是注释，程序中添加注释的目的是帮助程序阅读者阅读

理解程序。必要的注释可以增加程序的可读性，但是注释对程序的执行没有任何影响，编译

时将被过滤掉，因此注释可以添加在程序的任何位置。 

（2）本程序仍然由一个主函数构成，相对例 1−1稍复杂的是，主函数中含有 4个不同的

语句，共同完成程序要求的计算功能。 

【例 1−3】从键盘任意输入两个数，输出其中的大数。 

【程序代码】 

#include "stdio.h" 

int  max(int x, int y)  /*定义 max()函数，求两个数中的大数*/ 

{ 

int  z ; 

if (x>y) z = x; else z = y; 

return (z);    /*返回函数值*/ 

} 

main()     /*主函数，程序从这里开始执行*/ 

{ 

int  a,b,c; 

printf("请输入两个整数: "); 

scanf("%d, %d",&a,&b);   /*标准输入函数*/ 

c = max(a,b);            /*调用 max()函数*/ 

printf("%d ,%d中的大数为：%d\n\n\n",a,b,c);  /*标准输出函数*/ 

} 

该程序执行时，如果从键盘提供两个整数 12和 21，得到的输出结果为： 

 

该程序执行时，如果从键盘提供的两个整数是 31和 13，那么得到的输出结果则为： 
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【程序分析】 

（1）本程序由两个函数模块组成：主函数 main()和子函数 max()。子函数 max()称为自定

义函数，功能是找出两个数中的大数。 

（2）标准库函数由 C系统定义，用户在程序中只需直接调用即可，比如程序中的输入输

出函数 scanf()和 printf()。与标准库函数不同，自定义函数由用户定义，一旦定义好后，就可

以像标准库函数一样使用。有关自定义函数的内容，本书将在第 7章介绍。 

（3）程序从 main()函数开始执行，执行到语句 c = max(a,b);时转到 max()函数，遇到 return 

语句返回主函数继续执行，直到程序结束。 

1.1.2  C 程序的组成 

以上实例及实例分析已经反应出了 C程序的基本框架及其组成要素。 

1. C程序是由函数构成的 

C程序通常由包括 main()在内的一个或多个函数组成，函数是构成 C程序的基本单位。

其中，主函数必须有且只能有一个，被调用的其他函数可以是系统提供的库函数，也可以是

用户自定义的函数。C程序的全部工作都是由函数来完成的，因此 C语言被称为函数式语言。 

2. 函数的构成 

C的函数由函数首部和函数体两大部分组成。以主函数为例： 

main() ← 函数首部，指定函数名、函数参数等信息 

{    ← 函数体从这里开始 

 …  ← 函数体内的语句 

}    ← 函数体到这里结束 

3. 语句 

语句是构成函数的基本单位，函数功能的实现由若干条语句序列完成。程序中的语句有

说明语句和执行语句，说明语句完成数据的描述，执行语句完成指定的操作功能。每个语句

必须以“；”结束，这是 C语言的一个特色。 

4. 标识符 

标识符是程序中函数、变量、语句及数据类型等对象的名称。C 语言的标识符可分为

两类： 

（1）关键字。关键字是 C语言系统规定的、具有特定含义和专门用途的一些字符序列，

如前面程序中出现的 main、int、printf、scanf、include、return等。 

程序中使用关键字时，不能用错也不能挪作他用。 

（2）用户标识符。用户标识符是设计程序时用户自己定义的名字，这类标识符命名时要

遵守以下规则：由字母（26个大、小写字母）、数字（0～9）和下画线（“_”）组成，不能以

数字开头，区分大小写。为了便于使用，命名应简洁、实用。 

小测验 

区分以下标识符中，哪些是合法标识符，哪些是不合法标识符？ 
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int      define        double      swicth     while 

m+y      a#          b-4          π        2x 

_1       Abc         _max        b_1      a123 

name      a           a1         sum       aver 

提示：（1）标识符中不能含有除字母、数字和下画线外的其他字符。 

     （2）用户标识符不能与保留字重名。       

5. C程序的书写 

C 程序的书写没有格式要求，因此可以自由书写。但是为了程序的易读性，长期以来人

们还是形成了一定的规范。 

（1）C 语言没有行的概念，但是通常一行写一条语句，当然一行可以写多条语句，一条

语句也可以写在多行上。  

（2）整个程序采用缩进格式书写，表示同一层次的语句行对齐，缩进同样多的字符位置。

比如选择体和循环体中的语句要缩进对齐。  

（3）程序代码习惯用小写字母，只是在特定的时候才使用大写字母。 

（4）在程序中恰当地使用空行，以便分隔程序中的语句块，增加程序的可读性。 

提示：C程序中花括号“{}”用得比较多，书写程序时要注意“{”和“}”的成对。 

1.2  C语言程序的实现 

1.2.1  C 程序实现过程 

按照 C语言语法规则编写的 C程序称为源程序。设计好 C的源程序后，要将它输入到计

算机并得到最终结果，必须经过编辑、编译、链接和运行这几个主要环节，其实现过程如图

1−1所示。 

 

图 1−1  C 程序实现过程流程 

1. 编辑源程序 

设计好的源程序要利用程序编辑器输入到计算机中，输入的程序一般以文本文件的形式

存放在磁盘上，文件的扩展名为.c。所用的编辑器可以是任何一种文本编辑软件，比如像 Turbo 

C 和 Vc++这样的专用编辑系统，或者是 Windows 系统提供的写字板或字处理软件等都可以

用来编辑源程序。 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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2. 编译源程序 

源程序是无法直接被计算机执行的，因为计算机只能执行二进制的机器指令，这就需要

把源程序先翻译成机器指令，然后计算机才能执行翻译好的程序，这个过程是由 C语言的编

译系统完成的。源程序编译之后生成的机器指令程序叫目标程序，其扩展名为.obj。 

3. 链接程序 

在源程序中，输入输出等标准函数不是用户自己编写的，而是直接调用系统函数库中

的库函数。因此，必须把目标程序与库函数进行链接，才能生成扩展名为.exe 的可执行

文件。 

4. 运行程序 

执行.exe文件，得到最终结果。 

在编译、链接和运行程序过程中，都有可能出现错误，此时可根据系统给出的错误信息

对源程序进行修改，并重复以上环节，直到得出正确的结果为止。 

1.2.2  C 程序开发环境 

C语言的标准已被大多数 C和 C++的开发环境所兼容，我们可以使用很多工具开发自己

的 C语言程序。下面以Microsoft Visual C++6.0 为上机平台，介绍 C程序的实现过程。 

VC++集成环境不仅支持 C++程序的编译和运行，而且也支持 C语言程序的编译和运行。

通常 C++集成环境约定：当源程序文件的扩展名为.c时，则为 C程序，而当源程序文件的扩

展名为.cpp时，则为 C++程序。 

1. 启动 VC++ 

启动“Microsoft Visual C++ 6.0”，屏幕将显示图 1−2所示的窗口。 

 

图 1−2  VC++ 6.0 界面 

2. 新建 C程序文件 

在图 1−2中选择“文件”菜单的“新建”菜单项，会弹出“新建”窗口，如图 1−3所示。

单击“文件”标签，选中“C++ Source File”，同时在右边文件输入框中输入自己的文件名，
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如“a01.c”，在目录框中选择或输入文件路径，然后按“确定”。 

 

图 1−3  新建文件窗口 

3. 编辑源程序 

在图 1−4所示的编辑窗口输入程序代码。由于完全是Windows界面，输入及修改可借助

鼠标和菜单进行，十分方便。 

4. 保存程序 

在图 1−4所示的编辑窗口中，选择“文件”菜单中的“保存”命令，将源程序保存到指

定的文件中。 

 
图 1−4  源程序编辑界面 

5. 编译程序 

在图 1−4所示的编辑窗口中，选择“编译”菜单中的“编译 a01.c”命令。 

6. 运行程序 

在图 1−4所示的编辑窗口中，选择“编译”菜单中的“执行 a01.exe”命令，立即可以看

程序编辑区 
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到程序的运行结果。 

对于编译连接和运行操作，VC++还提供了一组快捷工具按钮，如图 1−5所示。 

 

 

 

图 1−5  编译运行工具按钮 

7. 调试程序 

调试程序是程序设计中一个很重要的环节，一个程序很难保证一次就能运行通过，一般

都要经过多次调试。 

程序中的错误一般分为源程序语法错误和程序设计上的逻辑错误，编译时只能找出语法

错误，而逻辑错误需要靠程序员手工查找。 

如果程序中存在语法错误，那么编译时会在输出窗口中给出错误提示，如图 1−6所示。 

 

图 1−6  编译运行出错时的界面 

错误提示主要包括错误个数、一般错误（error）还是警告错误（warning）、错误出现的

行号以及出错原因等。在输出窗口中双击错误提示信息或按 F4键，会出现一条醒目的蓝色条

带突出提示信息，同时通过一个箭头符号定位产生错误的语句，如图 1−7所示。程序中的任

何错误都必须修正，然后重新编译，直到能得出正确结果为止。 

提示：程序中的一处错误往往会引出若干条错误提示信息，因此修改一个错误后最好马

上编译程序。通过反复的编译，可使程序中的错误越来越少，直到所有的语法错误都被修正。 

8. 编辑下一个程序 

编辑下一个程序之前，要先“结束”前一个程序。选择“文件”菜单中的“结束”命令

即可。 

编译 运行 
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图 1−7  错误定位 

9. 打开已有的程序 

选择“文件”菜单中的“打开”命令，在弹出的“打开”对话框中选择需要的文件名，

然后单击“打开”按钮。如图 1−8所示。 

 

图 1−8  文件打开对话框 

10. 退出 VC++ 

选择“文件”菜单中的“退出”命令或单击屏幕右上角的关闭按钮，即可退出 VC++

系统。 

提示：本书实例均选用Microsoft Visual C++6.0作为编辑平台。 

1.3  本章小结 

通过本章的学习，读者应掌握以下内容： 
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（1）C程序的构成。简单的 C程序可以只有一个 main()函数，而复杂的程序则可能包含

一个 main()函数和多个子函数。可见，C 程序中有且只能有一个 main()函数，程序的执行也

总是从 main()函数开始的。 

（2）标准库函数的使用。C 系统提供了非常丰富的标准库函数，并分门别类存放在不同

的库文件中，以方便用户调用。在以后的程序中会大量使用到这些标准函数，使用时应注意

用预处理命令#include  “文件名.h”包含所属的库文件。 

（3）语句。语句是程序的重要组成部分，每个语句都有其规定的语法和功能，分号是 C

语句的组成部分，书写时不要忘记。 

（4）标识符。标识符是 C程序中各种对象的名称，分为关键字和用户标识符。关键字是

指像主函数名 main、标准函数名 printf、数据类型名 int以及语句名等这类由系统提供的命名，

它们具有固定的含义，应严格遵守使用。 

（5）良好的程序风格。为了提高程序的可读性，程序代码按缩进格式书写，程序中多加

注释，用户自己命名的变量名、函数名要简单明了，见名知意。 

（6）程序运行。运行一个 C程序，需要经过输入、编辑修改、编译链接和运行几个具体

的步骤。输入、修改程序时应该经常存盘。 

1.4  实  训 

实  训  1 

【实训内容】C程序上机操作。 

【实训目的】掌握 C程序的各个实现环节。 

【实训题目】输入并运行下列程序，记录运行结果，然后保存程序。 

#include "stdio.h" 

main() 

{ 

 int  a,b,sum; 

    float  aver; 

    a=12;b=25; 

 sum=a+b; 

 aver=sum/2.0; 

 printf("sum is %d\n",sum); 

 printf("aver is %f\n",aver); 

} 

实  训  2 

【实训内容】调试 C程序。 

【实训目的】学习 C程序中错误的修改方法。 

【实训题目】调试下列程序，改正其中存在的错误，使之能顺利运行。 
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#include <stdio.h>; 

main() 

{ 

   float  a,b; 

   a=2.8 

   b=4.5; 

   print("a=%f,b=%f\n",a,b); 

} 

实  训  3 

【实训内容】简单程序设计。 

【实训目的】编写自己的第 1个 C程序。 

【实训题目】参照例 1−1，编写一个程序，输出如下信息： 

********************* 

I  am  a  student. 

********************* 

习  题  1 

1−1  C程序是以________为基本单位，整个程序由________组成。 

1−2  一个完整的 C程序至少要有一个________函数。 

1−3  标准库函数不是 C 语言本身的组成部分，它是由________提供的功能函数，调用

时要用命令________________包含所属的库文件。 

1−4  标识符是指________________________，可分为________和________，其中由系统

规定名称和功能的是________________，由用户规定名称和功能的是________________。 

1−5  因为源程序是________________________类型的文件，所以它可以用任何具有文本

编辑功能的软件完成编辑操作。C源程序的扩展名应为________________。 

1−6  开发一个 C程序要经过编辑、________、________、________四个步骤。 

1−7  下面哪些是合法的 C语言标识符？ 

name , int, var_num, select, file name, _data, define, 2a, a1, a-1, aver, sum 

1−8  开发一个 C程序的步骤是什么？并说明每一步完成的内容是什么。 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


