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第一部分   练 习 题 
 

 

第 1章  绪  论 
 

 

1.1  知 识 点 
 

1. C语言的发展历史 

2. C语言程序范例及其结构特点 

C程序的基本结构如下： 

� 所有的 C程序都由一个或多个函数组成。 

� 在所有函数中，至少包含一个名为 main()的主函数。 

� C程序总是从主函数 main()开始执行，main()函数可以放在程序的任何位置。 

3. C语言程序的开发过程 

C程序的开发步骤： 

(1) 编辑源程序。使用一个文本编辑器（如 Turbo C 2.0系统自带的编辑器）编辑C源程序。 

(2) 编译。使用一个 C语言编译系统（如 Turbo C 2.0系统）对 C源程序进行语法检查和

翻译，生成同名的“.obj”目标文件。 

(3) 连接。将目标文件和库函数等连接在一起形成一个“.exe”的可执行文件。 

(4) 运行。运行得到的可执行文件。 

 

1.2  典型题分析 
 

【例题 1】以下说法中正确的是(      )。 

A.  C语言程序总是从第一个函数开始执行 

B. 在 C语言程序中，要调用的函数必须在 main()函数中定义 

C.  C语言程序总是从 main()函数开始执行 

D.  C语言程序中的 main()函数必须放在程序的开始部分 

【解析】 

一个 C语言程序是由一个或多个函数构成的，有且只有一个 main函数，它是整个程序的

入口，即程序执行的起点。因此选 C。 

【例题 2】下列程序中错误的语句是(      )。 
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A. main()      B. { int a, b, z ; 

C. a=2 : b=3;     D. z=a+b; } 

【解析】 

选 C。C语言程序由多个语句构成，每条语句代表一个独立的运行步骤，每条语句以“；”

号结束，分号是语句不可缺少的组成部分。因此应将 C项改为 a=2; b=3; 

 

1.3  习  题 
 

1.3.1  选择题 

1. 构成 C语言程序的基本单位是(      )。 

A. 过程       B. 子程序 

C. 函数       D. 子函数 

2. 下列关于 main函数的叙述正确的是(      )。 

A. C语言中的 main函数必须位于程序的最前面 

B. main函数的功能主要是调用其他函数 

C. C程序中的 main函数与其他函数的地位不一样 

D. C程序中可以没有 main函数 

3.  C语言中，复合语句要用哪一种括号括起来(      )。 

A. 方括号       B. 圆括号 

C. 花括号       D. 尖括号 

4. 下列叙述不正确的是(      )。 

A. 一个 C语言程序可由一个或多个函数组成 

B. 一个 C语言程序必须包含一个 main函数 

C. C程序的基本组成单位是函数 

D. 在 C程序中，注释说明只能位于一条语句的后面 

5. C语言规定：在一个源程序中，main函数的位置(      )。 

A. 必须在最开始     B. 必须在系统调用的库函数的后面 

C. 可以任意             D. 必须在最后 

6. 下列叙述正确的是(      )。 

A. C程序由主函数组成    B. C程序由主函数和过程组成 

C. C程序由函数组成    D. C程序由函数和过程组成 

7. 一个 C程序的执行是从(      )。 

A. 本程序的 main函数开始，到 main函数结束 

B. 本程序文件的第一个函数开始，到本程序文件的最后一个函数结束 

C. 本程序的 main函数开始，到本程序文件的最后一个函数结束 

D. 本程序文件的第一个函数开始，到本程序 main函数结束 

8. 一个 C语言程序中(      )。 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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A. 必须有一个主函数    B. 可以有多个主函数 

C. 必须有主函数和其他函数   D. 可以没有主函数 

9. 下列叙述正确的是(      )。 

A. C语言程序中，注释部分两侧的分界符分别为/#和#/ 

B. C程序的每行中只能写一条语句 

C. C语言本身没有输入输出语句 

D. 在对一个 C程序进行编译的过程中，可发现注释中的拼写错误 

10. 下面程序中不正确的是 A，B，C和 D标号中的哪一行(      )。 

main() 

A. {int a, b, sum      B. a=12; 

C. b=23;       D. c=a+b; } 

1.3.2  编程题 

1. 试编写一个 C程序，输出以下信息： 

********************** 

Very good! 

********************** 

2. 试编写一个程序，能显示出以下两行文字： 

   I am a student. 

   I love China.      

3. 试编写一个程序，输入 a，b，c三个值，输出其中最大者。 
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第 2章  数据类型 
 

 

2.1  知 识 点  
 

1. 数据类型的分类 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. 常量和变量 

C 语言中的数据分为常量和变量，它们分别属于以上这些类型。在程序运行过程中，其

值不能改变的量称为常量；其值可以改变的量称为变量。 

3. 标准输入输出函数 

printf()函数与 scanf()函数。 

 

2.2  典型题分析 
 

  【例题 1】下列属于 C语言提供的合法关键字是(      )。 

A. Int        B. float 

C. VOID       D. include 

  【解析】 

选 B。关键字是由系统预定义的语法符号，C语言一共有 32个关键字，所有关键字均为

小写。 

空类型 

构造类型 

指针类型 

数据类型 

共用体类型(union) 

结构体类型(struct) 

数组类型 

基本类型 

整型 

字符型(char) 

枚举类型(enum) 

浮点型 

长双精度型(long double) 

双精度型(double) 
单精度型(float) 

有符号 

无符号 

长整型(long int) 
短整型(short int) 

整型(int) 

长整型(unsigned long int) 
短整型(unsigned short int) 
整型(unsigned int) 
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  【例题 2】下列标识符中，合法的用户标识符是(      )。 

A. sum        B. char 

C. 7_x       D. b+a 

  【解析】 

选 A。标识符是用户按命名规则自行定义的词法符号。标识符命名规则：标识符由一个

或多个字母、数字或下划线组成（因此 D错）；标识符的第一个字符必须是字母或下划线（因

此 C错）；标识符不能和关键字相同（因此 B错）。 

  【例题 3】下列常量中不合法的常量是(      )。 

A. ’\2’       B. "#"  

C. ’abc’       D. "483" 

  【解析】 

选 C。注意字符常量和字符串常量的区别。字符常量是用单引号括起来的单个字符（因

此 C 错）；字符串常量是一对双引号括起来的字符序列。A 是一个正确的转义字符，B 和 D

是正确的字符串常量。 

  【例题 4】下列合法的转义字符是(      )。 

A. ’ \"’       B. ’\018’  

 C. ’ \ee’       D. ’xab’ 

  【解析】 

选 A.。转义字符以“\”开头，可在“\”后跟随 1 到 3 位八进制数，一个八进制数应由

0~7共 8个基本数码组成（因此 B错）；也可在“\x”后跟随 1到 2位十六进制数（因此 C、

D错）。A项代表双引号字符(�)。 
  【例题 5】下列变量定义语句中，正确的是(      )。 

A. float a,b,c;      B. int a=b=c=5; 
C. int x;y;       D. int x,y, 

  【解析】 
选 A。C语言规定“变量要先定义后使用”。在程序中用到的每一个变量都要先定义它属
于哪一种类型。A）正确，a,b,c 三个变量被定义成实型变量，变量之间用逗号分隔（因此 C
错）。变量在定义的同时可以赋值，但 B）项赋值语法形式不对，应改为 int a=5,b=5,c=5;和其
他语句一样，变量定义语句后应以分号结束（因此 D错）。 

  【例题 6】若 x,y均定义为 int型，z定义为 double型，下列不合法的 scanf语句是(      )。 
A. scanf("%d,%lx,%lf",&x,&y,&z); B. scanf("%2d\n%d%lf",&x,&y,&z); 
C. scanf("\t%x,%o",&x,&y);   D. scanf("%x,%o,%6.2f",&x,&y,&z); 

  【解析】 
选 D。scanf函数中的格式串用来描述输入项的数据类型和输入格式。 
和 printf函数一样，scanf函数可在类型描述字符 d,o,x,u前加上前缀 l，表示把待输入项
按长整型数据输入。在 f前面加上前缀 l 表示输入 double 类型的数据（因此 A 正确）。scanf
函数中允许出现空白符，如空格、制表符“\t”、换行符“\n”（因此 B和 C正确）。C语言允
许指定输出和输出数据所占列数，系统将自动截取所需数据，如 printf("%3d,%6.2f",&x,&y)，
但是 scanf函数中不允许出现%m.nf格式（因此 D错误）。 
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  【例题 7】执行下面两个语句后，输出的结果为(      )。 

int i; 

char c; 

i=’a’; 

c=97; 

printf("%c,%d",i,c); 

A. 97,a       B. a,97  

C. a,a       D. 97,97 

  【解析】 

选 B。在 C语言中，字符型数据和整型数据可以相互赋值。字符型数据或整型数据既可

以用字符形式（%c）输出，也可以用整数形式（%d）输出。本题中，如果用格式符%c将整

型变量 i输出可得到字符 a，用%d输出 i可得到’a’对应的 ASCII码值 97。同理，用%d将字符

型变量 c输出可得到 97，用%c输出变量 c可得到 ASCII码值为 97对应的字符 a。 

  【例题 8】对于下述语句，分别将 100和 200 赋给变量 x 和 y，则应按(      )方式输入

数据。 

int x,y; 

scanf("%d,%d",&x,&y); 

A. 100,200      B. 100200 

C. 100 200      D. 100;100 

  【解析】 

选 A。使用 scanf函数时，输入内容的格式必须与格式串中规定的格式相同。由于格式串

“%d,%d”中含有一个逗号，则 scanf函数在读入第 1个整数存入 x后需要读入一个逗号，

只有得到逗号后才继续读入第 2个整数并存入 y中。若此时读入的不是逗号而是其他字符，

如空格、分号、冒号等，则第 2个整数不能被正确地读入到 y中。 

 

2.3  习    题 
 

2.3.1  选择题 

1. C语言中，double类型数据占(      )个字节。 

A. 1       B. 2   

C. 4       D. 8 

2. C语言中，char类型数据占(      )个字节。 

A. 1       B. 2    

C. 4       D. 8 

3. (      )是 C语言中提供的合法的数据类型关键字。 

A. Float      B. signed   

C. integer      D. Char 

4. 在下列标识符中，合法的用户标识符是(      )。 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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A. xy_       B. s*.1  

C. 0_t       D. k% 

5. 在下列标识符中，合法的用户标识符是(      )。 

A. Fast+Big      B. void   

C. Pb1       D. <book> 

6. 以下选项中不合法的用户标识符是(      )。 

A. abC.x      B. file   

C. Main      D. PRONTF 

7. 下列字符序列中，不可用作 C语言标识符的是(      )。 

A. b70       B. #Ab   

C. _SYMBOL     D. a_1 

8. 下列正确的浮点常量是(      )。 

A. E2       B. 1.5e2.3   

C. 5.0e       D. 3e�3 
9. 下列错误的常量是(      )。 

A. 5.       B. 0.123    
C. 090       D. 0xf 

10. 下列形式的常数中，C程序不允许出现的是(      )。 
A. .45      B. ±123    
C. 25.6e�2     D. 4e3 

11. 下列合法的常量是(      )。 
A. 1.52e      B. ±12    
C. "x"      D. "s" ’y’ 

12. 下列正确的字符常量是(      )。 
A. "a"      B. ’\\’’    
C. ’W’      D. ’ ’ 

13. 下列数据中，正确的字符串常量是(      )。 
A. ’A’      B. "house"   
C. How do you do    D. ’$abc’ 

14. 下面不正确的字符串常量是(      )。 
A. ’abc’      B. "12’12"   
C. "0"      D. " " 

15. 在 C语言中，字符型数据在内存中以(      )形式存放。 
A. 原码      B. BCD码   
C. 反码      D. ASCII码 

16. 下列变量定义语句中，正确的是(      )。 
A. char: a,b,c;     B. char x;y;z; 
C. int t;k;      D. float w,m; 

17. 执行下面两个语句后，输出的结果为(      )。 
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char c1=97,c2=98; 

printf("%d,%c",c1,c2); 

A. 97,98         B. 97,b 

C. a,98         D. a,b 

18. 在 C语言中，int类型数据占两个字节，则下列语句的输出结果为(      )。 

int k=-1; 

printf("%d,%u\n",k,k); 

A. -1, -1        B. -1,32767 

C. -1,32768       D. -1,65535 

19. 以下程序的输出结果为(      )。 

main() 

{ printf("%e",123.456);} 

A. 123.456       B. 123.4560   

C. 1.23456e2       D. 1.23456e+02 

20. 若 x为 float型变量，则以下语句(      )。  

x=213.82631; 

printf("%-4.2f\n",x); 

A. 输出格式描述符的域宽不够，不能输出  B. 输出为 213.83 

C. 输出为 213.82        D. 输出为-213.82 

21. 设 a=12，b=12345；执行语句 printf("%4d, %4d",a,b)的输出结果为(      )。 

A. 12,123               B. 12,12345  

C. 12,1234              D. 12,123456 

22. 执行下述程序段时输出的结果是(      )。  

float x=-1023.012; 

printf("\n%8.3f,",x); 

printf("%10.3f",x); 

A. 1023.012   -1023.012    B. -1023.012,-1023.012 

C. 1023.012,  -1023.012    D. -1023.012 -1023.012 

23. 对于下述语句，分别将 56和 78赋给变量 y1和 y2，则应按(      )方式输入数据。 

int y1,y2; 

scanf("y1=%d,y2=%d",&y1,&y2); 

A. y1=56y2=78      B. 56,78    

C. y1=56,y2=78       D. 56  78 

24. 对于下述语句，分别将 12和 34赋给变量 x1和 x2，则应按(      )方式输入数据。 

int x1,x2; 

scanf("%d%d",&x1,&x2); 

A. 1234             B. 12  34   

C. 12,34             D. 12:34 

25. 假设先定义变量如下：  
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int x; 

float y; 

那么，下列输入语句中正确的是(      )。 

A. scanf("%f%f",&y,&x);    B. scanf("%f%d",y,x); 

C. scanf("%f,%d",&y,&x);    D. scanf("%5.2f%2d",&y,&x); 

26．有如下定义： 

    float x; 

    unsigned y; 

则合法的输入语句是(      )。 

A. scanf("%5.2f%d",&x,&y);       B. scanf("%f%3o",&x,&y); 

C.  scanf("%f%n",&x,&y);    D. scanf("%f%f", &x,&y); 

2.3.2  判断题 

1. C语言以函数为程序的基本单位，便于实现程序的模块化。              （      ） 

2. C程序中可以不使用函数。                                          （      ） 

3. C程序的执行总是从程序的第一句开始。                              （      ） 

4. 字符常量和字符串常量一样，都是用双引号括起来的。                  （      ） 

5. 字符常量存储时，自动在字符后加一个字符结束标志’\0’。               （      ） 

2.3.3  阅读程序写结果 

1. 以下程序的执行结果是：______。 

main() 

{ char  c1=’a’, c2=’b’, c3=’c’; 

printf("a%cb%c\tc%c\n",c1,c2,c3);} 

2. 以下程序的执行结果是：______。 

main() 

{ int x,y,z; 

x=24; 

y=024; 

z=0x24; 

printf("%d,%d,%d",x,y,z);} 

3. 以下程序的执行结果是：______。 

main() 

{ unsigned x1; 

int b=-1; 

x1=b; 

printf("%u",x1); }  

4. 以下程序的执行结果是：______。 

main() 
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{ char c1,c2; 

c1=’a’; 

c2=’b’; 

c1=c1-32; 

c2=c2-32; 

printf("%c  %c",c1,c2);} 

 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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第 3章  运算符与表达式 
 

 

3.1  知 识 点 
 

1. 运算符与结合性 

优先级 运算符 结合方向 

1 （）  [ ]   �>   .(结构体成员运算符) 从左向右 

2 !   ~   ++   --   -   (类型转换)  *(指针)   &(取地址)   sizeof 从右向左 

3 *(乘法)   /   % 从左向右 

4 +   - 从左向右 

5 <<(左移)    >>（右移） 从左向右 

6 <   <=   >   >= (关系运算符) 从左向右 

7 ==   != 从左向右 

8 & (按位与) 从左向右 

9 ^ (按位异或) 从左向右 

10 | (按位或) 从左向右 

11 && (逻辑与) 从左向右 

12 || (逻辑或) 从左向右 

13 ?: (条件运算符) 从右向左 

14 
=   +=   -=   *=   /=   %=   >>=   <<=   &=   ^= 
|= (赋值运算符) 从右向左 

15 ,(逗号运算符) 从左向右 

2. 表达式的计算 

计算表达式的时候，要根据表达式中所含的运算符的优先级来决定表达式的哪一部分应

该先计算，哪一部分应该后计算。如果有两部分的优先级相同，则要根据结合性来运算。 

 

3.2  典型题分析 
 

  【例题 1】下述程序的输出结果是(      )。 

int x=1;  
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y=++x; 

z=x++; 

printf("%d,%d,%d",x,y,z); 

A. 3,2,2         B. 3,2,3   

C. 2,2,2         D. 2,2,1 

  【解析】 

选 A。++运算符出现在在变量 x前，表示先将变量 x值增加 1后再引用它的值；++运算

符出现在变量 x后，表示先引用变量 x值后，变量 x再自增 1。本例中 y=++x，表示将 x值

赋给 y之前要先将 x值增加 1，然后再赋值给 y，所以 y的值为 2，此时 x值也为 2。然后计

算 z=x++；这时先将 x值赋给 z，即 z=2，然后 x值再自增 1为 3，所以程序得到的结果为 x=3，

y=2，z=2。 

【例题 2】下列程序的输出结果是(      )。 

main() 

{ int a=9; 

a+=a-=a+a; 

printf("%d",a);} 

A. 18         B. 9    

C. -18         D. -9 

  【解析】 

选 C。本例中 a+=a-=a+a要从右向左依次计算。首先计算最右侧的 a+a=18，注意此时并

未改变 a的值；再计算 a-=18（等价于 a=a-18），由于 a原来的值为 9，因此这步运行之后 a=-9；

最后计算 a+=-9，因为上步 a值为-9，所以此步等价于 a=（-9）+（-9），所以 a最终值为-18。 

  【例题 3】经过下述赋值后，变量 x的数据类型是(      )。 

float x=21.0; 

int y; 

y=(int)x; 

A. int         B. float 

C. double         D. char 

  【解析】 

选 B。本题将浮点型变量 x强制转换成整型后赋值给 y。需要注意的是强制类型转换不会

影响被强制转换的变量原有的数据类型，所以 x 尽管被强制转换为 int 型，但 x 本身仍然是

float型数据。 

  【例题 4】表达式 0x13|0x17的值是(      )。 

A. 0x13         B. 0x17  

C. 0xE8         D. 0xC8 

  【解析】 

选 B。按位或运算和逻辑运算规则类似，将两操作数按从低位到高位对齐，逐位进行或

运算，即只要对应位任意一个为 1时，结果位为 1，只有对应位均为 0时，结果位为 0。该题

计算过程如下：   
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0001 0011  (0x13) 

   |   0001 0111  (0x17) 

       0001 0111  (0x17) 

  【例题 5】表达式 0x13 & 0x17的值是(      )。 

A. 0x13         B. 0x17   

C. 0xE8         D. 0xC8 

  【解析】 

选 A。按位与运算和逻辑运算规则类似，将两操作数按从低位到高位对齐，逐位进行与

运算，即只有对应位同时为 1时，结果位为 1，否则结果位为 0。该题计算过程如下：   

0001 0011  (0x13) 

    &  0001 0111  (0x17) 

0001 0011  (0x13) 

 

3.3  习    题 

 

3.3.1  选择题 

1. C语言中，要求参加运算的数必须是整数的运算符是(      )。 

A. /        B. ！ 

C. %        D. = = 

2. 关系运算符中优先级最低的运算符是(      )。 

A.“>=”和“<=”     B.“>”和“<” 

C.“==”和“!=”      D.“<=”和“<” 

3. 在 C语言中，逻辑值“真”用(      )表示。 

A. true            B. 大于 0的数  

C. 非 0 整数      D.  非 0 的数 

4. 逻辑运算符中，运算优先级从高到低依次为(      )。 

A. &&,!,||       B. ||,&&,! 

C. &&,||,!        D. !,&&,||   

5. 下列运算符中，不属于关系运算符的是(      )。 

A. <        B. >=   

C. ==        D. ! 

6. 下列运算符中优先级最高的是(      )。 

A. <        B. +    

C. &&        D. != 

7. 与代数式
uv

xy 不等价的 C语言表达式是(      )。 

A. sqrt（x*y/u*v）     B. sqrt（x*y/u/v）  
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C. sqrt(x*y/(u*v))     D. sqrt(x/(u*v)*y) 

8. 若有代数式 3 cd
ab
，则正确的 C语言表达式是(      )。 

A. 3*ab/cd       B. 3a/cd*b   

C. 3*a*b/d*c      D. a*b/c/d*3 

9. 下列程序的输出是(      )。 

main() 

{ int a=7,b=5; 

printf("%d",b=b/a);} 

A. 0        B. 5    

C. 1        D. 不确定值 

10. 为表示关系 x≥y≥z，应使用 C语言表达式是(      )。 

A. (x>=y)&&(y>=z)    B. (x>=y)and(y>=z) 

C. (x>=y>=z)      D. (x>=y)&(y>=z) 

11. 表达式 !x||a==b 等价于(      )。  

A. !((x||a)==b)          B. !(x||y)==b 

C. !(x||(a==b))            D. (!x)||(a==b) 

12. 判断 char型变量 ch是否为大写字母的正确表达式是(      )。 

A. ’A’<=ch<= ’Z’     B. (ch>=’A’)&(ch<=’Z’) 

C. (ch>=’A’)&&(ch<=’Z’)    D. (’A’<=ch)AND(’Z’>=ch) 

13. 已知 year 为整型变量，不能使（year%4==0&&year%100!=0）||year%400==0 表达式

的值为“真”的数据是(      )。 

A. 1990       B. 1992   

C. 1996       D. 2000 

14. 执行 x=5>1+2&&2||2*4<4-!0后，x的值为(      )。 

A. －1       B. 0    

C. 1        D. 5 

15. 已知 x=43,ch=’A’,y=0，则表达式（x>=y&&ch<’B’&&!y）的值是(      )。 

A. 0        B. 语法错误  

C. 1        D.“假” 

16. 设 a=2,b=3,c=4,则表达式 a+b>c&&b==c&&a||b+c&&b+c的值是(      )。 

A. 5        B. 8   

C. 0        D. 1 

17. 下述程序片段的输出结果是(      )。 

int a=2,b=3,c=4,d=5; 

int m=2,n=2; 

a=(m=a>b)&&(n=c>d)+5; 

printf("%d",a); 

A. 0        B. 1    
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C. 2        D. 5 

18. sizeof(float)是(      )。 

A. 一种函数调用     B. 一个不合法的表示形式 

C. 一个整型表达式    D. 一个浮点表达式 

19. 若 x=2,y=3则 x&y的结果是(      )。 

A. 0        B. 2   

C. 3        D. 5 

20. 若 a=2,b=3则 a|b的结果是(      )。 

A. 0        B. 1    

C. 2        D. 3 

21. 以下程序片段的输出结果是(      )。 

char x=56; 

x=x&056; 

printf("%d,%o\n",x,x); 

A. 56,70       B. 0,0   

C. 46,56       D. 62,76 

22. 在位运算中，操作数每右移一位，其结果相当于(      )。 

A. 操作数乘以 2     B. 操作数除以 2 

C. 操作数除以 4     D. 操作数乘以 4 

23. 在位运算中，操作数每左移一位，其结果相当于(      )。 

A. 操作数乘以 2     B. 操作数除以 2 

C. 操作数除以 4     D. 操作数乘以 4 

24. 如果 a=1, b=2, c=4, d=3，则条件表达式 a>b?a:c>d?c:d的值为(      )。 

A. 1        B. 2    

C. 3        D. 4 

25. 若 w,x,y,z,m均为 int型变量，则执行下面语句后 m的值是(      )。 

 w=1;x=2;y=3;z=4; 

 m=(w<x)?w:x; 

 m=(m<y)?m:y; 

 m=(m<z)?m:z; 

A. 1        B. 2    

C. 3        D. 4 

26. 下列各语句中，能够输出整型变量 a,b 中最大值的是(      )。 

A. printf("%d\n",(a>b)?a,b);      B. (a>b)?printf("%d",a):printf("%d",b); 

C. printf("%d",if (a>b) a else b);   D. printf("%d\n",(a>b)?a:b); 

27. 下述程序的输出结果是(      )。  

main() 

{ int a,b,c=241; 

a=c/100%9; 
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b=-1&&-1; 

printf("%d,%d",a,b);} 

A. 2,0       B. 2,1   

C. 6,1       D. 0,－1 

28. 下列程序的输出结果是(      )。 

main() 

{ int a=2; 

a%=4－1; 

printf("%d,",a); 

a+=a*=a－=a*=3; 

printf("\n%d",a);} 

A. 2,0       B. 1,0   

C. －1,12      D. 2,12 

29．设 a=12,a定义为整型变量。表达式 a+＝a－＝a*＝a的值为(      )。 

A. 12       B. 144   

C. 0        D. 132 

30．执行下述程序段时的输出结果是(      )。 

   int x,y; 

   x=13; 

   y=5; 

   printf("%d",x%=(y/2)); 

A. 3        B. 2    

C. 1        D. 0 

31．执行下面程序中的输出语句后，a的值是(      )。 

   main() 

   { int a=5; 

printf("%d\n",(a=3*5,a*4,a+5));} 

A. 65       B. 20   

C. 15       D. 10 

32. 下列程序的输出结果是(      )。 

  main() 

  { int m=7,n=4; 

float a=38.4,b=6.4,x; 

x=m/2+n*a/b+1/2; 

printf("%f\n",x);} 

A. 27.000000      B. 27.500000   

C. 28.000000      D. 28.500000 

33. 执行下述程序片段时输出的结果是(      )。 

int x=10; 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


