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《高职高专计算机系列教材》

     

  到
21 世纪 ,计算机将成为人类的常用现代工具 ,每一个有文化的人

都应当了解计算机 ,学会使用计算机 ,并用它来处理面临的事务。

学习计算机知识有两种不同的方法 :一种是侧重知识的学习 , 从原理入

手 ,注重理论和概念 ;另一种是侧重应用的学习 ,从实际入手 ,注重掌握其应用

方法和技能。不同的人应根据其具体情况选择不同的学习方法。对多数人来

说 ,计算机是作为一种工具来使用的 ,主要以应用为目的 ,以应用为出发点。

对于高职和高专的学生 ,显然应当采用后一种学习方法。

传统的理论课程采用以下的三部曲 :提出概念—解释概念—举例说明 ,这

适合前面第一种方法。对于侧重应用的学习者 ,我们在教学实践中摸索出新

的三部曲 :提出问题—介绍解决问题的方法—最后归纳出一般规律或概念。

实践证明这种方法是行之有效的 ,减少了初学者在学习上的困难。传统的方

法是 :先理论后实际 ,先抽象后具体 ,先一般后个别。我们采用的方法是 :从实

际到理论 ,从具体到抽象 ,从个别到一般 ,从零散到系统。我们认为 ,后一种方

法对高职、高专和成人高教是很合适的。

本系列教材是针对高职和高专的特点组织编写的 ,包括了高职高专的计

算机专业和非计算机专业的教材和参考书。不同专业可以从中选择所需的部

分。本系列教材包含的内容比较广 ,除了可作为正式教材外 ,还可作为某些专

业的选修课或指定自学的教材。

应当指出 ,检查学习好坏的标准 ,不是“知道不知道”,而是“会不会用”,学

习的目的全在于应用。因此 ,希望读者一定要重视实践环节 ,多上机练习 ,千

万不要满足于“上课能听懂、教材能看懂”。有一些问题 ,别人讲半天也不明

白 ,自己一上机就清楚了。教材中有些实践性比较强的内容 ,不一定在课堂上

由老师讲授 ,而应指定学生通过上机掌握。这样做可以培养学生的自学能力 ,

启发学生的求知欲望。

本系列教材是由“浩强创作室”组织北京和天津一些普通高校和高职大学

的老师们编写的 ,他们对高职高专的教学特点有较多的了解 ,有较多的实践经
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验。相信本系列教材的出版会有助于高职高专的教材建设和教学改革。

由于我国的高职教育正在蓬勃发展 ,许多问题有待深入讨论 ,新的经验将

会层出不穷 ,对如何进行高职教育将会有更新更深入的认识 ,本系列教材的内

容也将会不断丰富和调整。我们只是为了满足许多高职高专学校对教材的急

需 ,才下决心抓紧编写了这套系列教材 ,以期抛砖引玉。清华大学出版社克服

了许多困难 ,使本系列教材在较短的时间内得以出版。

本系列教材肯定会有不足之处 ,请专家和读者不吝指正。

《高 职 高 专 计 算 机 系 列 教 材》主编

全国高等院校计算机基础教育研究会理事长

谭浩强

1999 年 11 月 1 日
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  浩
强创作室于 1999 年组织了一套《高职高专计算机系列丛书》,由清

华大学出版社出版。该丛书包括约 20 种教材和参考书 ,供全国高

等职业学校和大专各专业使用。丛书中有我所著的《C 语言程序设计》,本书

就是与《C 语言程序设计》一书配套使用的教学参考书。

近年来 ,学习 C语言的人愈来愈多 ,有的人感到 C 语言难学 ,但是实践证

明 :只要有一种计算机高级语言的基础 ,再有一本通俗易懂、便于自学的教材 ,

加以学习得法 , C 语言是不难学会的。作者所著的《C 语言程序设计》就是为

初学者编写的学习 C 语言的教材。许多读者反映 ,该书概念清晰、例题丰富、

通俗易懂、容易入门。应当指出 ,学习 C 语言程序设计光靠看书和听课是不

够的 ,程序设计需要有必要的理论知识指导 ,但是更重要的是需要丰富的实践

经验 ,有许多细节是难以直接从教材中学到的 ,必须经过自己亲身实践 (包括

成功的经验和失败的教训 )才能真正学到手。因此 ,在学习过程中必须十分重

视实践环节 ,包括编写程序、调试程序。

本书就是为了帮助读者更好地进行程序设计实践而编写的 ,全书分为三

部分。

第一部分是“C 语言程序设计习题与参考解答”。在这部分中包括了《C

语言程序设计》一书的全部习题。对其中一些概念问答题 ,由于能在教材中直

接找到答案 ,为节省篇幅本书不另给出答案 ;对其他类型的习题都一律给出参

考答案。对编程序题 ,除给出参考程序外 ,还给出运行结果 ,以使读者对照分

析。应该说明 ,本书给出的程序并非是唯一正确的解答 ,对同一个题目可以编

出多种程序 ,本书给出的只是其中的一种 ,甚至不一定是最佳的一种。对有些

题目 ,书中给出了两种参考答案 ,供读者参考和比较 ,以启发思路。读者在使

用本书时 ,千万不要照抄照搬 ,最好先不要看本书提供的参考解答 ,而由自己

独立编写程序 ,独立上机调试和运行 ,最后可以把自己编写的程序和本书提供

的参考解答比较一下 ,分析各自的优缺点 ,以便使学习更深入。其实本书只是

提供了一种参考方案 ,读者完全可以编写出更好的程序。本书所有程序都在

T ur bo C 环境下调试通过。
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第二部分是“C 语言上机指南”。在这部分中详细介绍了目前多数用户广

泛应用的 Turbo C 集成环境的上机过程 ,此外还简要介绍了 Borland C + +

的使用方法 ,相信对读者上机练习是有帮助的。

第三部分是“上机实验安排”。在这部分中提出了上机实验的要求 ,介绍

了程序调试和测试的初步知识 ,并且具体安排了 12 个实验 (每一个实验对应

教材中一章的内容 ) ,便于进行实验教学。

由于篇幅和课时的限制 ,在教材和课堂讲授中只能介绍一些典型的例题 ,

建议读者除了完成教师指定的习题和实验外 ,尽可能阅读本书介绍的全部程

序 ,并上机运行本书提供的全部实验内容以及自己感兴趣的程序 , 以开阔思

路 ,提高编程能力。

谭浩强教授负责了本书大部分内容的编写和程序的调试。谭亦峰和徐燕

同志参加了部分程序的编写和调试工作。魏善沛老师整理了“ Turbo C 编译

出错信息”(第 13 章 13 节 )。

本书难免会有错误和不足之处 ,愿得到广大读者的指正。

谭浩强
2000年 6月于清华园

·Ⅵ·

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



第一部分  《C语言程序设计》习题与参考解答

     第 1 章  C 语言概述 3⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

     第 2 章  数据类型、运算符与表达式 5⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

     第 3 章  最简单的 C 程序设计———顺序程序设计 9⋯⋯⋯⋯⋯

     第 4 章  选择结构程序设计 13⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

     第 5 章  循环控制 21⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

     第 6 章  数组 29⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

     第 7 章  函数 46⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

     第 8 章  预处理命令 69⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

     第 9 章  指针 76⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

     第 10 章  结构体与共用体 97⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

     第 11 章  位运算 118⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

     第 12 章  文件 123⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第二部分  C语言上机指南

     第 13 章  T ur bo C 的上机过程 143⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

·Ⅶ·



13 .1  T urbo C 要求的系统配置 143⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

13 .2  T urbo C 的安装 143⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

13 .3  进入 T urbo C 144⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

13 .4  T urbo C 的工作窗口 145⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

13 .5  编辑一个新文件 146⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

13 .6  编辑一个已存在的文件 148⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

13 .7  改变用户工作目录 149⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

13 .8  确立 TC 工作环境 150⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

13 .9  编译和连接 153⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

13 .10  运行 161⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

13 .11  程序动态调试方法 162⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

13 .12  Turbo C各菜单的功能 169⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

13 .13  Turbo C编译出错信息 178⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

     第 14 章  B o r l a nd C + + 使用简介 191⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

14 .1  进入 Bor land C + +的集成开发环境 191⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

14 .2  Borland C + +集成开发环境简介 193⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

14 .3  设置属性 194⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

14 .4  编辑一个新文件 196⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

14 .5  调入一个已存在的文件 198⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

14 .6  设定执行文件的格式 199⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

14 .7  程序的编译、连接和运行 200⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第三部分  上机实验安排

     第 15 章  实验指导 205⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

15 .1  上机实验的指导思想和要求 205⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

15 .2  关于程序的调试和测试 207⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

     第 16 章  实验内容 212⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

16 .1  实验 1  C 程序的运行环境和运行一个 C 程序的方法 212⋯⋯

16 .2  实验 2  数据类型、运算符和表达式 215⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

16 .3  实验 3  最简单的 C 程序设计 218⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

16 .4  实验 4  逻辑结构程序设计 220⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

16 .5  实验 5  循环控制 221⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

16 .6  实验 6  数组 222⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

16 .7  实验 7  函数 223⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

16 .8  实验 8  编译预处理 224⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

·Ⅷ·



16 .9  实验 9  指针 225⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

16 .10  实验 10  结构体和共用体 225⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

16 .11  实验 11  位运算 226⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

16 .12  实验 12  文件 227⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

     参考文献 229⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

·Ⅸ·



第 一 部 分

《C语言程序设计》习题与参考解答
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C  语  言  概  述

1 .1  请根据自己的认识 ,写出 C 语言的主要特点。

解 : 略。

1 .2  C 语言主要用途是什么 ? 它和其他高级语言有什么异同 ?

解 : 略。

1 .3  写出一个 C程序的构成。

解 : 略。

1 .4  C 语言以函数为程序的基本单位 ,有什么好处 ?

解 : 略。

1 .5  请参照本章例题 ,编写一个 C 程序 ,输出以下信息 :

**************************

  Very  good !

**************************

解 :

main (  )

{prin tf(″************************** \ n″) ;

prin tf (″\ n″) ;

prin tf(″    Very good ! \ n″) ;

prin tf(″\ n″) ;

prin tf(″************************** \ n″) ;

}

运行结果 :

**************************

  Very  good !

**************************

1 .6  编写一个程序 ,输入 a、b、c三个值 ,输出其中最大者。

解 :
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main (  )

{ nt a , b , c , max;

prin tf (″请输入三个数 a ,b , c : \ n″) ;

scanf (″% d, % d , % d″, & a , & b , &c) ;

max = a ;

if (max < b)

 max = b ;

if (max < c)

 max = c ;

prin tf (″最大数为 : % d″, max) ;

}

运行结果 :

请输入三个数 a ,b , c:

6 ,5 , 1↙

最大数为 :6

1 .7  上机运行本章 3 个例题 ,熟悉所用系统的上机方法与步骤。

解 : 略。

1 .8  上机运行本章习题 1 .5 和 1 .6。

解 : 略。

说明 : 为了便于读者阅读和理解程序 ,在本章的一些程序中字符串的内容为汉字信

息 ,以便用汉字输出有关的信息。在后面几章的程序中有的加了汉字注释。这些汉

字是在汉字操作系统 (例如 UCDOS )的支持下和程序一起输入的。如果离开汉字

操作系统 ,这些汉字是显示不出来的 (显示出来的是一些乱码 )。如果读者认为输入

汉字不方便 ,也可以改用英文字符串和英文注释。
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数据类型、运算符与表达式

2 .1  请将 C语言的数据类型和其他高级语言的数据类型做比较 , C语言有哪些特点 ?

解 : 略。

2 .2  C 语言为什么要规定对所有用到的变量要“先定义 ,后使用”。这样做有什么好处 ?

解 : 略。

2 .3  请将下面各数用八进制和十六进制数表示 :

( 1) 10 (2 ) 32 (3 ) 75 ( 4) - 617

( 5) - 111 (6 ) 2483 (7 ) - 28654 ( 8) 21003

解 :

( 1) (10) 10 = ( 12 )8 = ( a)16

( 2) (32) 10 = ( 40 )8 = ( 20 )16

( 3) (75) 10 = ( 113)8 = (4b )16

( 4) ( - 617 )10 = (176627)8 = (fd97)16

( 5) ( - 111 )10 = (177621)8 = (ff91 )16

( 6) (2483) 10 = ( 4663 )8 = ( 9b3 )16

( 7) ( - 28654 )10 = (110022)8 = (9012)1 6

( 8) (21003 )10 = (51013 )8 = ( 520b)1 6

2 .4  将以下 3 个整数分别赋给不同类型的变量 ,请画出赋值后数据在内存中的存储

形式。

变量的类型 25 ¬- 2 «32769 "

int型 ( 16 位)

long型 (32位 )

sor t型 (16位 )

signed char(8 位 )

unsigned in t型

unsigned long 型

unsigned shor t 型

unsigned char 型

  注 : 如果没有学过二进制和补码 ,此题可以不做。

·5·



解 : 各数据在内存中的存储形式如下表所示 :

变量的类型 25 ¬- 2 @32769  

in t型 (16 位 )
00⋯ 0

8

00011001 111111111111111

15

0  100   ⋯   00

14

1 (溢出 )

long 型( 32 位 )
00⋯ 0

24

00011001 11   ⋯   111

31

0 00⋯ 0

16

100   ⋯   00

14

1

shor t型 ( 16 位) 100⋯ 0

8

00011001 111111111111111

15

0  100   ⋯   00

14

1 (溢出 )

signed char( 8 位) 100011001 M11111110 ³00000001(溢出 )

unsigned int 型
00⋯ 0

8

00011001 111   ⋯   11

15

0 100   ⋯   00

14

1

unsigned long型 00⋯ 0

24

00011001 111   ⋯   11

31

0 400  ⋯  0

16

 100  ⋯  00

14

1

unsigned shor t型
00⋯ 0

8

00011001 111   ⋯   11

15

0 100   ⋯   00

8

1

unsigned char 型 00011001 611111110 ³00000001 å

2 .5  字符常量和字符串常量有什么区别 ?

解 : 字符常量是一个字符 ,用单引号括起来。字符串变量是由 0 个或若干个字符组

合而成 ,用双引号把它们括起来 ,存储时自动在字符串最后加一个结束符号′\ 0′。

2 .6  写出以下程序运行的结果 :

main( )

{ har cl =′a′, c2 =′b′, c3 =′c′, c4 =′\101′, c5 =′\116′;

prin tf (″a% c b% c\ t c% c\ t abc\ n″, c1 , c2 , c3) ;

prin tf (″\ t \ b% c %c″, c4 , c5) ;

}

解 : 程序的运行结果为 :

aa bb c abc

A N

2 .7  要将“China”译成密码 ,密码规律是 :用原来的字母后面第 4 个字母代替原来的字

母。例如 ,字母“A”后面第 4 个字母是“E”,用“ E”代替“A”。因此 ,“China”应译为

“Glmre”。请编一程序 ,用赋初值的方法使 c1、c2、c3、c4、c5 这 5 个变量的值分别为

′C′、′h′、′i′、′n′、′a′,经过运算 ,使 c1、c2、c3、c4、c5 的值分别变为′G′、′l′、′m′、′r′、′e′,

并输出。

解 :

main( )

{ har c1 =′C′, c2 =′h′, c3 =′i′, c4 =′n′, c5 =′a′;

c1 + = 4 ;

·6·



c2 + = 4 ;

c3 + = 4 ;

c4 + = 4 ;

c5 + = 4 ;

prin tf(″密码是% c%c% c% c%c \ n″, c1 , c2 , c3 , c4 , c5 ) ;

}

运行结果 :

密码是 Glmre

2 .8  教材第 2 章中的例 2 .6 能否改成如下 :

main( )

{ int c1 , c2 ;      (原为 char c1 , c2 )

 c1 = 97 ;

 c2 = 98 ;

 pr intf (″%c % c\ n″, c1 , c2 ) ;

 pr intf (″% d % d \ n″, c1 , c2) ;

}

解 : 可以。因为在可输出的字符范围内 ,用整型和用字符型作用相同。

2 .9  求下面算术表达式的值。

( 1) + a %3 * ( int ) ( x + y) % 2/ 4

设 x = 2 .5 , a = 7 , y = 4 .7

( 2) float ) ( a + b )/ 2 + ( in t ) x% ( in t ) y

设 a = 2 , b = 3 , x = 3 .5 , y = 2 .5

解 :

( 1) 2 .5

( 2) 3 .5

2 .10  写出程序运行的结果。

main( )

{ in t i , j , m , n ;

 i = 8 ;

 j = 10 ;

 m = + + i ;

 n = j + + ;

 prin tf (″% d , % d , % d , % d″, i, j, m , n) ;

}

解 : 运行结果为 :

9 ,11 ,9 ,10
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2 .11  写出下面赋值的结果。格中写了数值的是要将它赋给其他类型的变量 ,将所有空

格填上赋值后的数值。

in t 99 î42 ž

c har ′d′ ×

unsign ed in t 76 �65535 G

floa t 53 M.65

long in t 68 �

解 :

in t 99 •100 r76 *53 Ä68 ^42 !- 1 n

ch ar ′c′ ′d′ ′L′ ′5′ ′D′ ′*′ ×

un signed in t 99 •100 r76 *53 Ä68 ^42 !65535 —

floa t 99 �.000000 100 â.000000 76 ›.000000 53 ‡.65 68 Ï.000000 42 ’.000000 65535 �.000000

long in t 99 •100 r76 *53 Ä68 ^42 !65535 —

2 .12  写出下面表达式运算后 a的值 ,设原来 a = 12。设 a和 n 都已定义为整型变量。

(1 ) a + = a ( 2) a - = 2

(3 ) a * = 2 + 3 ( 4) a/ = a + a

(5 ) a % = ( n % = 2) , n 的值等于 5 ( 6) a + = a - = a * = a

解 :

(1 ) 24        ( 2) 10

(3 ) 60 ( 4) 0

(5 ) 0 ( 6) 0

·8·
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