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总　　序

近年来，我国在计算机应用、计算机软件和网络通信类相关专业的人才培养方面，取得
了长足的进展。但学生在走进企业、科研单位之后，往往深刻地感觉到缺乏实际开发设计的
经验，不善于综合运用所学理论，对知识的把握缺乏融会贯通的能力。综合考察目前高等院
校教学大纲、课程设置以及内容安排等方面的情况，多数学校还是比较重视训练学生的实践
能力的。但是从安排实践的内容来看，基本上是围绕相关课程狭小的教学内容而展开，在难
度上体现不够，缺乏综合性实验训练，而且实验内容高度抽象并脱离现实，学生很难获得针
对具体问题的独立分析能力训练以及综合运用所学知识的整体训练机会。
由此可以看出，大多数学生实践能力训练与国内精品课程的要求相比较，还是存在一些

差距。为此，我们针对当前高等院校计算机软、硬件和网络通信类相关课程教学中存在的问
题，紧扣培养创新型学生的中心要求，参考了国内外知名大学相关课程成功的教学经验，设
计编写了这套 “新世纪计算机基础课实验教程”丛书，其目的就是通过实践训练，把知识获
取和实践能力两个方面有机地结合起来。
这套 “新世纪计算机基础课实验教程”丛书覆盖了计算机基础课的实验内容，包括 “大

学计算机基础”“程序设计” “微型计算机原理及应用”等课程，学生们可以在教师的指导
下，逐步设计实现这些实验内容，并进行综合实验。通过实验，一方面可以结合课程的教学
内容循序渐进地进行实验方面的实践训练；另一方面在参与一系列综合实验创新实验和自主
实验的实践过程中，还能提高学生综合运用所学知识解决实际问题的能力，增强学生对相关
课程具体内容的理解和掌握能力，培养学生对整体课程知识综合应用和融会贯通能力。
参加这套丛书编写的教师都有丰富的教学、科研等多方面的经验。实验教程中的实验内

容，都来自教师们具体的教学科研实践，许多实验装置和软件都是由教师自己根据具体的教
学要求设计完成的，再结合众多公司、厂商的大力支持，使得所选实验内容与教学内容配合
紧密，实验难度与规模适宜。
最后，感谢西北工业大学出版社的大力支持，使出版这套丛书的计划得以实现。

丛书编委会

２００６年８月



前　　言

本书是谭浩强主编的《Ｃ程序设计》（第３版）教材的配套实验教程。在正式出版前，已经
在西北工业大学计算机学院以及面向非计算机专业的实验教学中使用多年，此次出版对原来
的内容进行了一些修订和补充。
全书分为３章。第１章具体介绍了ＶｉｓｕａｌＣ＋＋、ＢｏｒｌａｎｄＣ＋＋、ＴｕｒｂｏＣ开发工具的使用方

法；第２章详细介绍了程序设计中的调试技术和ＶｉｓｕａｌＣ＋＋的调试方法；第３章为与教材和教学
大纲对应的基础实验内容。本书的特点是实验内容按课程教材和教学大纲要求编写，分验证型
实验和设计型实验，突出综合性实验，并结合算法设计、数据结构知识要求设计了有难度的算法
实验题目。这样由浅入深，循序渐进的内容安排，便于学生理解和掌握。验证型实验的目的是
“学”，读者可以根据其中的具体实验步骤一步一步进行，从中“模仿”操作，并逐步掌握各种操作、
技巧和知识概念。设计型实验的目的是“用”，读者根据实验题目要求，编写程序。
本书专题实验内容是按项目专题编排的实验，其目的是使读者能获取设计Ｃ程序项目的

初步知识和工程经验，为读者进行Ｃ语言课程设计提供了有价值的参考。专题实验分三个专
题，读者可以结合自身的实际情况来选做。

（１）Ｂｏｒｌａｎｄ文本与图形专题是针对ＢｏｒｌａｎｄＣ＋＋３．１或ＴｕｒｂｏＣ２．０环境下的项目开
发，侧重训练在这两种环境中编制图形、界面程序。

（２）Ｗｉｎｄｏｗｓ专题侧重训练利用Ｃ语言编制 Ｗｉｎｄｏｗｓ窗口应用程序，使读者初步掌握

ＷｉｎｄｏｗｓＳＤＫ开发的基本要领以及 Ｗｉｎｄｏｗｓ窗口、菜单、对话框、控件、事件等常用元素的编
程方法。

（３）Ａｌｌｅｇｒｏ开发库专题利用ＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０开发控制台程序，侧重训练控制台环境下的
图形、多媒体、事件处理程序。
限于篇幅，本书将专题实验内容制作成在线浏览的电子书，读者可到网上下载。
本书实验内容主要使用ＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０环境，部分内容在ＢｏｒｌａｎｄＣ＋＋３．１、ＴｕｒｂｏＣ２．０

环境下也能正确运行，读者可以只选定一种编译系统来学习。
本书提供实验中的源程序和相关文件以及操作录像资料，读者可以自行从ＦＴＰ（ｆｔｐ：／／

２０２．１１７．９４．２４８／ｂｏｏｋ／ｃｅｇｕｉｄｅ）中下载。
本书第２章、第３章由姜学锋编写，第１章的１．１至１．３节及附录部分由尹令平编写，第１

章的１．４节由张彦春编写。
由于编者水平有限，书中难免存在错误，敬请读者批评指正。

编　者

２００６年１２月
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第１章　开发环境及上机操作

１．１　Ｃ语言开发环境简介

１．１．１　编译器和连接器

计算机是按照计算机指令自动工作的，计算机的工作过程就是指令的执行过程。让计算
机执行什么样的工作，得到什么样的结果的过程本质上就是编写什么样指令的过程。在计算
机发展的早期，编写计算机指令是一件非常复杂的事情，后来人们逐步设计出了各种高级语
言，大大简化了指令（程序，指令的集合）设计的难度，并且提高了程序生产效率。
编译器是将一种计算机语言翻译为另一种计算机语言的程序。编译器将源语言（Ｓｏｕｒｃｅ

Ｌａｎｇｕａｇｅ）编写的程序（简称源程序）作为输入，翻译产生用目标语言（ＴａｒｇｅｔＬａｎｇｕａｇｅ）编写
的等价程序。源程序一般为高级语言（ＨｉｇｈｌｅｖｅｌＬａｎｇｕａｇｅ），例如Ｃ、Ｃ＋＋等。而目标语言
则是汇编语言或目标机器的目标代码（ＯｂｊｅｃｔＣｏｄｅ），有时也称做机器代码（ＭａｃｈｉｎｅＣｏｄｅ）。
编译器可以生成用在与编译器本身所在的计算机和操作系统（或平台）相同的环境下运行

的目标代码，这种编译器叫本地编译器；编译器也可以生成用来在其他平台上运行的目标代
码，这种编译器叫做交叉编译器，交叉编译器在生成新的硬件平台时非常有用。编译器有两种
方式可以执行高级语言程序：一是通过解释程序，二是通过编译、连接生成执行代码。第一种
方式，解释程序能够直接执行高级语言源程序。这种方式非常方便，但是效率不高，而且没有
安装解释程序的计算机不能执行，例如Ｊａｖａ语言等就是采用解释方式。第二种方式，使用编
译器将高级语言源程序编译、连接成为执行代码，也就是二进制的机器指令，从而允许用户直
接执行程序，Ｃ语言、Ｃ＋＋语言等就是这样的方式。
尽管经过编译过程后，高级语言源程序转换成二进制的执行代码了，但在大多数的操作系

统上，执行这些执行代码是按“进程”方式管理的，因此，这些二进制的执行代码还需要增加与
进程和操作系统相关的执行代码，这个过程就称为“连接”。完成这种连接工作的程序称为“连
接器”。
下面是高级语言源程序编译、连接为执行代码的过程示意图：

源程序→ 编译器 →目标代码→ 连接器 →执行代码

Ｃ语言、Ｃ＋＋ 语言源程序编译过程中还包括预处理 （ＰｒｅＰｒｏｃｅｓｓｉｎｇ）、二次编译
（Ｃｏｍｐｉｌｉｎｇ）两个过程，其目的是为了编译优化。

１．１．２　Ｃ语言编译器

２０世纪５０年代，ＩＢＭ的ＪｏｈｎＢａｃｋｕｓ带领一个研究小组对Ｆｏｒｔｒａｎ语言及其编译器进行
开发。但由于当时人们对编译理论了解不多，开发工作变得既复杂又艰苦。与此同时，Ｎｏａｍ

１第１章　开发环境及上机操作
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Ｃｈｏｍｓｋｙ开始了他对自然语言结构的研究。他的发现最终使得编译器的结构异常简单，甚至
还带有了一些自动化。Ｃｈｏｍｓｋｙ架构中的上下文无关文法被证明是程序设计语言中最有用
的，它与有限状态自动机（ＦｉｎｉｔｅＡｕｔｏｍａｔｏｎ）和正则表达式（ＲｅｇｕｌａｒＥｘｐｒｅｓｓｉｏｎ）的研究引出
了表示程序设计语言的单词的符号方式。当分析问题变得容易时，人们就在开发程序上花费
了很大的工夫来研究这一部分的编译器自动构造。这些程序最初被称为编译器的编译器
（Ｃｏｍｐｉｌｅｒｃｏｍｐｉｌｅｒ），但更确切地应称为分析程序生成器（ＰａｒｓｅｒＧｅｎｅｒａｔｏｒ），这是因为它们
仅仅能够自动处理编译的一部分。这些程序中最著名的是 Ｙａｃｃ（ＹｅｔＡｎｏｔｈｅｒＣｏｍｐｉｌｅｒ
ｃｏｍｐｉｌｅｒ），它是由ＳｔｅｖｅＪｏｈｎｓｏｎ在１９７５年为Ｕｎｉｘ系统编写的。类似的，有限状态自动机的
研究也发展了一种称为扫描程序生成器（ＳｃａｎｎｅｒＧｅｎｅｒａｔｏｒ）的工具，Ｌｅｘ（与 Ｙａｃｃ同时，由

ＭｉｋｅＬｅｓｋ为Ｕｎｉｘ系统开发）是这其中的佼佼者。

１９７３年，美国贝尔实验室的Ｄ．Ｍ．Ｒｉｔｃｈｉｅ在Ｂ语言的基础上最终设计出了一种新的语
言，这就是Ｃ语言。１９７８年ＢｒｉａｎＷ．Ｋｅｒｎｉｇｈｉａｎ和 ＤｅｎｎｉｓＭ．Ｒｉｔｃｈｉｅ出版了名著《ＴｈｅＣ
ＰｒｏｇｒａｍｍｉｎｇＬａｎｇｕａｇｅ》，从而使Ｃ语言成为目前世界上使用最广泛的高级程序设计语言。
那时人们对操作系统和编译原理的研究均有了较大的进步，这就为后来的Ｃ语言及其编译工
具的开发奠定了理论基础。
在２０世纪８０年代至９０年代，ＰＣ机上的Ｃ语言编译工具主要为：
（１）Ｂｏｒｌａｎｄ的ＴｕｒｂｏＣ／Ｃ＋＋和ＢｏｒｌａｎｄＣ＋＋；
（２）Ｍｉｃｒｓｏｆｔ的ＶｉｓｕａｌＣ＋＋；
（３）ＷａｔｃｏｍＣ／Ｃ＋＋；
（４）ＳｙｍａｎｔｅｃＣ／Ｃ＋＋。
其中，１９８３年Ｂｏｒｌａｎｄ公司推出了ＴｕｒｂｏＰａｓｃａｌ，开创了编译工具的新时代；１９８７年，又

发布了ＴｕｒｂｏＣ１．０，首次提供Ｃ语言集成开发环境工具；１９９０在 ＴｕｒｂｏＣ基础上推出了

Ｃ＋＋开发工具ＴｕｒｂｏＣ／Ｃ＋＋；１９９２发布ＢｏｒｌａｎｄＣ／Ｃ＋＋３．１，将Ｃ语言编译工具引向巅峰。
而 ＷａｔｃｏｍＣ／Ｃ＋＋是以在ＤＯＳ下能够产生最优化程序代码而闻名的，再加上当时最有名的

ＤＯＳＥｘｔｅｎｄｅｒ厂商ＰｈａｒＬａｐ公司也是使用 ＷａｔｃｏｍＣ／Ｃ＋＋，因此 ＷａｔｃｏｍＣ／Ｃ＋＋在专业的

Ｃ／Ｃ＋＋程序员以及系统程序员心中是第一位的Ｃ／Ｃ＋＋开发工具。虽然 Ｍｉｃｒｓｏｆｔ的Ｖｉｓｕａｌ
Ｃ＋＋开始时表现平平，然而凭着它在操作系统上的优势和不懈的创新努力，终于在１９９６年前
后将其余三个竞争者逐出Ｃ语言编译工具市场，使ＶｉｓｕａｌＣ＋＋成为在 Ｗｉｎｄｏｗｓ平台上一枝
独秀的编译器工具。
对于读者来说，选择什么样的编译工具与学习Ｃ语言本身没有太大关系。语法严谨的编

译器尽管使读者感到困难，但对学习程序设计十分必要。而且由于转换编译环境是非常漫长
且成本巨大的行为，因此大多数程序员往往偏好少数几种编译工具。下面给出几个编译工具
的比较。

（１）ＴｕｒｂｏＣ２．０。这是Ｃ语言早期强有力的工具之一，堪称Ｃ语言开发中的经典。它简
单、易用、快速，使许多初学者毫不犹豫地选择它，然而它较大程度地存在不严谨的缺陷。

（２）ＢｏｒｌａｎｄＣ／Ｃ＋＋３．１。实事求是地说，这是一个非常完美的编译器工具，然而自１９９４
年后Ｂｏｒｌａｎｄ公司就再也没有对它进行技术更新，使得它的开发功能实在太少了。在２５６ＭＢ
内存的奔４计算机上只能使用最多６４ＫＢ的数组，在真彩色的显示卡上只能显示１６色，没有
鼠标，没有汉字，没有网络，没有声卡，没有光驱，更别提Ｕ盘了。
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（３）ＭｉｃｒｓｏｆｔＶｉｓｕａｌＣ＋＋。在 ＭｉｃｒｓｏｆｔＶｉｓｕａｌＣ＋＋的开发部门中，有许多员工来自类似

Ｂｏｒｌａｎｄ公司的软件开发公司，这使得 ＭｉｃｒｓｏｆｔＶｉｓｕａｌＣ＋＋的技术集百家精华于一身，终成大
器。即使已经没有任何对手的ＶｉｓｕａｌＣ＋＋，依然在按照自己的计划发展着，从当年击溃其他
竞争者的 ＶｉｓｕａｌＣ＋＋４．０到今日的 ＶｉｓｕａｌＣ＋＋２００５、ＶｉｓｕａｌＣ＋＋ 的 Ｒｏａｄｍａｐ，使得使用

ＶｉｓｕａｌＣ＋＋的程序员时刻拥有最新的技术，与 Ｍｉｃｒｏｓｏｆｔ一同成长。
（４）ＷａｔｃｏｍＣ／Ｃ＋＋。它确实是最优化的Ｃ语言编译器。几经转折，ＷａｔｃｏｍＣ／Ｃ＋＋已

经成为“开放源码”的一员（ｈｔｔｐ：／／ｗｗｗ．ｏｐｅｎｗａｔｃｏｍ．ｏｒｇ），现在计算机专业人士可以从编
译原理的角度上来研究它了。

（５）ＧＣＣ（ＤＪＧＰＰ，ｈｔｔｐ：／／ｗｗｗ．ｄｅｌｏｒｉｅ．ｃｏｍ／ｄｊｇｐｐ／）。这是随Ｌｉｎｕｘ成长起来的Ｃ语言
编译器，能在今日成为ＶｉｓｕａｌＣ＋＋潜在竞争者的只有它了。由于ＧＣＣ是整个Ｌｉｎｕｘ平台的
支撑工具，对它的支持也是在不断更新的，然而Ｌｉｎｕｘ和ＧＣＣ过于专业化的特点使得初学者
望而生畏。

１．１．３　集成开发环境

集成开发环境（ＩＤＥ，ＩｎｔｅｇｒａｔｅｄＤｅｖｅｌｏｐｍｅｎｔＥｎｖｉｒｏｎｍｅｎｔ）是指将程序开发中的编辑器、
编译器、调试器合为一体，使得程序的编码开发过程能够在一个软件环境中完成。一个ＩＤＥ
至少要能够实现编辑、编译、连接、运行、调试功能。常用的ＩＤＥ如下：

（１）ＴｕｒｂｏＣ２．０１，ｈｔｔｐ：／／ｂｄｎ．ｂｏｒｌａｎｄ．ｃｏｍ／ａｒｔｉｃｌｅ／０，１４１０，２０８４１，００．ｈｔｍｌ
（２）ＢｏｒｌａｎｄＣ＋＋３．１，ｈｔｔｐ：／／ｂｄｎ．ｂｏｒｌａｎｄ．ｃｏｍ／
（３）ＶｉｓｕａｌＣ＋＋，ｈｔｔｐ：／／ｗｗｗ．ｍｉｃｒｏｓｏｆｔ．ｃｏｍ／ｃｈｉｎａ／ｍｓｄｎ／ｖｓｔｕｄｉｏ／ｄｅｆａｕｌｔ．ａｓｐｘ
（４）ＲＨＩＤＥ，ｈｔｔｐ：／／ｗｗｗ．ｒｈｉｄｅ．ｃｏｍ／
（５）Ｅｃｌｉｐｓｅ，ｈｔｔｐ：／／ｗｗｗ．ｅｃｌｉｐｓｅ．ｏｒｇ／
（６）ＤｅｖＣ＋＋，ｈｔｔｐ：／／ｗｗｗ．ｂｌｏｏｄｓｈｅｄ．ｎｅｔ／ｄｅｖｃｐｐ．ｈｔｍｌ
使用 ＭｉｎｇＷ 编译器，ｈｔｔｐ：／／ｗｗｗ．ｍｉｎｇｗ．ｏｒｇ／
（７）Ｋｄｅｖｅｌｏｐ，ｈｔｔｐ：／／ｗｗｗ．ｋｄｅｖｅｌｏｐ．ｏｒｇ／
其中，（４）～（７）均是开放源码的。
许多人对一个编译器的印象就是ＩＤＥ，事实上ＩＤＥ仅是一个开发环境。目前的编译器均

是采用命令行方式工作的，只不过ＩＤＥ对其做了更好的外壳包装。像ＶｉｓｕａｌＣ＋＋与其ＩＤＥ
是紧密在一起的，而ＲＨＩＤＥ与ＧＣＣ则是松散的。读者可以先熟悉其中一种，其他ＩＤＥ也就
自然融会贯通了。
学习Ｃ语言不应只局限于使用一种编译环境，希望读者能掌握一种以上的编译和运行Ｃ

程序的环境与工具，例如，ＶｉｓｕａｌＣ＋＋和ＧＣＣ。

１．１．４　快速应用开发工具

原型化快速应用开发（ＲＡＤ，ＲａｐｉｄＡｐｐｌｉｃａｔｉｏｎＤｅｖｅｌｏｐｍｅｎｔ）工具是指结合了直观的设
计工具、优化的编译器、交互式调试器和完善的工具组件，从而为开发者提供了快速开发网络、
桌面和数据库等应用程序所需工具的开发软件。常用的ＲＡＤ工具有：

（１）ＢｏｒｌａｎｄＣ＋＋Ｂｕｉｌｄｅｒ；
（２）ＢｏｒｌａｎｄＤｅｌｐｈｉ／ｋｙｌｉｘ；
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（３）ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ；
（４）ＰｏｗｅｒＢｕｉｌｄｅｒ。

ＲＡＤ工具目前是程序员最好的开发工具，这类工具普遍采用了面向对象的设计方法。

１．２　ＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０开发环境及上机操作

ＶｉｓｕａｌＣ＋＋是目前在 Ｗｉｎｄｏｗｓ操作系统上用得最多的Ｃ语言编译系统，现在常用的是

ＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０（简称ＶＣ６）版本，它可用于 Ｗｉｎ３２平台应用程序（Ａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎ）、服务（Ｓｅｒｖｉｃｅ）
和控件（Ｃｏｎｔｒｏｌ）的开发。

ＶｉｓｕａｌＣ＋＋从１９９８年发行６．０版本以来，又发行了ＶｉｓｕａｌＣ＋＋２００２、ＶｉｓｕａｌＣ＋＋２００３、

ＶｉｓｕａｌＣ＋＋２００５版本，这些不同的ＶｉｓｕａｌＣ＋＋版本的上机操作方法是大同小异的，掌握了其
中的一种，就能举一反三掌握其他版本的使用。

１．２．１　ＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０简介

ＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０开发环境ＤｅｖｅｌｏｐｅｒＳｔｕｄｉｏ是在 Ｗｉｎｄｏｗｓ环境下运行的一套集成工具，
由文本编辑、资源编辑器、项目建立工具、优化编译器、增量连接器、源代码浏览器、集成调试器
等组成。使用ＤｅｖｅｌｏｐｅｒＳｔｕｄｉｏ，不仅可以创建由ＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０使用的源文件和其他文档，
而且可以创建、查看和编写任何与Ａｃｔｉｖｅ部件有关的文档（ＡｃｔｉｖｅＸ文档）。
在ＤｅｖｅｌｏｐｅｒＳｔｕｄｉｏ中，可以在项目工作区中组织文件（Ｆｉｌｅ）、项目（Ｐｒｏｊｅｃｔ）和子项目，可

以使用工作区窗口来查看和访问项目中的各种元素。项目工作区可以含有多个项目，每个项
目要么是顶层项目，要么是其他项目的子项目。
在ＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０中，可以使用向导（Ｗｉｚａｒｄ）、ＭＦＣ类库和活动模板库（ＡＴＬ）来开发

Ｗｉｎｄｏｗｓ应用程序。向导用于帮助用户生成各种不同类型应用程序的基本框架。例如，可以使
用 Ｗｉｎ３２Ａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎ和 Ｗｉｎ３２ＣｏｎｓｏｌｅＡｐｐｌｉｃａｔｉｏｎ生成 Ｗｉｎｄｏｗｓ应用程序和控制台程序，可以
使用 ＭＦＣＡｐｐＷｉｘａｒｄ来生成完整的、从开始文件出发的、基于 ＭＦＣ类库的源文件和资源文件，
可以使用 ＭＦＣＡｃｔｉｖｅＸＣｏｎｔｒｏｌＷｉａａｒｄ生成创建Ａｃｔｉｖｅ控制所需要的全部开始文件（如源文件、
头文件、资源文件、模块定义文件、项目文件、对象描述语言文件等），使用ＣｕｓｔｏｍＡｐｐＷｉｚａｒｄ来
创建自定义的项目类型，并将其添加到创建项目时的可用项目类型列表中。
在创建应用程序的基本框架后，可以使用ＣｌａｓｓＷｉｚａｒｄ来创建新类，定义消息处理函数，

覆盖虚拟函数，从对话框、表单视图或者记录视图的控件中获取数据并验证数据的合法性，在
自动化对象中添加属性、事件和方法。此外，还可以使用 Ｗｉｚａｒｄ来定义消息处理函数并浏览
实现文件（．ＣＰＰ）。

ＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０没有中文版，网上也有将其菜单简单汉化的版本，但是许多翻译与英文原
意不符，因此本书推荐读者使用ＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０英文版。其实ＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０的英文界面并
不是学习的障碍，其附带的英文 ＭＳＤＮ信息倒是一大学习难题。

ＭＳＤＮ是指 ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＳｏｆｔｗａｒｅＤｅｖｅｌｏｐｍｅｎｔＮｅｔｗｏｒｋ（微软软件开发网络），它是

Ｍｉｃｒｏｓｏｆｔ为程序员进行 Ｗｉｎｄｏｗｓ系统上的软件开发提供的开发工具，包含大量开发示例、帮
助信息、技术信息、知识等；ＭＳＤＮ是一部“开发者的百科全书”，信息庞大，查询方便，很多帮
助项都有源程序示范。对于 Ｗｉｎｄｏｗｓ开发来说，了解并利用 ＭＳＤＮ是必须的途径。以前的
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ＭＳＤＮ基本上都是英文的，对于使用中文的读者来说，它是很大的障碍。但从 ＶｉｓｕａｌＣ＋＋

２００５开始，Ｍｉｃｒｏｓｏｆｔ提供了简体中文版本，并且 ＭＳＤＮ中文化工作已经在进行中，读者可以
从下面的网站ｈｔｔｐ：／／ｍｓｄｎ．ｍｉｃｒｏｓｏｆｔ．ｃｏｍ／ｌｉｂｒａｒｙ／ｃｈｓ／中在线获取这些信息，如图１．１
所示。

图１１　ＭＳＤＮ中文网站

１．２．２　安装ＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０

在使用ＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０开发应用程序之前，必须先将ＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０安装到计算机上。
可以使用安装程序进行新的安装或更新已有的安装。如果是升级安装，安装程序在安装过程
中仅仅复制新的或更新过的文件。此外，安装程序还允许根据配置情况对安装进行裁剪。

ＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０的安装是十分简单和友好的，且具有高度自动化的特点，下面简单介绍一
下安装的过程。

（１）在ＣＤ ＲＯＭ 驱动器中插入 ＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０系统光盘，运行“Ｓｅｔｕｐ．ｅｘｅ”命令。如
图１．２所示，弹出“ＶｉｓｕａｌＳｔｕｄｉｏ６．０ＥｎｔｅｒｐｒｉｓｅＥｄｉｔｉｏｎ”对话框，单击“Ｎｅｘｔ”按钮。

（２）在其后弹出的“ＥｎｄＵｓｅｒＬｉｃｅｎｓｅＡｇｒｅｅｍｅｎｔ”对话框和“ＰｒｏｄｕｃｔＮｕｍｂｅｒａｎｄＵｓｅｒ
ＩＤ”对话框中输入协议许可、ＩＤ号、用户名称和公司名称等信息，再单击“Ｎｅｘｔ”按钮，出现安装

Ｊａｖａ虚拟机的画面（见图１．３），执行“Ｎｅｘｔ”按钮后，安装过程会使操作系统重新启动再继续下
一步的安装。

（３）弹出“ＶｉｓｕａｌＳｔｕｄｉｏ６．０ＥｎｔｅｒｐｒｉｓｅＥｄｉｔｉｏｎ”对话框，如图１．４所示；选择“Ｃｕｓｔｏｍ”选
项，然后单击“Ｎｅｘｔ”按钮。
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图１．２　“ＶｉｓｕａｌＳｔｕｄｉｏ６．０ＥｎｔｅｒｐｒｉｓｅＥｄｉｔｉｏｎ”对话框

图１．３　安装Ｊａｖａ虚拟机

（４）弹出“ＣｈｏｏｓｅＣｏｍｍｏｎＩｎｓｔａｌｌＦｏｌｄｅｒ”对话框，如图１．５所示；选择安装“目的文件夹”
之后，然后单击“Ｎｅｘｔ”按钮。

（５）接下来出现“组件搜寻”对话框（见图１．６），该过程将耗费较长的时间，须耐心等待一
阵子，搜寻完成后会自动进入到下一步骤。
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图１．４　“ＶｉｓｕａｌＳｔｕｄｉｏ６．０ＥｎｔｅｒｐｒｉｓｅＥｄｉｔｉｏｎ”对话框

图１５　“ＣｈｏｏｓｅＣｏｍｍｏｎＩｎｓｔａｌｌＦｏｌｄｅｒ”对话框

图１．６　“组件搜寻”对话框
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（６）弹出“ＶｉｓｕａｌＳｔｕｄｉｏ６．０ＥｎｔｅｒｐｒｉｓｅＣｕｓｔｏｍ”对话框，如图１．７所示；选择安装
“ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０”选项后，单击“Ｃｏｎｔｉｎｕｅ”按钮。

图１．７　“ＶｉｓｕａｌＳｔｕｄｉｏ６．０ＥｎｔｅｒｐｒｉｓｅＣｕｓｔｏｍ”对话框

（７）弹出“ＳｅｔｕｐＥｎｖｉｒｏｎｍｅｎｔＶａｒｉａｂｌｅｓ”对话框，如图１．８所示。注意这里必须选择
“ＲｅｇｉｓｔｅｒＥｎｖｉｒｏｎｍｅｎｔＶａｒｉａｂｌｅｓ”选项，使得安装程序能够自动进行ＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０环境变
量和注册表的处理工作，否则以后需要人工进行这些复杂的处理工作，单击“ＯＫ”按钮。

图１．８　“ＳｅｔｕｐＥｎｖｉｒｏｎｍｅｎｔＶａｒｉａｂｌｅｓ”对话框

（８）由此便开始安装，屏幕上出现安装进度指示对话框，如图１．９所示。
（９）等待一段时间，安装完 ＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０后，安装程序将会重新启动操作系统，如

图１．１０所示。
（１０）系统重启后便进入“ＩｎｓｔａｌｌＭＳＤＮ”对话框，如图１．１１所示。如果用户想进一步安装

ＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０所带的开发文档和例子，则单击“Ｎｅｘｔ”按钮进一步安装。否则，单击“Ｅｘｉｔ”按
钮退出安装。

８ Ｃ语言程序设计实验教程



图１９　安装进度指示对话框

图　１１０

（１１）由于 ＭＳＤＮ安装程序是简体中文的，因此按照其提示进一步来到“安装类型”对话
框，如图１．１２所示。
图１．１２指明安装 ＭＳＤＮ有三种选择：

１）典型安装，只安装必须的文件，大部分的内容仍然在光盘上。

２）自定义安装，由用户选择，需要有一定的专业知识。

３）完全安装，将全部内容安装到硬盘上，与ＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０合在一起大约需要１ＧＢ空间。
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图１１１　“ＩｎｓｔａｌｌＭＳＤＮ”对话框

图１１２　“安装类型”对话框

（１２）为保证硬盘包含足够的开发文档及例子，在硬盘可用空间内尽可能选择“完全安装”，
然后开始安装 ＭＳＤＮ，如图１．１３所示。

（１３）完成 ＭＳＤＮ的安装后，安装会自动将 ＭＳＤＮ与ＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０聚合起来，从而可以
在ＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０环境中在线使用 ＭＳＤＮ信息。至此，ＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０安装完成。
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图１１３　“安装进度指示”对话框

１．２．３　启动和退出ＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０

ＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０安装结束后，在 Ｗｉｎｄｏｗｓ“开始”菜单的“程序”子菜单中就会出现
“ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＶｉｓｕａｌＳｔｕｄｉｏ”子菜单。可以单击 Ｗｉｎｄｏｗｓ“开始”按钮，从开始菜单启动 Ｖｉｓｕａｌ
Ｃ＋＋６．０，经过版权信息画面（见图１．１４）后，ＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０启动且进入开发环境中。

图１１４　版权信息画面

退出ＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０的方法是在ＶＣ６主窗口中选择“Ｆｉｌｅ”（文件）菜单下的“Ｅｘｉｔ”命令，
或者将ＶＣ６主窗口关闭。
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