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出 版 说 明

    中国上海计算机学会教育专业委员会受国务院信息产业部的委托，为了适应我国21世纪

计算机各类人才的需要，根据学科技术发展的总趋势，结合我国高等学校教育工作的现状，立

足培养的学生能跟上国际计算机学科技术发展水平，于2001年4月参照IEEE和ACM计算机

教程2001大纲组织编写与其配套的22种教材，现推荐给国内的院校，作为教学之用。

    为了使这套教材体现现代计算机教学的特点，编出特色，来自上海交通大学、复旦大学、国

防科技大学、哈尔滨工业大学、华东师范大学、东南大学、华东理工大学、上海大学、重庆大学、

东华大学等十几所大学的专家、教授成立了以陈火旺院士为主任委员的编写委员会，并多次集

中开会，在研究、学习、借鉴2000年6月ACM和IEEE/CS联合专题组发展的《Computing

curricula 2001》报告的基础上，深人讨论r结合我国高等学校计算机本科教育的实际而推出的

"93教程”的教学情况以及《200(〕计算机学科教学计划》，结合当前计算机技术飞速发展的现实

一一对计算机学科的教学内容不断提出更新的要求，特别是为了全面推进素质教育，以及培养

学生的创新精神和实践能力，提出了新的编写思路，使这套教材的知识点建立在“高”、“新”的

平台上，反映当前计算机科学发展的前沿和趋势。

    AGM和IEEE2001教程的思想是将计算机学科领域的知识分解为几个主要的科目(算法与

数据结构、计算机体系结构、人工智能与机器人学、数据学与信息检索、人机通信、数值计算、操

作系统、程序设计语言、软件工程)并作为学科的公共要求;对计算机学科的教学归结为理论、

抽象和设计三个过程，并强调教学一定要与社会需求相结合。另外，还提出了贯穿于计算机学

科中常出现的基本概念，并将这些概念在教材中予以清晰的介绍，灵活的应用，以更好地帮助

学生，使之成为一个优秀的计算机工作者。

    为了保证这套教材的审编和出版质量，以陈火旺院士为主任委员的教材编委会的专家教

授们在2001年4月召开了全体编委、作者讨论会，制订了编写要求和编审程序。编委们对所

有教材的编写提纲进行了讨论，对教材的质量做了专门的要求，并设立专门的负责人选。参加

这套教材的编审者都是来自全国重点高校的在计算机领域从事教学和科研的专家和学者，他

们具有丰富的教学经验，严谨的治学态度，较高的学术水平。

    这套教材的出版得到电子工业出版社的积极支持。他们把这套教材列为重点图书出版，

并制订了专门的编审出版规定和出版流程，组织了专门的编辑力量和协调结构。

    我们希望这套教材的出版，对我国的计算机教育事业的发展做出应有的贡献。

编委会

2002，1
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    初学者经常发现，学习第一门编程语言 (尤其是c语言)是一个充满挫折的艰难历程。

一方面，抽象的算法与程序设计过程使他们感到用c语言进行程序设计高不可攀，学习c语

言索然无味，学习时总是提不起精神来。另一方面，调试程序时所遇到的各种困难又使他们

对c}语言望而却步，使其学习c语言的计划常常半途而废。即使勉强坚持学完了，也不十分

清楚c语言究竟能帮助他们解决现实生活中的什么问题，或者即使能用它去解决一些问题，

但总是发现自己编写出来的程序晦涩难懂，隔一段时间后，有时连自己都看不明白了。

    本书在介绍c语言的同时，将试图为读者解答这些疑惑。本书作者有着近十年的教授c

语言的经历:，在授课中发现了在学生中普遍存在的上述问题，在自己的多年教学实践中，曾

尝试过用各种方法去帮助学生来解决这些困难，有过失败的教训，也有一些成功的经验。现

在，作者将本书奉献给广大的读者，希望读者在用本书作为教材学习c语一言时，不再有望而

却步的感觉，相反，可以在一种轻松、愉快的气氛中探索程序设计的奥妙。如果读者您对c

语言己有了一些了解，相信本书中那些充满趣味性和实用性的实例一定会让您爱不释手，那

些巧妙地贯穿于实例中的关于程序设计方法的介绍也会让您耳目一新，对您有所裨益。

    程序设计是一项细致的活动，主要是熟练地掌握和使用编程语言。当然，它也是一项逻

辑活动，可以完全独立于具体的编程语言，不受它所依托的具体语言的限制。它涉及到很多

认识上的技巧，例如，对操作环境和相关开发工具的熟悉，对数据结构、算法的合理运用和

测试，对机器内部工作的了解等等。因此，以往我们在介绍程序设计语言时那种只侧重语法

知识介绍的教学方法常会给学生一个误导，使学生误以为学习程序设计就是记住那些语法规

范而已，因而，常常去赶时髦，一味地追求多学儿门程序设计语言，而忽略了对程序设计方

法的掌握，忽略了好的程序设计习惯的培养，忽略了镇密思维方式的训练，就好比学习演唱

时，忽略了对乐理知识的学习以及发声的训练，一味地追求多学几首歌一样。本书的最大特

点就是尽量避免生硬的说教，用这种打比方的浅显易懂的方式将·有关程序设计方面的许多知

识自然而然地娓娓道来。

    为了您阅读方便，并尽快了解本书的全貌，一下面对本书的特色作简要介绍。

    i.编写本书的一个首要的出发点就是:不仅要使它成为大学本科学生学习c语言的一

本合适的教材，还要使它适合那些想要自学的读者朋友们。因此，本书在内容组织与讲解方

面作了精心·的安排。主要有以下儿个方面:

      ci>结合简单直观的图示进行难点内容的讲解，因为很多时候，看一张图要比看一段

话更直接、更清楚得多。例如，在介绍简单变量和指针作函数参数的区别时，讲再多的话，

学生也理解不了，可是画两个图再讲解，其中的差别之处立刻就一目了然了，〕还有许多不易

理解的算法 (如排序、查找、插入、删除等)也结合了丰富的图示进行讲解，相信读者一看

就会明白的。

      <z}语言叙述通俗易懂，一些易混淆和难理解的概念尽量通过打比方的方法来进行类

比讲解。例如，算法与编程语言、直接寻址与间接寻址、二维数组的行地址与列地址等都是

用了比较贴切的比喻来形容它们之间的联系与差别。



    (3)章节安排由浅入深、循序渐进，前后章节内容衔接紧密，难易程度过渡自然。例
如本书是围绕着结构化与模块化程序设计这个中心，沿着数据结构从简单到复杂这样一条主

线来逐步展开有关函数内容的介绍的，这样既可将难点问题分散开来，又可做到在内容上的

温故而知新，不仅突出了我们以一C语言为依托介绍程序设计方法的宗旨，还强化了使用函数

进行编程的训练。

    2.编写本书的第二个出发点就是要提高学生对学习程序设计的兴趣，让学生体味到学

习程序设计不再是一件枯燥乏味的事情，而真正感到“乐在其中，用在其中”。

    根据我们多年从事C语言教学的经验，发现例题的选择尤其重要，因此，我们将书中的

程序实例视为学生饭桌上的菜肴，力求将其做得不仅营养丰富，而且符合学生胃口，这样，

学生才会乐于去品尝，吃得饱、吃得香。因此，本书在例题、习题和实验题目方面作了精心

的挑选和设计，这些程序主要来源于生活，都是发生在我们身边的最熟悉的现实问题，不但

内容丰富，涉及面广，而且生动有趣。另外，书后习题题型丰富，有针对性，且每道题都给

出必要的提示，启发读者的思路，帮助读者自学和练习，使读者打消对程序设计的畏惧心理。

    3.编写本书的第三个出发点就是要加强读者的缤密思维方式的训练和勇于推陈出新的

能力的培养。因此，不同于其他书籍，本书的绝大部分程序实例都是以“一题多种解决方案、

一题多种编程方法”的形式出现的，让读者在程序设计时不局限于一种解题思路和一种实现

方法，在程序的设计与编写过程中加深对各种语句功能、语法规范、程序结构以及编程方法

和技巧的理解，通过一题多问、一题多解带动读者去发掘、去探索、去寻求更好的解决途径，

从而达到提高分析问题和解决问题的能力。

    4.编写本书的第四个出发点就是要以C语言为依托，贯穿算法设计、数据结构设计以

及程序设计方法和软件工程思想的介绍，帮助读者在学习和掌握一门语言的同时养成良好的

程序设计习惯。

    全书章节与内容安排由苏小红和王宇颖统编制定，第3, 5章及附录由苏小红编写，第1,

，，7, 9章由陈惠鹏编写，第2, 4,  8章由温东新编写。多媒体教学课件由李秀坤制作，另

外发行。在书稿的录入与校对中，刘松波、陶海军、秦兵、刘秉权、李希然、李东也做了大

量工作。

    在本书写作过程中，王宇颖教授在百忙之中审阅了全部初稿，院系领导徐晓飞教授、廖

组宏教授也给予了大力支持，王开铸、周明德、王庆北、刘开昌等其他许多教师对本书提出

了许多宝贵意见，在此，一并表示衷心感谢。

    因编者水平有限，书中错误在所难免，恳请批评指正，并多多提出您的宝贵意见。

      作者

  2001年12月
于哈尔滨工业大学



目 录

第1章 C语言程序设计基础知识 ((})

      1. 1 引 ，:...............................................................⋯ ⋯ (1)

          l.1.1 计算机语 }:与人类语 ，二，........................................⋯ ⋯ (1)

          I. 1. 2 程序语言的简史......... .....................................⋯⋯ (2)

    1.2   C语言的简介..................................................···.····⋯⋯ (3)

          1.2.1   C语言的发展历史 ...........................................⋯ ⋯ (3)

        1.2.2   C语言的特点.................................................··⋯⋯ (4)

      !.3 第 ·个 C语一fl程序 ...................................⋯ ⋯ 卜........⋯ ⋯ (5)

      I . }1 计算机程序编制的儿个步骤..........................................⋯ ⋯ (6)

          i. n. i 川 自然语一汀写文章的步骤 .....................................⋯ ⋯ (6)

          1.4.2 用计算机语 言编制程序... .....................................⋯ ⋯ (7)

        1.4.3 个编程实例............................................·······⋯⋯ (9)
    1.5   C语41常用符号...........................................·..····.····⋯⋯ \1}/
      1. 6 计算机的构成对 C语 言的影响 ....................................⋯ ⋯ (11)
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第1章 C语言程序设计基础知识

学 习 目 标

<1)了解程序语言的发展简史和计算机语言的分类。

c})了解c语言的发展简史及c语言的特点。

(3)了解计算机程序编制的步骤。

(4)了解C语言程序的编辑、编译、链接和调试的过程。

(5)一了解C语言的常用符号和计算机内存模型。

难 点 内 容

<1) C语言编制的全过程。

(2)计算机内存模型。

引言

计算机语言与人类语言

    在长期的历史发展过程中，人类为了交流思想、表达感情、.交换信息，逐步发明了语言。

在不同的地理环境、历史条件下生成了不同的语言形式，诸如，汉语、英语、法语、俄语、

日语⋯⋯通常我们称这种语言为自然语言 (Natural Language )。为了某种专门需要，人类又
发明了一些新的交流工具，也称之为语言，例如旗语、哑语，我们称之为人工语言(Artificial

Language .)。计算机出现以后，人类为了能够更好地与计算机进行通信，发明了专门与计算机
打交道的交流工具，称之为程序设计语言 (Programming Language ) o
    无论是何种专门用途，语言只有一个功能:用于交流。交流

不能是单方面的，必然涉及双方面、多方面，为了便于理解，双

方面或多方面必须遵循一种约定，而且这种约定在交流的过程中

不应该发生变化。所以语言在儿千年的发展中，逐步形成一种大

家都遵守的约定，这种约定分四个层次，一可以总结为:字(Word ) ,

词或词组 (Phrase )、句子或段落、篇章，其依托关系可以表示为

图1-1。最终表达人类思想的是篇章 (文章)，而句子、段落、词、

词组、字都是为形成篇章而服务的，而语言最基本的单元是字。

篇、章

句子或段落

词或词组

‘字( word )

图1-1语言的层次关系图

    1946年第一台计算机((ENIAC)出现后，人类一直在想尽各种方法力图一与计算机进行交流。
人类很自然地想到运用人类最熟悉的交流工具语言与计算机进行交流，而人类的语言有很多

缺欠，最主要的不足是人类的语言具有歧义。所谓的歧义，是说一段相同的文字在不同的场

合、不同的环境、不同的语气表达方式下会有不同的理解和解释，当然人类可以根据周围环

境判断某段文字的具体含义，而计算机并不具有这种技能，所以人类设计出词汇量少、语法



简单、意义明确的语言作为人类与计算机通信的载体，这样的载体通常称为程序设计语言。

显然，计算机语言应该有基本的单元;由基本单元组成的相当于自然语言中的词或词组的构

造单元;由基本单元与构造单元按照某种约定组成一篇文章与

计算机进行交流，而这种约定我们可以称之为语法，最后形成

的文章我们称之为程序。这种结构表示为图1-2 0

    将图1-1与图1-2对应起来，可以看出自然语言与计算机
语言的关系，见图1-3 a

文章 (程1Y }

构造}}-}}

基本单儿

图1-2 计算机语言的层次图

篇、章

句子或段落

词或词组 }—
字 〔word

程 序

构造单几

基本单儿

图1-3 自然语言与计算机语言层次

.2 程序语言的简史

    随着第一台计算机 ENIAC的诞生，计算机语言随即产生，最初的计算机语言为机器语

言(Machine Language)，也就是二进制语言，计算机可以直接执行。20世纪50年代的人还
记得那种纸带式的程序输入方式，现在的计算机工作人员只能在计算机博物馆里才能见到带

孔的纸带。汇编语言的出现使人们可以摆脱直接面对二进制的烦恼，可以用助记符的形式操

作计算机，但是仍然摆脱不了汇编语言与计算机紧密相关的困苦，一直到20世纪50年代，

符号化概念开始出现。到了1955年巴克斯领导的小组针对IBM704硬件开发出了FORTRAN

  (源自FORmula TRANslator )，获得了巨大的成功，很快FORTRAN成为了编程的主流。而

在欧洲，为了对抗伯M对计算机的统治，1960年在彼得·劳尔的领导下研究成功了ALGOL

语言，很快在欧洲获得了成功。从1946到1956年10年的时间，计算机语言从最初的基于二

进制的语言发展到可以编译的语言，产生了第一次飞跃;20世纪70年代出现的结构化程序

设计语言Ada, C, Prolog, Pascal, SmallTalk的产生，出现了第二次飞跃，而在第二次飞跃
中，C语言的出现在计算机界留下了非常深的印记;如果说20世纪80年代以前的语言是面

向过程的编程语言，到了80年代后，计算机语言跨入了面向对象的编程，出现了C++, ML,

Perl, Postscript等与自然语言更接近的语言，出现了第三次飞跃;20世纪90年代Java的出
现标志着单机语言向网络语言的跨越，出现了第四次飞跃。可以看得到，计算机语言几乎是
每隔十年就出现一次飞跃，进入21世纪计算机语言又会出现什么样的变化呢?整个世界在拭

目以待。

    多种计算机语言出现在不同的年代，同时也有其功能上的不同，主要侧重于以下几个方

向。

基于数学计算的语言

    早期的计算机生要用于军事用途，诸如导弹弹道计算等 (ENIAC )，数字计算成为早期
计算机的主要应用。在计算机发明的初期，计算机语言以二进制为主，二进制是计算机的主

要基础，是计算机帷一能识别和执行的语言，由二进制组成的语言通常被称为机器语言，任



何其他后出现的语言都必须最终翻译成二进制才能被计算机执行。诸如FORTRAN是为

IBM704量身定做的，主要面向数学计算。正因为FORTRAN强大的科学计算能力，限制了

他在其他方面的发展。

2.商业语言

    1960年在美国国防部的主持 卜快速开发出了一种用于开发商业应用的程序的语一言

一一COBOL语言，1968年实现了标准化。

3.人工智能语言

    20世纪50年代人们对人工智能产生了浓厚的兴趣，此时Rand公司发明的IPL-V语一言引

起了人们的普遍关注，但由于其低水平的设计而导致用途有限。麻省理工学院的 John

McCarthy为IBM 704设计了LISP语一言，很快成为了行业标准。LISP是基于表处理的函数语

言，而Prologe则是面向特殊用途的语言，它的控制结构及实现策略均基于数学逻辑中的概念。

4.系统;语言

    },然其他语言发展很快，但是在早期计算机资源比较G}乏的条件下，系统领域一直用汇

编语言来开发，虽然很多先驱也努力开发出一些系统程序设计语一言(如CPL和BCPL >，但

一直未能得到广一泛的应用。一直到C语言出现，并且由C语言写成的UNIX系统被计算机界

广泛接纳后，一切才发生了变化，高级语言才进入了系统语言行列。

2  C语言的简介

2.1   C语言的发展历史

    20世纪60年代末期，AT&T贝尔实验室取消了开发Multics操作系统计划，然而，开发

一个有用的、有别于DOS的多用户操作系统仍然是Ken Thompson的理想，他开始设计开发

U1JIX系统。选用一种合适的开发语言开发UNIX是Ken Thompson所面临的首要问题，当时
A1&T的Multics操作系统是用当时比较流行的PL/l语言开发的，但是PL/I语言编程J一分不

力一便。具有丰富编程经验的Ken Thompson决定首先发明一种语言作为开发UNIX的工具语
言 (为了某种目的，设计一种合适的工具是人类的 种聪明方式，计算机编程人员尤其需要

月:有这样一种思想)，他根据由Martin Richards开发的BCPL(一种低层次且缺乏运行支持的

系统语言)设计了B语言，BCPL和l3语言是一种无类型 (typeless)语言。
    1970年，UNIX项目组获得了DEC公司的一台PDP-11计算机，UNIX项目组的成员逐

渐发现B语言的劣势，在Dennis Ritchie的领导下，UNIX项目组的成员在B语言的基础上

加入了类型(Datatype)和结构 (Structure，形成了C语言的原始框架。
    1978年一本名为C Programming Language的书的出版，标志着C语言的诞生，从此计

算.机编程出现了一场革命。20世纪80年代，随着商业版UNIX操作系统的广泛应用，'C语

言开乙始流行起来。

    1982年随着C语言普及性的提高，ANSI ( American National Standards Institute)专门成

立.了 一个委员会，目的是制定 “一个没有歧义、与机器无关的i}语言”，仍然保留原C语言



的主体。该工作于 1989年完成[[ANSI 1989]，该标准 1990年被接受并作为国际标准
  ( ISO/IEC9899 )，这就是我们今天常说的ANSI C。我们这本书也主要介绍ANSI C o

    一开始，C语言是为编UNIX而开发的一种工具语言。随着C语言标准的制定，C成为

了一种通用性语言，UNIX系统上的很多应用程序都是用C语言编制的。

    C语言发展到今天己经出现了分支，在计算机的主流PC机上，由于Windows的广泛使

用，基于Windows编程的Microsoft Visual Studio已经成为主流，Visual C++是程序员选择的
主要编程工具。C语言作为最初的有效的面向过程的编程工具，逐步被面向对象的编程工具

C++所替代，而在嵌入式系统的环境下，C语言依然发挥着其不可替代的作用。例如，在掌

上电脑Palm系统，其支持的开发语言即为C语言;在单片机系统中，C语言逐步取代原来

的汇编级的编程，转而支持C语言编程，这里包括用量很大的Inte18X1系列单片机、Motorola

公司的6800系列单片机、Philips公司的单片机系列等。所以，C语言己经成为昨日黄花的说
法是完全错误的。

2.2   C语言的特点

    C语言有以下特点:

      (1)语言简练、紧凑，使用方便、灵活。C语言常用符号 (Tokens)包括六类:标识符

(Identifiers )、关键字(Keywords )、常量 (Constants )、字符串(String littorals )、操作符
C Operators )、分割符 (Separator)o  C语言一共只有32个关键字，9种控制语句。程序书写
形式自由，标识符的定义非常灵活，支持大小写敏感。C语言的这些特点使得编程人员的个

性得以发挥，程序编制变得不再枯燥乏味。

      (2)运算符丰富。C语言共有34种运算符，将括号、赋值、类型转换都以运算符形式

出现，从而使得C语言可以非常方便、灵活地表示各种算法，既弥补了其他语言在算法表示

上的缺欠，同时也使程序更易读、简捷。C语言从其一产生，即进行了严格的数据类型定义，

这些数据类型可以分为基本数据类型(Basic Datatype)和构造数据类型< Construct Datatype ) o
读者会从不断的学习当中体会到丰富的数据类型的优势。

    (3) C语言是结构化程序设计语言。支持三种结构化程序设计机构:顺序结构，选择结

构，循环结构。结构化编程方式是从20世纪60年代末70年代初兴起的一种编程方法，该方

法的使用使得程序的可读性增强，易于维护。

      (4)语法限制不十分严格。这是一个非常好的特点，使得程序员在书写程序的时候按照自

己喜欢的方式和格局进行设计，使个性得以充分发挥，编程将不再是一个非常死板的工作。

      (5)程序可移植性好。对许多程序工程而言，一项重要的标准就是能否将编制和运行

良好的程序从它运行的计算机系统很方便地移植到其他的计算机系统，诸如在DOS下编制的

一个程序，经过较少的改动即可以在UNIX系统下运行;在IBM及其兼容机上编制的程序经

过较少改动可以在SiJN计算机系统上运行。所以C语言在标准制定时，就以其独立于特定

机器的特征而成为一个容易移植的语言。

      (6)程序的易验证性。某种语言编写的程序是否可靠常常是软件工程中的一个核心问

题。有许多方法可以用来判断一个程序是否能够正常、有效地运行。一个程序可以通过形式

化判断方法来进行正确性判断，可以通过读并且浏览检查程序语句来非形式化地证明其正确

性，也可以按规则说明实验数据输入并检查输出结果来测试，等等。C语言的语义和句法结

构的简单为简化程序验证提供了重要的前提。



3 第一个C语言程序

    在详细介绍c语言的细节之前，让我们来简要地看一个应用程序，也许这个程序并不是
一个完美的、有效的C语言程序，但他可以帮助我们全面地了解一个程1=编写、调试的全过

程(这个程序就是:在DOS屏幕上输出一段文字 Hello World ! o

              main()

                printf("Hello World!”);

                }

这是我们的第一个C语言程序，它是一个完整的程序。

    首先，来分析一下这段程序。显然他包含一些语句和一些符号，他们根据什么原则组合

到一起，这正是C语言规定的一切。任何一个程序，无论他是一个大的程序还是一个小的程

序，C语言规定该程序将由很多的函数 (Function)与变量 ( Variables)依据一定的原则组合

而成。C语言的函数类似于FORTRAN语言中的子程序 (Subroutines)，或者Pascal中的进

程 (Procedure。可能我们还不了解这样一些概念，不过没关系，我们先不去管他，只简单

地看一下_L面这个程序。

    main()是C语言的一个ICJ数，main是kìI数的名字，一般来讲在C语言中函数的名字可依

据个人的喜好任意地命名，这也是C语言的 一个显著特性，可以充分显示编程者的个性:但

在C语言中main作为一个函数名出现有着特殊的含义，任何一个C程序从main函数开始运

行，或者换一句话说，mam函数是任何程序的入口点，所以每个应用程序都会有一个且只能

有一个mar n函数。()括号内将包含一些我们称之为参数的东西，“函数参数”我们以后会详
细介绍到，主要是用来完成函数与函数之间的数据交换。

    本程序的大括号{}内只有一条语句 (Statement，它就是函数printf0 printf的作用是往
DOS屏幕上输出一段文字，文字将作为函数参数传递给printf。那么printf是如何实现往屏幕
上输出一段文字的呢?这是一个比较复杂的过程，一个对计算机原理不十分清楚的初学者，

可能一时之间尚不能完全搞清楚其中的原理，也不需要搞清楚。C语言在制定标准时，一汁算

机语言专家们就考虑到此类问题，所以任何一种C语言 (Turbo C,   Borland C,  Microsoft C,

VUatcom C)在出厂时，除了提供一个编程平台外，还为我们提供了一些有用的函数，称为系
统函数。这些函数可以直接使用，你只需要搞清楚函数的用法就可以了。printf函数就是其中
的一个系统函数，其功能为向屏幕输出一串文字。所要说明的是如果你要输出一段固定的文

字，诸如 “̀Hello World ! "，这串文字必须放在护“内，在C语一言中，将括在分·的文字，称

为字符串(Character String)或字符型常量 (Character Constant ) o

    printf C' Hello World !“);语句中，我们注意到在语句的后面有一个分号“ ”这个“
并不是可有可无的符号，它表示这一条语句的结束，是c语言的一个严格的规定，也就是说，

每条语句结束时，必须加上一个分号“

    我们来对每一条语句进行一下分析，如 卜所示。

                    main()            /'*函数名及参数*/

                    { /*函数包含的内容，或称{}内函数体*/

                  printf(“Hello World !”); /*C语言的系统函数，向显}:器输出一段文字，该

                                                    文字应括在““内，分号表示语};)的结束}i
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