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　　１２．４．５　ｒｅｗｉｎｄ函数 ２００!!!!!!!!
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　　１２．４．７　ｆｔｅｌｌ函数 ２０１!!!!!!!!!
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�������� C	
��
��C	
����������� C	
��������
���� !"# Turbo C$%&�’(�)���*+,-.��MS DOS�/0123456
7�89: 

1.1  C������ 

; C	
<=">�?@A0BCDEFG	
GH�:IJFG	
��KLJMN�O0�
PQRS3QTUSVWX�YZ[�\]	
^_"-‘aMN�O0�bc��defDFG
	
�ghi�JDjklmnZopnFG	
3\]	
�S�q	
:C	
fD;eors
tu=�: 

C	
vwx\]	
�����yz]	
dFG	
��{	
i�\|-ES�*}~�
��vE~GH?@A0�^QE~&��EA0:���C 	
��M����MN�����
)\������:C	
���J\]	
3z]	
���]	
���%�����)n�

>��MN����M	
�Z: 

C	
��
���"t����  

d1i1967¡�¢£¤¥¦��M. Richards; CPLdCombined Programming Languagei	
�
�§��-‘¨©ª� BCPLdBasic Combined Programming Languagei	
: 

d2i1970¡�«£¬­-®¯� K.Thompson" BCPL	
��§��M� B	
�°E B

	
; PDP-7��-‘�±Z�-®S� UNIX��?@: 

d3i1972¡�«£¬­-®¯� Dennis M. Ritchie; B	
��§��²³P´µ¶���
M� C	
: 

d4i1973¡�«£¬­-®¯� K. Thompson3 Dennis M. Ritchie*��E C	
; PDP-11

���q·H�UNIX��?@:��C	
��UNIX��?@��¸¹?@&�	
�º~ºµ»
¼jkc½3�E: 

d5i;"�¾¡��C 	
µ¿À�·Á�Y�KÂD"ÃÄ3-‘ UNIX ��?@���
¬­-®¯ÅÆÇEÈÉ;:bÊ 1975¡�UNIX± 6ËÌÍ��C	
�ghÎÏÏ¼jkÐÑ:
cÒ�ª‘�QTUS� C	
�eÓÔ©Õ� UNIX��?@�Ö×�E�ÈØ C	
ÙÚÛ�
Ê©Ö: 

d6i1978¡�Brian W. Kernighan3 Dennis M. RitchiefÜªË�ÝÞ� The C Programming 

LanguageZß�àß%� C	
áoË�·Á��§��Èâ�¸¹ C	
: 

d7i1983 ¡�«££ã¸¹äådANSIiæç C 	
�á�Ë��a C 	
Áè�
3é
ê�ëì�q¸¹�â� ANSI C: 

d8i1>íè�C	
Gî?@D" 1990¡£ï¸¹ðñò ISOëì� ISO C¸¹��§�: 
�ßóD" ANSI Cq¸¹~���: 
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1.2  C����� 

1> C	
Ö×�EJôõö÷���MN�øùúë#¾çû�üý:C	
vw�Êþ�
Ú��
�ÓÔ���p+�\]	
3FG	
�g����*?@A0�&��^�*�E�
��GH��BC�D���+�"t����gh  

d1i�EÖ×:C 	
pn\]3z]	
����ÓÔ�*?@A0�&��ÈØ�*�E
A0�&�: 

d2i	
������	��1¸
��
\:C 	
��n 32 �����5 ¦�	�dP
�úë	� 9�i�ßH���b���J�����3�E: 

d3i�N�#P��Üo�µ�	
��v��:C	
DZo !��ð���M�	
�
"##$Ö�%v�:�n 34o�N�3&’���ÜdN(��Ü�)*3+*)*��Ü��
?��Ü�,-��Üi��Q"bcö÷���^Q"45ÅÉ.÷»/�bcaMN�O0Áè
���e0óv-‘FG	
�¦Æ1%v: 

d4i¾ç��&’�G�2���:C	
+n‘
ð	
�áo¾ç��:C	
�¾ç�
3n43�-3���3�¾ñ�3�56�3��vE~78Wµ+9�¾ç���þ:��;�
<�=�: 

d5i&’���ðúë	���*��ð	
���M��:C 	
��óDI>?�@¾
d��ABi�%�:C 	
CD�%v�¦���ðúë	�� 3 o����dE����FG
��3H’��i:Iµ+9�5JKKQ"LMe 3o���NOÇE�"PQ��J����ð�
�*‘
G�RS�CT: 

d6i���è|U\�QTUS�:C 	
V
�=%1¸
���
\�1¸
��Wè
|UZ[XYFG��=%�1¸
�z 10%Z20%:80%"��
�DÌ����È[À\·ó
vTUÊáoÓ]3^�MN��: 

_‘þ��C	
ÙÉ;Zì�Óa�+,�‘;�N�3�Ng�]Mµ�	bìcÓdS�
G�eIf¦�Gî��gh�ihv�nj�ekVålÓmn���op~Zì�q_: 

r�sÄ�C	
�D%%�?@ÃÄ	
�^D���M	
���eot�Sº~ºµ»
½Ê�M��uv:1>£Åwxy3ÇE C	
�jz{|}~�]�g�� C	
Ë�#��
�ø+A0Ó�ª‘��� C	
���CD�Ö����: 

1.3  C����	 

1.3.1  C���� 

E C	
GH���â� C��:���LMZ���� C��-.��� C�����ñ
%3���ÇR�a C��n�� ��P: 

� 1.1  �ªZ���: 
���� 
main ( ) 



� 1�  �    � �3�

 

{ 
printf ("****************************************\n"); /*����0�ª*/ 
printf ("* Welcome to the C Programming Language  *\n"); 
printf ("****************************************\n"); 

} 
���� 

��	� 

. 1.1� C��DIZ� main@¾ñ%�:@¾,"�{�&��"�}���:P��"�;�
��Z�	����:�printf��@¾Þ��\n���ª�è���/*�*/��Ð�: 

� 1.2  �����Ñ4¾Tª�¦*: 

���� 

int max(int x, int y)      /*eìc@¾ max*/ 

{ 

return( x>y ? x : y ); 

} 

main( ) 

{ 

int num1,num2;      /*ìc��43�
 num13 num2*/ 

printf("Input the first integer number: "); 

scanf("%d", &num1);     /*����@¾� num1)**/ 

printf("Input the second integer number:"); 

scanf("%d", &num2);      /*����@¾� num2)**/ 

printf("max=%d\n", max(num1, num2));  /*LM�E max@¾�ª�¦**/ 

} 

���� 

��	� 

. 1.2� C��DIZ� main@¾3Z��@¾ max�%�:P��main�B@¾�max�
E�eìc��@¾�P%v�Tª��4¾���¦*: 

����� C���	
�����
�� 

� 1.3  �ª�>?@�{�3��: 

���� 

#include<stdio.h> /* Gî¡¢*/ 

***************************************** 
* Welcome to the C Programming Language  * 
***************************************** 

Input the first integer number:6
 

Input the second integer number:9
 

max=9 
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#include"dos.h"  /* Gî¡¢*/ 

main( )    /*B@¾*/ 

{    /*B@¾,&�è*/ 

struct date d;  /*ìc��,�
 d*/ 

struct time t;  /*ìc��,�
 t*/ 

getdate(&d);  /*�£�>?@�{�*/ 

gettime(&t);  /*�£�>?@���*/ 

function(d,t);  /*�E�@¾ function*/ 

} 

function(struct date x�struct time y)   /*�@¾ function*/ 

{ 

puts("Now");   /*���¾ç�ª*/ 

printf("Date:%d-%d-%d\n",x.da_year,x.da_mon,x.da_day); /*{�SÜ�ª*/ 

printf("Time:%d-%d-%d\n",y.ti_hour,y.ti_min,y.ti_sec);  /*��SÜ�ª*/ 

} 

���� 

��	� 

���B@¾ main ���ìc�����,�
 d 3 t����E?@{�@¾ getdate 3�
�@¾ gettime��Ê�>?@�{�3���)��E�@¾ function:;�@¾ function ���
�ìc���¤¥ x 3 y �¾ç�3����E����ª@¾ puts 3SÜ�ª@¾ printf��ª
�>?@�{�3��: 

������ C�����
���������� !#include"#
$%!&’("

)*��+,’(-��&’(-)*./0�
�
$%12�34����567�-�89
:;<=>?�@%AB���C6DEF	/GHIJDEKL� 

1.3.2  C������ 

¦. 1.1Z1.3 Q"§ª ¨@¾D C ������©:main @¾��E�ª�JP°\]	

��B���P°@¾��E�ª�J���:«C���D¦ main@¾&�Wè:Z� C���
�D¦ main@¾&�Wè�ÈÓ¬P;����©­þ®:�¯���B@¾ main°;)>±: 

Z�²4� C���àI"t��Æ1ñ%  

main( )    /*B@¾*/     ³��
��� 

{ 

 

����
����	
���
�
���
����	��	
�	���
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�
ìc	� 1; 

�
ìc	� 2; 

�� 

Wè	� 1; 

Wè	� 2; 

�� 

} 

�@¾Þ (¥¾)  /*�@¾*/    ³ ��
��� 

{ 

�
ìc	� 1� 
�
ìc	� 2� 
�� 
Wè	� 1� 
Wè	� 2� 
�� 

} 

���Z�²4� C����*"t��´µ  

d1i; C	
��¶���VIZ�dØÔnZ�iB@¾ main3>?��@¾ñ%�P�
B@¾DZ��·�@¾��D��Wè�¸Z�¹��@¾DIE�eìc��Q"¶º: 

d2i�®@¾d»¼B@¾iVDI@¾½	3@¾,�Æ1ñ%:@¾½	Da@¾Þ�
@¾�3�@¾¥¾��ìc3½	�.þ  

@¾,»¼�
ìc	�3Wè	��Æ1�Ø¾¿E¦¼^¼}~: 

d3iC ��ßHSÜY�eI:Z�	�QH;Zè��ÙQH;µè��ZèÅQ"HZ
�	��ÙQ"Hµ�	�:Y¶�	�V¾¿"1^�;���: 

d4i; C 	
��Q";�®©­À~Ð�/��"C\���QRS:C 	
��Ð�D
"�/*�&��"�*/����:Ð�Q"�Á%è�ÙQ"Âè�Ð�aZ����fÃGî3�
èÓu=�®ÄÅ���;���À~Ð�DG��Æ�¯: 

1.3.3  	
��
 

¸¹û@¾DI CGî?@CD�ZknE�%v@¾�Z[É°;Ó]�±/0�:Turbo C

Gî?@CD� 400 µ�û@¾�ÃÇ�n¾�@¾����@¾����ª@¾���@¾�È
�@¾�:;ÇE��X¿x±/0»É;E�����óQ"bc�Eª��û@¾���Z[
�ESÜþt  

include<����> 

Ê 

������

������

   int       max  ( int  x ,  int  y ) 

             

@¾�3    @¾Þ   @¾¥¾� 
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#include “����” 

¸¹û@¾D C	
�Z��C�A0ËV�;���MM���ê1ÌEek@¾Q"ÍÊ
ôÎ%Ï�|Ð: 

1.4  C��������	 

GH C��ÔÔD���Mø���Z�’��GH²���ÑC;MN��Áè�Ò�è�
bÊ�ÊfÓ��è�Ð�Ô: 

1.4.1  C������ 

C�������Z[C�M 4� !�ÕG-�Gî�:c3�è�þ� 1.1s�: 

 

 

 

 

 

 

� 1.1  C������ 

1. �� 

E�x C��V
���ÊMN��¨"/�/0SÜÉ°;�»Ö��d�×��.c�i�.
þ �file1.c��t.c��:��Eª��/�ö÷A0dþ Windows��Øô�����MS DOS�
Edit��"# Turbo C 2.0iaPÁè\·: 

2. �� 

Gî C��Dx C	
V��Gî%EÙÁë5¢���1¸��d�×�.obji:GîM�I
CGî?@CD�Gî��²%: 

3. �� 

:c C��DE?@CD�:c��x1¸/0�û@¾3P°1¸/0:cÚ�%QWè�
1¸��d�×�.exei: 

4. �� 

�è C��D�QWè�1¸��Û��è�"�£����è�Ð: 

 

	
 

	� 

�
 

�� 

C��������
�����*.c 

���������
��� ��*.obj 

!"#� ��$
%�
&’,��(
)���*.exe 
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1.4.2  Turbo C 2.0��	
� 

1>; PC��ÃE� C	
Gî?@n BorlandÌÜ� Turbo C3MicrosoftÌÜ�Microsoft 

C�Quick C:t ����� Turbo C 2.0$%&�’(�ÇE: 

Turbo CD BorlandÌÜ&��Zo�èJMS DOS��?@t� C	
��&�A0:�$
G-�Gî�:c3�èJZ,�+nÝÆ�E�� 3&’�û@¾�Ø�èÛfÞ�|U\�
%v��ÇEßÃ2�:�ß�� C��VD; Turbo C 2.0’(t-‘�: 

;ÇE Turbo C 2.0$%&�’(>�¾¿��PàÚ��+ëÊ�»O������è install

àÚ���áâC�ãäå àÚÊ�»Ö��:àÚ��Turbo C /0�»É���/0�Õ
INCLUDE/0dTurbo C?@±/0i3 LIB/0dTurbo C?@û/0i:Q"; TC12ttæ
B�è/0 TCç& Turbo C$%&�’(�þ� 1.2s�: 

 

� 1.2  Turbo C*�+,-. 

Turbo C 2.0ìc��oèéêë�Õ&�’(èé3E�èé��kDªì�Á�:LÃ Turbo 

C öJ&�’(èé�Xn��èE����ÎvÁ�E�èé:���&�’(èé^â�Bè
é:���G-�Gî3:cVD;Bèét-‘��Xn�����3�ª;E�èét²%: 

I� 1.2Q8�Turbo C 2.0�BèéI 4�Æ1ñ%: 

1. ������������ 

Bí�I 8îñ%�Õ File�Edit�Run�Compile�Project�Options�Debug3 Break/watch:
P��ï Editw�P°í�îVnZ�tðí�: 

2. ��� 

G-ñDÁèV��snG-ø������I�Æ1ñ%�Õ©Jñ¹)�òZè�G-ê
ëC�è�"#C�èt �G-/\·V��ñ¹óý: 

3. ��� 

ãäñEJô����è�hõãä3ö÷ãä: 

4. ��� 

C�è©JèéøÆ�EJ½	; Turbo C 2.0$%&�’(�ÃE�%v��Éc:Turbo C 

2.0$%&�’(�snù��%vþ� 1.1s�: 
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� 1.1  Turbo C 2.0�������	
��
� 

�� �  � 

F1 ����	
��
��������
�� 

F2 �������������  

F3 !"����� 

F4 �#$%&’��()�&*+ 

F5 ,-��	
 

F6 ./�0	
 

F7 12%&#$�34"56��78 

F8 12%&#$�94"56��78 

F9 :;<=>?#$�@AB3%&�� 

F10 ��CD1 

Esc EFGHID1 

1.4.3  C����������	
�� 

� Turbo C 2.0�������	
��
���������������������� 
!"#$��� Enter�#%& 

1. �� 

’(F10)��*+,� �-.’(F)���/0"�1� %#$ (Load)23�4’
56��789�:;<=>�"?@A�BC 1.3D8E#$ (New)23�4’56��78
FGH:;I" C?JK& 

 
� 1.3  Turbo C������ 

2. ����� 

L?JKMNOP.�’(F10)��*+,� �-.’(C)���/0"�1� %#$ 

(Compile to OBJ)23���MQ�BC 1.4D8�4RPS�@AE-.#$ (Link EXE file)
23���TU���V�WXYZ[\(*.exe)"�]�@A&:^_‘��aMQbTUc4
P:d�������#$(Make EXE file)23efU’(F9)�ghi& 
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� 1.4  Turbo C����	
 

3. �� 

’(F10)��*+,� �-.’(R)���/0"�1� %#$ (Run)23e’(Ctrl+F9)
��j�TU.".exe @A&Lj��]�@Ak�lmnopqX�rst��r�uavwx
yzJK�{WXJKj�.x0"|}&’(F10)��*+,� �-.’(R)���/0"
�1� %#$ (User screen)23e’(Alt+F5)�pqX�rst~�j�|}�BC 1.5D8& 

 

� 1.5  Turbo C������
� 

4. 	
� C�
��������� 

� C��%�:; CJK���:;�v�P������;�v�PE�k�����:;
?@A�P�����;?@A�P& 

����;?@A�P" CJK��MQ�TU�j�"�������v"���a���
� 7.8.3������& 

1.4.4  MS DOS
�������� 

� ;¡¢£¤¥¦§¨�©ª¦«¬­"®¯���>°"@A±g±��<�©P²³´
"v­�µ©¶·´¸¹¶º´&»�Bu¼�"@A�¡½¾¿C�À�C�ÁÂÃÄ"ÅÆ�
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Ç0Èa¥¦³>É"@A���ÁÂ>°&ÊË�ÌÍÎ¿Ï�¥¦%>É"@A���Ð�Ã
Ä&ÊÑ"(ÁÂ>°){©Ò¥¦@AÓÁP��"(SÔ)& 

:;(¦Õ)§ÖB�(A:)(C:)(D:)×«D��"¥¦�ØÎ:;ÙSÔ��ÕÚ(\)§Û
ÜÝ«78E�Þ"SÔß©Ê;ÙSÔ"àSÔ§�MS Windows��lm%�àSÔÍáâÏ
ã\(@Aä)«�àSÔ%å�>��:æàSÔEàSÔ"[ã��ç©�r�GHèàSÔk
néêë"&àSÔ[�@A[ßìíÕc(8.3)îï§,@A[ðÕv 1ñ8 ;EÂò[�óã
YZ[e.ô��Wõ� 3;ðÕ«�ö�W�%@���lm÷øð& 

Sù�;¡¢£¤"��lmßú�ûòSÔ|��BC 1.6D8& 

� 1.6  �����C:�������
� 

\ÈüýÏþ�¥¦³"@A�ìí�ý��¶;���Ê���H����;@A�P"�
��Almß©Î�"	 

§1«Lù¥¦	�rSùü��%
�"¥¦&��C 1.6�Lù¥¦\(C:)& 

§2«LùSÔ	�rSùü��%
�"àSÔ&LùSÔ�ÕÚ(.\)78�
���&�
�C 1.6�i��êLùSÔ\(.\TC)�efU��(TC)& 

§3«³:æSÔ	�g�0LùSÔ"��SÔ��ÕÚ(..\)78&��C 1.6��LùS
Ô\(.\SYS)�����(..\)g78�³:æSÔ(C:\TC\INCLUDE)& 

§4«��	z��lm��"þ��;@A"��C��©�¦Õ�:�àSÔ�UµP&
��Á\�Â	����� ���& 

1«����	�¦Õ�ÙSÔ\!""��&�ÃLù¥¦�LùSÔ#��$��r��
�����þ�%;¥¦"DÎ@A&��C 1.6�&B	���(C:\TC)’þ�@A(TC.EXE)
§V C:\TC\TC.EXE«�����(C:\Windows)þ�@A(SUN.EXE)§V C:\Windows\SUN.EXE«�

C:\ 

TC\ 

SYS\ 

WINDOWS\ 

My Documents\ 

Program Files\ 

INCLUDE\ 

LIB\ 

TC.COM 

�� �� 

�� 

�� 

�� 

�� 

�� 

SUN.EXE 

QH.C 

math.h 
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