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新世纪高等学校计算机系列教材
己
，亡户 序

    21世纪人类已跨入了信息时代，以计算机为核心的信息技术正在迅猛发展，
并不断改变着人类社会的工作方式、生产方式、生活方式和学习方式。当今，各
行各业的现代化都离不开计算机，各行各业的人if]都在学习和使用计算机，而计
算机科学技术及其教育本身也在日新月异地发展变化。为了顺应时代的潮流，满
足新世纪高等学校计算机教育事业发展、教学改革和人才培养对高质量特色教材
的需求，湖北省计算机学会及其教育与培训专业委员会和诺亚教科文中心等共同
策划、组织并约请华中科技大学、武汉大学、华中师范大学、中国地质大学、中
南民族大学、武汉科技大学、海军工程大学、空军雷达学院、湖北大学、湖北工
学院、江汉大学等高校长期奋斗在教学科研第一线，且具有丰富教学实践经验的

“雏馨纂}1纂重     40   ',默  ' CJ zt簇篡一        }R、。、
节篙xz+ -矗器贡幸耀霍          (( } 4 it -*4nLi+交耸鼻    J+fc45- 2002;( i47 'J' "CCC2002
写的，并主要供高等学校计算机科学与技术专业本科教学使用。
中部分供软件学院等使用的教材，大都是一些理论与实践并重，
是全新的特色教材，并且有些教材也可适合其他专业选用。

对于本系列教材
从内容到结构都

当今，计算机科学技术突飞猛进地向前发展，计算机新技术和新产品不断涌
现，高等教育事业和教学改革不断深化
计算机专业人才的要求越来越高，等等

，国内教育逐步与国际教育接轨，社会对
。面对这些新形势，这套系列教材以培养
实践能力、创新能力和较高的综合素质能学生具有4U L实的专业基础理论知识、实践能力、创新能力和较07 }'] YT %京顶       } }

力为目的，既注重知识的更新与合理的结构，又注意学习和吸取国内外优秀教材
的优点与精华，并尽力反映国内外最新的教学科研成果及作者们宝贵的实践经
验。
    我相信，通过作者们的共同努力，定能将这套系列教材打造成为一套既具有

时代特色，又非常适用的、高质量的系列教材，为我国高等教育事业的发展和高

素质专业人才的培养作出应有的贡献。

                              新世纪高等学校计算机系列教材
                                    编审指导委员会主任

                          卢正鼎
                                                2003年7月
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    人类已步入信息化的21世纪，随着社会经济向知识经济的发展，在科学、技术、经济、

文化和军事等各个领域都需要高素质的计算机人才。为了促进21世纪计算机教育的改革和发
展，满足高等学校为培养高素质、复合型人才对高质量特色教材的需求，我们编写了此书。

    c语言是近年来在国内外被广泛学习、普遍应用的一种计算机程序设计语言。c语言具

备一切高级语言的特征和优势，既可清晰地体现结构化、模块化程序设计的思想，又具有低

级语言的许多特点和精华，例如可直接访问内存地址，对字节的位进行运算等，从而可大大

提高程序的效率。c语言功能多、表达能力强、使用灵活方便，它支持自顶向下逐步求精的
程序设计技术，其函数式结构为实现程序的模块化设计提供了强有力的保障，因此，c语言

被广泛应用于各类系统软件和应用软件的开发。
    c语言语法规则多、概念复杂、用法灵活，初学者难于理解和掌握，因而学习难、深入

难是广大初学者的共同感受。针对上述问题，本书按照紧扣基础、面向应用、强调算法的撰

写原则，力图将c语言复杂的概念通俗化，内容及文字叙述条理化，在使之适合初学者学习

和掌握的前提下，以标准c为基本框架，以Turbo c为背景，较全面地介绍了使用c语言进
行程序设计的基本思想、方法和技术，为读者们今后进一步提高程序设计的能力奠定基础，

特别是为后继学习Windows环境下的程序设计，为学习面向对象的程序设计打下坚实的基
础。

    全书共分12章，其内容包括:第1章介绍了c语言概述;第2章介绍了算法;第3章

介绍了数据类型及其运算;第4-6章分别介绍了顺序、选择、循环结构程序设计;第7-9章

分别介绍介绍了数组、函数和指针;第1012章分别介绍了预处理、结构体和共用体、文件。

本书中的例题均已通过上机调试并附有运行结果。

    本书的特点是:循序渐进，由浅入深，通俗易懂，基本概念、基本原理与基本应用的介
绍与应用层次清晰，脉络分明，而且所有例题大都有算法分析，重点突出，分散难点，精选

习题，兼顾等级考试。

    本书是编者们在总结多年从事c语言研究应用和教学与实践经验基础上，参考了国内外

有关资料而编写的，既可作为大专院校计算机专业或非计算机专业(包括成教、职业技术学

院)的教材使用，又可供编程人员、自学人员们自学参考。

    本书由武汉科技大学黄远林副教授主编，具体编写人员有:黄远林(第3. 8. 9. 10章
及附录)，张冬梅(第1. 7. 11. 12章)，范玉莲(第2. 4. 5. 6章及3.2.7节)。本书在编
写过程中，得到了湖北省计算机学会及其教育与培训专业委员会、武汉科技大学、中国地质

大学以及新世纪高等学校计算机系列教材编审指导委员会等有关领导与专家的大力支持与帮

助，在此一并致谢。

    由于编者水平有限，书中缺点和错误在所难免，敬请专家和读者批评批正。

编 者
2003年10月
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C语言概述

    C语言是目前世界上流行和使用最为广泛的一种程序设计语言。本章在简单程序设计、

程序设计语言的基础上，介绍了C语言出现的历史背景及特点。并通过几个简单的C程序，

介绍了C语言程序的结构和基本格式。通过这些内容的学习，将使读者对C语言程序设计有

一个初步的了解，为以后各章的学习打下必要的基础。

l. 1 程序设计及程序设计语言

    人类日常用来交流的语言称为自然语言，如汉语、英语、俄语、日语等。但计算机并不能直

接理解自然语言。这是由于计算机是机器，能够识别的只是电信号。电信号有两个，一个是高

电平，一个是低电平。因此，计算机能够直接识别的只是表示电压有、无的。,1代码。要控制

计算机工作，就必须将人的意图用计算机能够识别的方式表达出来。计算机语言就是计算机

能够理解执行的语言。用计算机语言书写的一组有一定逻辑关系的指令就是程序。

    计算机语言的种类很多，总的来说可以分成机器语言、汇编语言、高级语言三大类。

1.第一代语言— 机器语言

    二进制数。和1是计算机的工作基础。机器语言就是用二进制数表示的机器指令。例

如，A+B用机器语言可表示为:

                                              1000110010100000

    由于机器代码可以直接被计算机识别，因此机器语言最大的特点便是效率高、执行速度

快。但是采用机器代码编写程序，要求程序员熟练地记住所有机器指令的二进制代码、数据单

元地址和指令地址。这样，编程困难，工作量大，易于出错，而且编写的程序可读性极差。

2.第二代语言— 汇编语言

    基于机器语言的种种缺点，人们开始寻找一种接近人类语言的表达方式。将机器代码采

用英文缩写的助记符标识，这就是汇编语言。例如，A+B用汇编语言可表示为:

                                                    A ADD B

    该命令再通过计算机的一些翻译软件(汇编程序)转换成0,1代码才能被计算机执行。汇

编语言是与机器语言一一对应的一种程序设计语言。虽然它不是用。,1代码编写，但是实质

和机器语言是相同的，都是直接对硬件操作，只不过指令采用助记符标识，更容易识别和记忆。

汇编程序通常由三部分组成:指令、伪指令和宏指令。汇编程序的每一条指令只能对应实际操

作过程中的一个很细微的动作，例如移动、自增，因此汇编源程序一般比较冗长、复杂、容易出

错，而且使用汇编语言编程需要有更多的计算机专业知识。因此，人们只有在直接编写面向硬
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件的驱动程序时才采用它。

    机器语言和汇编语言均与特定的计算机硬件有关，属于低级语言。

3.第三代语言— 高级语言

    高级语言起始于20世纪50年代中期，是一种能够被计算机接收同时更接近自然语言的

程序设计语言。和汇编语言相比，高级语言不但将许多相关的机器指令合成为单条指令，并且

去掉了与具体操作有关但与完成工作无关的细节，例如堆栈、寄存器的使用等，大大简化了程

序中的指令。同时，由于省略了很多细节，编程者不需要有太多的计算机专业知识。因此，使

用高级语言编写的程序可读性强，编程方便。如BASIC(True Basic, QBasic, Virtual Basic),

C, PASCAL, FORTRAN、智能化语言(LISP,PROLOG)等都是高级语言。

    人们用高级语言所编写的程序叫源程序。源程序不能直接被计算机识别，必须经过转换

才能被执行。转换方式分为两类:

    1)解释方式

    解释方式类似于日常生活中的“同声翻译”。一边将源代码由相应语言的解释器“翻译”成

目标代码，一边执行，因此效率比较低，而且不能生成可独立执行的可执行文件。但这种翻译

方式比较灵活，可以及时发现错误，动态地调整、修改应用程序。如BASIC,PROLOG语言采

取的就是解释执行的方式。

    2)编译方式

    编译方式是指在应用源程序执行之前，就将程序源代码“翻译”成目标代码(机器语言)，因

此其目标程序可以脱离其语言环境独立执行，使用比较方便、效率较高。但应用程序一旦需要

修改，必须先修改源代码，再重新编译生成新的目标文件(*. OBJ)才能执行。目前大多数的

高级语言都是编译型的，如PASCAL, FORTRAN, C等。

    目前高级语言的种类有近千种之多。常用的有BASIC, COBOL, FORTRAN, PASCAL,

C/C十+和JAVA等语言。其中:

    1) BASIC语言

    BASIC语言是当前国内外广泛使用的、适合于初学者的一种计算机语言，它适用于数值

计算、事务管理、绘画和游戏等，易学实用。几乎所有小型计算机和微型计算机都配置了

BASIC语言。

    2) FORTRAN语言

    FORTRAN是第一个被广泛使用的高级程序设计语言，主要用于科学计算。

    3) PASCAL语言

    PASCAL语言是是世界上第一个结构化程序设计语言，由于PASCAL语言具有良好的

结构化程序设计特性，适合于培养学生掌握自顶向下逐步求精的结构化程序设计思想和方法，

因此国内外许多大学往往将PASCAL作为第一门程序教学语言。PASCAL语言提供了丰富

的数据类型和语句，功能强，应用广，编译和运行效率高。另外PASCAL语言标准化程度高，

不依赖于具体的机器，可移植性好。

    4) JAVA语言

    JAVA语言是Sun公司推出的新一代面向对象的程序设计语言。具有简单、面向对象、

分布式、解释、安全、结构中立、可移植性好、性能优异、多线程等特点，它的平台无关性特别适

合在Internet环境上开发应用系统。使用JAVA语言可以制作大部分的网络应用程序系统。

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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l. 2  C语言出现的历史背景

    C语言是目前世界上最流行、使用最广泛的高级程序设计语言之一。是20世纪70年代

美国贝尔(Bell)实验室为研制和开发UNIX操作系统而开发的一种系统描述语言。它既可用

来编写系统软件，也可用来编写应用软件。

    1969年，贝尔实验室的Ken Thompson和Dennis M. Ritchie开始研制UNIX操作系统，

用了不到两个人年的时间就研制成功了。UNIX的早期版本是用汇编语言编写的。但由于汇

编语言依赖于计算机硬件，程序的可读性和可移植性都比较差。为了提高程序的可读性和可

移植性，人们希望改用高级语言编写系统软件，但一般的高级语言不能像汇编语言一样直接对

硬件进行操作。有没有一种既具有一般高级语言特性，又具有低级语言特性的语言呢?在这

种情况下C语言应运而生。图1.1显示了C语言的由来。

    如图所示，1960年出现的ALGOL 60是一种面向问题的高

级语言，与计算机硬件无关，不宜用来编写系统程序。

    1963年英国的剑桥大学推出的CPL (Combined Program-

ming Language)语言，试图在ALGOL 60语言的基础上更接近

硬件一些，但由于语言规模比较大，难以学习和实现。

    1967年英国剑桥大学的Matin Richards对 CPL语言作了

简化，推出了BCPL (Basic Combined Programming Language)

语言。BCPL语言保持了CPL语言的基本优点。

    1970年美国贝尔实验室的Ken Thompson以BCPL语言

为基础，又作了进一步简化，设计出了非常简单又较依赖硬件的

B语言(取BCPL的第一个字母)，并用 B语言书写了第一个

UNIX操作系统，在DEC PDP-7机上实现。

    但由于BCPL语言和 B语言过于简单，因此语言能力有

限，只适用于解决一些特殊类型的问题。从1971开始，贝尔实

验室的D. M. Ritchie在B语言的基础上开发了第一个C编译

程序。因为这个编译程序是在B语言的基础上开发的，而且无

ALGOL 60(1960年)

CPL(1963年)

    剑桥大学

    BCPL(1967年)

Matin Richard‘剑桥大学

          B语言

Ken Thompso。贝尔实验室

          C语言

DenmsM Ritehi。贝尔实验室

图 1. 1  C语言的发展概况

论是在英文字母序列中，还是在BCPL的名字中，排在B后面的都是字母 C，所以称之为C语

言。C语言既保持了BCPL和B语言精练、较依赖硬件的优点，又克服了它们过于简单、数据

无类型等缺点。

    1973年，K. Thompson和D. M. Ritchie两人合作，把UNIX全部用C语言又改写了一

遍，这为UNIX的移植和发展奠定了基础。

    之后，C语言虽多次作了改进，但主要还是在贝尔实验室内部使用。直到1975年UNIX

第6版公布后，C语言的突出优点才引起人们普遍注意。

    最初的C语言是附属于UNIX操作系统的，在小型机PDP-11上实现。1977年出现了不

依赖于具体机器的C语言编译文本，使C语言移植到其他机器的工作大大简化，这同时也推

动了UNIX操作系统在各种机器上实现。例如，VAX, AT&T等计算机系统都相继开发了

UNIX。随着 UNIX的日益广泛使用，C语言也迅速得到推广。1978年以后，C语言已先后移

植到大、中、小、微型机上，独立于UNIX和PDP，运行在各种操作系统和机种上。
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    当时的C语言，同现在的标准版本，无论是在功能上，还是在表示方法上，都有所区别。

所谓标准版本，一般是指由Brian W. Kernighan和Dennis M. Ritchie合著的《The C Program-
ming Language))，这本书是基于1978年发表的UN工X第7版中的C编译程序而写的。该书

中介绍的C语言后来成为广泛使用的C语言版本的基础，被称为标准C.

    1983年，美国国家标准化协会(ANSI)根据C语言问世以来各种版本对C的发展和扩充，

制定了新的标准，称为ANSI C. 1987年，ANSI C又公布了新标准一87 ANSI C。目前流行的

C编译系统都是以它为基础的。

l. 3  C语言的特点

    与其他高级语言相比，C语言之所以发展迅速，成为最受欢迎的语言之一，主要原因是它

具有强大的功能。归纳起来，C语言具有下列一些特点:

    (1)语言简洁、紧凑，使用方便、灵活:C语言只有32个关键字，9种控制语句，程序主要

由小写字母组成，书写格式自由。压缩了其他高级语言中的冗余的部分。表1.1列出了C语

言同PASCAL语言、BASIC语言的部分功能比较。

表1. 1  C语言同PASCAL语言和 BASIC语言的比较

C语言 Pascal语言 Basic语言 含义

{ } BEGIN? END 无 复合语句

if(条件) 语句 IF(条件)THEN 语句 IF(条件)THEN 语句 条件语句

int x; VAR X: INTEGER DIM X 定义一个整型变量

tnt y[5];
VAR Y: ARRAY[0.. 4口

()F INTEGER
DIM X(5) 定义一个整型数组

int f()
FUNCTION f():INTE-

GER
SUB F

定义返回值为整型的函

数

int * p VAR P:-INTEGER 无 定义一个整型指针

x+=3 x= x十3 x= x+ 3 赋值语句

1++ t=i+1 1=l十1 自增语句

    (2)运算符丰富，表达式类型多样:C语言中共有43种运算符(见附录B)，可以实现在其

他高级语言中难以实现的功能;表达式类型多样，既提高了编译效率和目标代码的质量，又提

高了程序的可读性。

    (3)数据结构丰富:C语言中的数据类型有整型、实型、字符型、数组类型、指针类型、结构

体类型等，能够用来实现各种复杂的数据结构(如线性表、链表、栈、队列、树、图等)的运算。

    (4)具有结构化的控制语句:C语言是一种结构化的程序设计语言，其逻辑结构可以用顺

序、选择和循环三种基本结构组成，以函数作为模块，实现程序的模块化设计，符合现代编程风

格。结构化语言的特点是代码与数据分隔，即程序的各个部分除了必要的信息交流外彼此独

立。这种结构化方式可使程序层次清晰，便于使用、维护以及调试。

    (5)语法限制不太严格，程序设计自由度大:C语言编译系统语法检查不太严格。例如在

C语言中对数组下标越界不作检查，由编程者自己保证程序的正确;变量类型使用灵活，整型

和字符型变量可以通用等。其优点是允许编程者有较大的自由度。但限制和灵活是一对矛

盾，有时编译并没有错误，而结果却是错误的。这就要求编程者在编程时自我约束，养成良好
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的、严谨的编程习惯，程序编好后要仔细检查。

    (6) C语言是中级语言:C语言允许直接访问计算机的物理地址，能对位进行操作，能够

实现汇编语言的大部分功能，即可以直接对硬件进行操作。由于C语言既具有高级语言的基

本结构和语句，又具有低级语言的实用性，因此人们称之为“高级语言中的低级语言”或“中级

语言”。

    (7)生成的目标代码质量高:C语言生成的目标代码只比汇编语言生成的代码效率低

20%左右，故程序执行的效率高。

    (8) C程序的可移植好:用C语言编写的源程序基本上不作或稍作修改就可在其他型号

的计算机上运行。

1.4 简单的C程序举例

    学习一种新的程序设计语言，最好是先通过阅读程序来掌握语言的语法规则。下面从一

个非常简单的程序开始予以介绍。

例 1. 1:

main()

{

printf("This is a C program. \n");

}

    将程序输入计算机，编译、连接后执行，在屏幕上会输出下面一行信息:

        This is a C program.

    通过阅读这段程序，应掌握以下几点:

    (1) C程序由函数构成。最简单的C程序只包括一个函数，函数名为main ( )，称为主函

数。一个C程序可以包括多个函数，但有且只有一个main()函数。程序总是从main()函数

开始执行。

    (2)函数名后的一对括号中可以包含若干个参数，这里main)函数不带任何参数，但是

括号仍然保留。

    (3)大括号{}中的部分称为函数体，用来标识程序的开始和结束。

    (4)主函数main()仅包含一个语句，语句由printf输出函数构成。printf函数是标准1/O

函数库提供的函数，用于实现输出操作。语句必须以分号(;)结尾。

    例 1.2:求两数之和。

    程序为:

      main()

    {

    int a ,b, sum; /二定义三个整型变量 ‘/

    a=100;b=50;

    sum=a+b;

    printf("sum is ood\n"，sum);

      }

    将程序输人计算机，编译、连接后执行，程序将求出两整数a,b之和sum，并在屏幕上输出
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sum的值。与例 1.1相比，程序多了几条语句，下面具体解释一下:

    (1)“/* */”中间的内容表示“注释”。注释是程序员对程序某部分的功能和作用所

做的说明，是给人看的，对编译和运行不起作用。在程序中应尽量使用注释语句，以增强程序

的可读性。注释可以加在程序的任何位置。

    (2)第3行“int a, b, sum;”定义了三个整型变量a,b,sumo

    C程序中的语句分定义和执行两大部分，定义部分的作用是为变量分配合适的存储单元。

C程序中的变量都必须遵循先定义后使用的原则。

    (3)第4行是两个赋值语句，分别把常数10。和50赋给变量a和ba

    C语言规定，一个语句可以占多行，一行也可以有多个语句。

    (4)第5行也是一个赋值语句，语句“sum=a+b;”先计算变量a,b之和，并把和值赋给变

量 sumo

    (5)第6行用printf函数输出变量sum的值。输出函数包括输出格式和变量两部分。其

中，输出格式部分为双引号引出的字符串。字符串由两部分组成，一部分是直接显示的字符

串，另一部分是以%开始的字符，它表示对应变量的输出格式.如%d表示整型格式，在输出

时，该位置用对应变量sum的值代替。

    例1. 2程序的输出结果为:sum is 150

    例1.3:从键盘输人两个整数，在屏幕上输出它们的最大值。

    程序为:

      main()

int a，b，c;

scanf(”肠d，Yo d"，乙a，乙b);

c=max(a，b);

printf ("max= ,% d"，c);

}

int max(x, y) /‘用户自定义函数，求两整数的最大值 关/
int x, y;

{

int z;

if(x>y) z=x;

else z=y;

return z;

}

    将程序输人计算机，编译、连接后执行。程序将求出两整数a,b的最大值，并在屏幕上输

出。

    程序说明:

    (1) C语言是一种结构化的程序设计语言，为了使程序的结构清晰，往往将程序按功能不

同划分为若干模块，以函数形式构成C程序。这个程序包括两整数a,b的数据输人，求a,b的

最大值，最大值输出等功能。按结构化的程序设计思想，程序包括两个函数:主函数main)和

函数max。其中:主函数完成数据的输人、输出操作;函数max为用户自定义函数，用于求两
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整数的最大值.通过主函数调用实现两整数a,b最大值的求值。

    (2)一个用户自定义函数由两部分构成:

    ① 函数的说明部分，包括:函数名、函数类型(返回值类型)、函数属性、形式参数名、形式

参数类型。

    ②函数体，大括号{}中的部分。函数体中包含变量定义部分和执行部分。

    下面是例1. 3程序中的自定义函数部分的程序及其说明:

            函数类}U 函数名 函数参数

  Zkl}
max( x, y)
x, y; 一 函数参数说明}函数说明

!
1
*
nt

nt

int  z;

if(x>y) z=x;

else z=y;

return z;

一变量定义 一

      了函数体
    (3)主函数main()中的scanf函数为输人函数。scanf函数也是标准1/O函数库提供的

函数，用于实现输人操作。程序中scanf函数的作用是输人变量a,b的值，&.a和&b中的&-

为取地址，表示将输入的数据存入变量所指定的存储单元内。输人函数包括输人格式和变量

地址两部分。其中，输人格式部分为双引号(””)引出的字符串.同样，以%开始的字符表示对

应变量的输人格式，如%d表示整型格式。

    (4)主函数main( )中的第4行用来调用max用户自定义函数，通过用实际参数a,b代替

形式参数x, y实现求两整数a,b最大值操作。具体函数调用过程，以及实际参数和形式参数

的概念，将在以后有关章节中介绍。

    通过以上三个例子，可以总结出如下几点:

    (1) C程序由函数构成，一个C程序可以只包括一个主函数 main( )，也可以包括多个函

数，主函数名为main( )，但有且只有一个main()函数。函数是C程序的基本单位。C程序中

有两种类型的函数:

    ①系统提供的标准函数库的函数，如printf,scanf等。Turbo C开发系统提供了300多

个库函数，用于实现特定的功能，如输入输出、数学计算等。

    ② 用户自定义函数，如max() o

    (2)函数包括函数说明和函数体两大部分，并均由语句构成。语句必须以分号(;)结尾。

C程序书写格式自由，一个语句可以占多行，一行也可以有多个语句。

    (3)不管主函数main()在源程序中的位置如何，一个C程序总是从主函数main()处开始

执行的。

    (4) C语言没有输入输出语句，其输人输出操作是通过调用函数来完成的。

    (5) C语言用程序中“/} */”作注释。
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l. 5  C程序的上机步骤

1.c程序的上机步骤

    上机运行一个c程序，必须经过以下三步:

    1)编辑c源程序文件

    所谓c源程序文件，就是存放c源程序的文件。c源程序文件可以随意命名，但扩展名

必须是.c(如A. c。

    编辑c源程序文件有两种含义:建立或修改c源程序文件。如果磁盘中没有相应的文

件，则编辑的目的就是建立此文件，将程序输人到文件中;如果相应的文件已经存在，则编辑的

目的就是要修改此文件。

    2)编译和连接

    (1)编译:计算机不能直接识别源程序。要执行源程序，首先必须将其翻译成机器语言程

序，即目标代码程序，计算机才能直接识别。编译是一种翻译方式，编译工作是由计算机运行

专门的编译程序自动完成的。编译后得到的目标代码文件的扩展名为.OBJ(如A. 0$J).

    (2)连接:如果编译后得到的目标代码中使用了一些未在本目标模块中定义的外部引用，

如系统函数，则还必须把有关的各种代码装配在一起产生一个完整的可执行文件后，才能执

行。组合和装配各种代码的过程就称为连接，由专门的连接程序完成。连接后得到的文件称

为可执行文件，其扩展名为.EXE(如A. EXE>.

    3)执行程序

    经过编译和连接，最后得到了扩展名为.EXE的可执行文件，这就可以直接拿来运行了。

    对于以上三个步骤，其每一步骤都有相应的程序命令，但不同版本的C语言其命令会有

所不同。本书中，选用Turbo C 2.。作为上机实习工具。Turbo C集成环境是一个集编辑、编

译、连接、调试、运行和文件管理为一体的工具，对于C程序上机过程的三个步骤，都可在此集

成环境中完成。下面首先介绍一下Turbo C集成环境的使用。

2. Turbo C集成环境的启动

    启动Turbo C之前，首先要将系统安装在指定的目录下，然后执行相关的命令将 TC.

EXE加载到内存中。以下是启动TC集成环境的几种情况。

    1)单机DOS环境下启动TC

    如果使用的计算机是单机，并准备在 DOS环境下启动TC集成环境，则首先要弄清 TC

安装的位置，一般TC集成环境安装在名为TC的目录下，找到此目录。然后，将当前工作目

录修改到此目录下，在DOS提示符下输入命令TC，启动TC集成环境。

    2) Windows下启动TC

    如果要在Windows环境下启动TC，则可通过“我的电脑”找到TC图标，或在“资源管理

器”中找到TC. EXE，用鼠标双击来启动TC集成环境。

    启动TC后，屏幕首先出现TC主屏幕和版本信息。按任意键可使版本信息消失，这时系

统进人Turbo C编辑环境，如图1. 2所示。其中，最上面一行为Turbo C 2. 0主菜单，中间窗

口为编辑区，接下来是信息窗口，最底下一行为参考行。
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