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内 容 提 要
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!!本书分为三个部分!第一部分介绍了三种数据类型的输入和输出"使之尽快用!语言编

程上机实践!而后介绍函数初步知识"并运用函数来完成各种练习!第二部分引进了指针及

数组"并进一步讨论了各种复杂的数据结构"列举了最常见的一些算法!第三部分介绍了#用

户标识符的作用域$"#编译预处理$"#在终端上按格式进行输入和输出$等!
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出 版 说 明

!!高等职业技术教育是现代教育的重要组成部分!近几年随着社会经济和科学技术的发
展"已从客观上提出了发展高等职业技术教育的要求!高等职业技术教育在经历了认识定位
和模式创新的阶段之后"开始进入课程建构和教材编写的新阶段!
在教育部职教司教材处的直接领导和电子工业出版社的积极组织下"三所积极发展高等

职业技术教育的学校###北京联合大学$上海第二工业大学和深圳职业技术学院组建了教材
编写领导小组!
三校教材编写领导小组经过多次研讨"认为目前没有能满足高等职业技术教育需要的现

行教材"编写符合高等职业技术教育特点的教材已迫在眉捷!三校对电子信息类专业人才培
养目标$职业定位以及电子信息类的内涵等问题达成共识"并将电子信息类教材作为首批开发
的选题!
我们组织编写这套教材的原则是%充分探索高等职业教学特点"力图构筑以掌握基本概

念$强化实际应用为重点"以获得职业技术所需的最基本$最适用的理论知识"以利于培养学生
专业实践的适应能力和应变能力的新课程体系!
编写高等职业技术教育的教材是一个新课题"经验尚不足"希望全国电子信息类高职院校

的师生积极提出批评建议"共同探索我国高等职业技术教育的特点和路子"不断提高教材的质
量"最终形成电子信息类专业配套的高质量的教材!
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!!!!$5’%’.!双向链表 !200"##########################
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!!习题 !205"#################################
第6<章!!语言中的整型数和整型变量 !20%"######################

!!$,’$!十进制数和二$八$十六进制数之间的转换 !20%"#################

!!!!$,’$’$!十进制数和二进制数之间的转换 !20%"##################

!!!!$,’$’2!十进制数和八进制数之间的转换 !20%"##################

!!!!$,’$’0!十进制数和十六进制数之间的转换 !21/"#################

!!!!$,’$’1!二进制数与八进制数$十六进制数间的转换 !21$"##############

!!$,’2!整数在内存中的存储形式 !212"#######################

!!!!$,’2’$!正整数 !212"###########################

!!!!$,’2’2!负整数 !212"###########################

!!!!$,’2’0!无符号整数 !212"#########################

!!$,’0!!语言中的八进制数和十六进制数 !210"###################

!!$,’1!!语言中的整数类型 !210"#########################

!!$,’.!!语言中的整数类型之间的转换 !211"####################

!!习题 !211"#################################
第6=章!共用体!位段结构和枚举类型 !215"######################

!!$&’$!共用体 !215"##############################

!!!!$&’$’$!共用体类型的说明和变量定义 !215"##################

!!!!$&’$’2!共用体变量的引用 !21,"#######################

!!!!$&’$’0!共用体应用举例 !21&"########################

!!$&’2!位段结构 !2./"#############################

!!$&’0!枚举类型 !2.0"#############################

!!习题 !2.."#################################
第6>章!位运算 !2.,"##############################

!!$%’$!位运算符和位运算 !2.,"#########################

!!!!$%’$’$!位运算符 !2.,"##########################

!!!!$%’$’2!位运算符的运算功能 !2.,"######################

!!$%’2!位运算的简单应用 !25/"#########################

!!习题 !252"#################################
第7?章!在终端上按格式进行数据的输入和输出 !251"##################

!!2/’$!调用 F>B:G; !"在终端上按格式进行数据的输出 !251"###############

!!!!2/’$’$! F>B:G; !"函数的一般调用形式 !251"##################

!!!!2/’$’2! F>B:G; !"函数中常用的格式说明 !251"#################

!!!!2/’$’0!调用 F>B:G; !"函数时的注意事项 !25&"#################

!!2/’2!调用H?IBG!"在终端上按格式进行数据的输入 !25%"###############

!!!!2/’2’$!H?IBG!"函数的一般调用形式 !25%"###################

!!!!2/’2’2!H?IBG!"函数中常用的格式说明 !25%"#################

!!!!2/’2’0!通过H?IBG函数从键盘输入数据 !2,/"##################

!!习题 !2,0"#################################
第76章!文件 !2,5"###############################
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!!2$’$!文件的概念 !2,5"############################

!!2$’2!文件指针 !2,,"#############################

!!2$’0!打开文件 !2,,"#############################

!!2$’1!关闭文件 !2,%"#############################

!!2$’.! =:?O !G=:?O "函数和 N:?; !GN:?; "函数 !2,%"###################

!!2$’5!判文件结束函数G=@G !2&$"########################

!!2$’,!GH?IBG函数和GF>B:G; 函数 !2&2"#######################

!!2$’&!G=:HO 函数和GN:H; 函数 !2&."########################

!!2$’%!GF=IM函数和G<F>:=函数 !2&."#######################

!!2$’$/!文件定位函数 !2&,"###########################

!!!!2$’$/’$!GH==K函数 !2&,"#########################

!!!!2$’$/’2!G:=LL函数 !2&%"##########################

!!!!2$’$/’0!F=<>BM函数 !2&%"#########################

!!习题 !2&%"#################################
附录 !2%$"###################################

!!附录S!!语言的关键字 !2%$"#########################

!!附录*!双目算术运算中两边运算量类型转换规律 !2%$"################

!!附录!!运算符的优先级和结合性 !2%$"######################

!!附录T!常用字符与 S)!((代码对照表 !2%2"####################

!!附录U!3NFJ@!2"/常用库函数 !2%0"######################

!!附录V!简单的上机操作和程序的调试 !2%,"####################
参考文献 !0/1"#################################
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第6章!!程序设计的初步知识

6@6!简单!程序的组成和格式

本节将通过几个简单的程序例子!介绍!程序的一些基本概念!使读者对!语言程序的
构成有一个初步的了解"

#例$’$$在屏幕上输出一串字符%W=>HIH:NM=B:"
程序如下%

!!!&"?=Q/$/$"&

!!! %>B?LNM=’H:M>@"9(

!!! AI>B)*

!!! +

!!! !!! F>B:G; )XW=>HIH:NM=B:"#BX*,!!!&" 输出字符串 "&

!!! -

以上程序运行后!会在屏幕上显示%

W=>HIH:NM=B:"
程序中的AI>B)*表示主函数的起始行!AI>B是主函数名!!语言规定必须用AI>B作为

主函数名"其后的一对圆括号中间可以是空的!但这一对圆括号不能省略"
每一个!程序都必须有一个而且只能有一个主函数"
函数中的语句放在一对花括号 +-内!用这对花括号括起来的部分称为函数体".+/表示

函数体开始!.-/表示函数体结束"
函数体中可以有任意多个语句!本例的主函数体中只有一个输出语句000 F>B:G; 语句!它

调用了!语言标准库中的 F>B:G; 函数!此处!它的功能是把后面双引号中的内容原样输出到屏
幕上)有关输出函数后面将详细讨论*"在汉字系统下!双引号中可以是汉字!这样就可以在屏
幕上显示汉字了,双引号内最后的#B是换行符!在此它的作用是将双引号中的内容输出完毕
后!立即把打印机头或屏幕光标换至下一行的起始位置!使下一次的输出从新的一行开始"
程序中的第2行%>B?LNM=’H:M>@"9(用于包含一些程序中所需要的信息!以便能成功地

调用标准库中的输入1输出函数"它不是!程序中的语句!通常称它为命令行"
程序中用.&"/和."&/符号括起来的一串字符是对程序的注释!他们必须成对出现,.&/

和."/之间不可以有空格!注释可以用西文!也可以用中文!注释可以出现在程序中任意合适
的地方"虽然它对程序的运行不起作用!但是好的注释可以使人们在阅读程序时能较好地理
解各段程序的功能1变量的含义"因此一个好的程序应该有详细的注释"

#例$’2$给出圆的半径!!计算圆周长"和圆面积#"
已知求圆周长的公式为"$2!!!求圆面积公式为#$!!2"

!!!&"?=Q/$/2"?"&

!!!%>B?LNM=’H:M>@"9(

2$2



!!!AI>B!"

!!!#!!!>B:!!!F$!!!!!!!!!!!!!%" 定义变量F&说明为整型 "%

GL@I: ?&H$ %" 定义变量?和H&说明为实型 "%

FY1$ %" 给F赋值 "%

?Y2"0"$1$.%2"F$ %" 计算圆周长&将值赋给?"%

F>B:G; !X圆周长?Y PG#BX&?"$ %" 输出圆周长 "%

HY0"$1$.%2"F"F$ %" 计算圆面积&将值赋给H"%

F>B:G; !X圆面积HY PG#BX&H"$ %" 输出圆面积 "%

!!!’

以上程序运行后结果如下(
圆周长?Y2."$02,05

!!圆面积HY./"25.1,2
程序中的第1行和第.行是变量定义部分&在这里对程序中所用到的每一个变量进行定

义并且说明其类型)在此F被说明为整型变量&因此赋给它的值应该是不带小数点的整型值$

?和H是实型变量&赋给它们的应该是带小数点的实型值)
第5行是赋值语句&这里将整型数值1赋给整型变量F&使F的值为1$第,行和第%行也

是赋值语句&第,行首先计算表达式2"0"$1$.%"F&然后把计算所得的值赋给变量?&第%
行则首先计算表达式0"$1$.%"F"F&然后把计算所得的值赋给变量H)
在第&行和第$/行中一对双引号内的 PG是输出的格式控制说明&用来指定输出时的数

据类型和格式&PG表示以标准格式输出一个实型数!即?和H的值"&当程序执行输出时&在

PG所在的位置上将显示这个实数)
本小节给出了两个!程序&通常我们把由合法的!语句和程序行构成的!程序&称为!

的源程序)每个!的源程序可包含任意多个函数!有关函数的初步知识将在第.章介绍"&但
只能有一个AI>B函数&程序总是从AI>B函数开始执行)建议读者在教师或专业人员指导下&
按原样逐个把以上两个源程序输入计算机&经过编译*连接&最后执行&看一看程序执行的结
果&以便你对!程序有一个直接的感性认识)在此顺便提醒读者(要想掌握!语言&唯一的途
径就是要大量地进行上机练习)
注意(!语言程序有比较自由的书写格式&但是过于+自由,的程序书写格式&往往使人们

很难读懂程序&因此要求读者在学习编程的过程中&参考本书例题程序的书写格式来写自己的
程序&这一要求将贯穿整个学习过程)

6@7!十进制整型数和实型数

6@7@6!常量

!! 在!语言中&把在程序运行过程中其值不能改变的量称为常量&如例$’2中的1*2*

0"$1$.%2等)常量分为不同的类型&有整型常量*实型常量*字符常量和字符串常量)为了便
于初学的读者尽快地进入!程序设计&本节只讨论整型和实型常量&其它内容将在后续章节
中陆续介绍)
整型常量和实型常量也称数值型常量&它们有正值和负值的区分)整型常量必须不带小

数点&如0*#0*/等$实型常量通常带小数点&如0"$1$.%*#$"20*/"/等)由此可见&常量的
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类型从字面形式即可区分!!编译程序就是以此来确定数值常量的类型的"

6@7@7!十进制整型常量

整型常量也称整常数!在!语言中!整型常量可以用十进制的形式来表示!如$20##01.#

/等!也可以用八进制#十六进制的形式来表示"在这里只介绍用十进制形式表示的整常量"
有关八进制!十六进制形式的整数将在第$,章中介绍"
整型常量又有短整型$H9@F:>B:%#整型$>B:%#长整型$L@B >B:O %和无符号型$NBH>B=MO %的区

分"在第$至第$5章我们将只涉及整型常量!它的取值应在 #02,5&&02,5,范围内"其余
的内容可查阅第$,章"

6@7@8!浮点常量

浮点常量在!语言中又称实型数"浮点常量有两种表示形式&
$$%带小数点形式!即日常在数学中采用的实数形式!它由数字和小数点组成$注意&必须

要有小数点%!如/"$20#"$20#$20"#/"/等都是合法的浮点常量"
$2%指数形式"这种形式类似数学中的指数形式"在数学中!一个数可以用幂的形式来表

示!如01."&%可以表示为01.&%C$/#2#01.&"%C$/#$#0"1.&%C$/2等"在!语言中!则以
’=(或’U(来表示以$/为底的幂数"如以上列举的01."&%可依次写成01.&%=#2#01.&"%U#
$#0"1.&%=2"但应注意的是!字母=或U之前必须要有数字!且=或U后面的指数必须为整
数"如果写成=0#".=0"5#"=0#=等都是不合法的指数形式"另外!字母=$或U%的前后与数字
之间不得插入空格"

!语言中的浮点常量都被识别为是双精度类型$M@NJL=%的!也就是说$视机器的不同%它
们可有$.至$5位的有效位"

6@7@9!用定义一个符号名的方法来代表一个常量

可以用一个符号名来代表一个常量!但是这个符号名必须在程序中进行特别的’指定("
)例$’0*计算圆周长和圆面积"

!!!+"!?=Q/$/0"?!"+

!!!%>B?LNM=!!!!!,H:M>@"9-

!!!%M=G>B=!!4(!!!!!0"$1$.%2!!!!!!!!+"定义符号名4(为0"$1$.%"+

!!!AI>B$%

!!!.!!>B:!!!!F/

!!!!!!GL@I:!!!?!H/

!!!!!!FY1/

!!!!!!?Y2"4("F/

!!!!!! F>B:G; $X?Y PG#BX!?%/

!!!!!!HY4("F"F/

!!!!!! F>B:G; $XHY PG#BX!H%/

!!!0

程序运行结果如下&

?Y2."$02,05
101



HY./"25.1,2
程序中用 %M=G>B=命令行!注意"不是语句#定义4(代表一串字符0"$1$.%$在对程序进

行编译时$凡本程序中出现4(的地方$编译程序均用0"$1$.%这一串字符来替换$在这里$4(
是一个用户自己选择的符号名$本程序中$可以把4(视为0"$1$.%的替身%为了使之比较醒
目$这种符号名通常采用大写字母%另外必须注意$在%M=G>B=命令行的最后不得加分号$有
关 %M=G>B=命令行的作用$将在第$1章中介绍$读者可以先按上述方法简单地使用%在很多

!语言书中把%M=G>B=命令行中定义的符号名也称为符号常量%

6@8!标识符

在!语言中$用来标识变量名&符号名&函数名和后面将要学习的数组名&文件名以及一
些具有专门含义的名字称为标识符%!语言中$合法的标识符只能由字母&数字和下划线组
成$并且第一个字符必须为字母或下划线%下面的标识符都是合法的标识符"

!!!!!!HNA!!!!IZ=!!!!#F!!!!!#JIH!!!!I$/1!!!!?$/$
以下都是非法的标识符"

!!!!!!A"M!!!!$$/I!!!!KE.I!!!!’I0
在!语言的标识符中$大写字母和小写字母被认为是两个不同的字符$因此IZ=和 SZ=

是两个不同的标识符%
对于标识符的长度!即一个标识符允许的字符个数#$一般的计算机系统规定取前&个字

符有效$如果长于&个字符$多余的字符将不被识别%如?LIHH$$$/和?LIHH$$$2在计算机系统
内则被认为是相同的标识符’’’?LIHH$$$%!语言的标识符可以分为以下三类%

6@8@6!关键字

!语言规定了一批标识符$它们都代表着固定的含义$不能另作它用%例如$用来说明变
量类型的标识符>B:&GL@I:以及>G语句中的>G&=LH=等都已有专门的用途$它们不能再用作变量
名或函数名%!语言中的关键字见附录S%

6@8@7!预定义标识符

预定义标识符在!语言中也都有特定的含义$如!语言提供的库函数的名字!如 F>B:G; #
和预编译处理命令!如M=G>B=#等等%!语言语法允许用户把这类标识符另作它用$但这将使
这些标识符失去系统规定的原意%鉴于目前各种计算机系统的!语言都一致把这类标识符
作为固定的库函数名或预编译处理中的专门命令使用$因此为了避免误解$建议用户不要把这
些预定义标识符另作它用$否则会带来不必要的麻烦%

6@8@8!用户标识符

由用户根据需要定义的标识符称用户标识符%一般用来给变量&函数&数组或文件等命
名%
程序中使用的用户标识符除要遵循起名规则外$还应注意做到(见名知义)$即$选有含义

的英文单词$如BIA=&MIR&A@B:9&?LIHH&?@NB:或汉语拼音$以增加程序的可读性%
如果用户标识符与关键字相同$程序在编译时将给出出错信息*如果与预定义标识符相
+1+



同!系统给予承认!并不报错!只是该预定义标识符将失去原定含义!代之以用户确认的含义"

6@9!整型变量和实型变量

6@9@6!变量

!! 程序中的变量由用户取名!如例$’2中的F#?和H就是由用户定义的变量名"程序中所
用到的每一个变量都应该有一个名字作为标识!称为$用户标识符%"变量名的命名规则应遵
守标识符命名规则"
程序中!一个变量实质上是代表了内存中的某个存储单元!所以!所谓给一个变量赋值!实

质上就是把数据存入该变量所代表的内存单元中"

!语言规定!程序中所要用到的变量必须先定义后使用!因为只有经过定义的变量!系统
在编译过程中才能为其开辟一定数量的存储单元"在这里应该注意的是变量的$名%和变量的
$值%是两个不同的概念!$名%是指内存单元的标志!即某个地址上的存储单元&$值%是指内存
单元中的内容!即存放在该存储单元中的数据"
在!程序中!对变量的定义通常放在函数的开头部分’也可以放在函数的外部或复合语

句的开头(!但无论在何处定义!只有从定义位置开始被定义的变量才具有实际意义"
像常量一样!变量也有类型的区分!如整型变量#实型变量#字符型变量等"!语言在定义

变量的同时说明了其类型!系统在编译时就能根据其类型为其分配相应类型的存储单元"

6@9@7!整型变量

整型变量可以分为基本型#短整型#长整型和无符号型四种"为了使读者能尽快地使用变
量进行初步的程序设计!本节将只介绍基本类型的整型变量!其它的内容将在第$,章详细地
介绍"
基本型的整型变量用类型名关键字>B:进行定义!整型变量定义的形式如下)

!!!!!!>B:!!!! <&!!!!!!!*"定义变量<为整型"*

!!!!!!>B:!!!!I!!!J&!!! *"定义变量I#J为整型"*
一个定义语句必须以一个$&%号结束"在一个定义语句中也可以同时定义多个变量!变量之间
用逗号隔开"
一般微机为基本型整型变量开辟2个字节’$5个二进制位(的内存单元!并按整型数的存

储方式存放数据"整型的变量只能存放整型数值!数值的范围是)#02,5&&02,5,’即!

#’2$.(&2$.#$("

6@9@8!浮点型变量

!语言中浮点型变量分为单精度型和双精度型两类!分别用类型名GL@I:和M@NJL=进行
定义"定义的形式如下)

!!!!!!GL@I:!!!!!!Q!!!R&

!!!!!!M@NJL=!!!! <!!!H&
在一般计算机系统中!为GL@I:类型的变量分配1个字节的存储单元!为M@NJL=类型的变量分
配&个字节的存储单元!并按实型数的存储方式存放数据"说明为实型的变量只能存放实型
数值&不能用整型变量存放一个实型数!也不能用实型变量存放一个整型数"
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