
 

 

C
orelD

R
A

W
 12 -  �

�
���

�
��

Skill & Practice

序 言
如今，电脑应用已全面渗透到社会生产、生活的各个领域，其技术分类也越来越细。在矢

量图形处理软件的领域中，��������	 占据着举足轻重的地位。在 
��� 年 
 月全面上市的

��������	
�
创意软件包，带来了更多的新生属性和智慧型工具，将帮助用户成倍地提高工

作效率。本书以熟练掌握使用 ��������	
�
进行平面设计的各种专业技能为主题，安排大量

有针对性的优秀设计实例，带领读者完成从软件操作技能到设计实践的“了解——掌握——巩

固”学习全过程。


全书的内容结构，包括以下两个主体部分：


Part 1 技能训练篇（Chapter1-5）

开门见山地直接进入设计实例的讲解教学，通过造型编辑、特效文字制作、渐变工具等以

软件功能应用为重点的实例，全面覆盖 ��������	在矢量图编辑中的各种专业功能，使读者

可以在逐步深入的实例临摹过程中，掌握使用 ��������	进行编辑创作的各种实用技能。


Part 2 设计实践篇（Chapter6-14）

在完成对软件功能针对性讲解的基础上，选取实际商业设计中的 ����设计、��封面设计、

海报设计、��单设计、报纸广告设计、包装设计等设计应用型案例，可以同时应用软件的多

个功能来进行解析，实现对读者设计实践能力的训练，体现在学习进程上的深入和提高，对软

件的功能进行完全意义上的剖析！


在实例的讲解中，加入一些设计行业的专业知识，使读者从中领悟到平面设计的要领与精

髓，激发读者的设计创造能力，并能够将这些方法与技巧转化为自己的思维理念，成功地运用

到自己的设计作品中，成为一名具有专业技术能力的平面设计师。


本书由金鼎图书工作室全程策划，所有实例均由专业的平面设计师制作。对知识内容的整

理和设计实例的解析说明，由曾祥辉、邱雅莉编辑完成。在此向多位提供优秀案例并参与编辑

指导的平面设计师表示衷心的谢意，还要感谢多位院校教师和相关工作人员提供的质量校审和

排版协作。感谢读者朋友的支持，我们将以更饱满的热情投入到图书编辑的工作中，为您奉献

更优秀的电脑图书！
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��������	 无疑是目前矢量绘图编辑工具中最具影响力的佼佼者，它集绘图、排版、图像

编辑、网页及动画制作于一体，功能非常强大。本章的学习，以在 ��������	中进行图形绘制

和编辑的基础为主，了解和掌握各种绘图工具的功能和操作方法，包括：使用手绘工具、形状工

具、贝塞尔工具进行造型的编辑方法，对图形进行单色填充、渐变填充、相交造型、复制对象属

性，以及使用交互式阴影工具处理图像效果等内容。



 
掌握各种绘图、造型工具的使用方法和编辑技巧。



 
熟悉各种填色工具的操作方法，利用渐变工具的不同填充样式，配合调整命令，使图形

的色彩效果更加丰富。



 
熟悉使用交互式阴影工具制作阴影效果的编辑方法，更好地表现图形的立体效果。


Sample 1.1  西瓜 

任务目标

这是本书实例中的第一课，也许现在的你在电脑前还是一脸茫然，望着空空白白的工作区，

不知道应该从哪里下手。不用着急，先使用一些基础的绘图工具，绘制出这个简单的西瓜。由这

一刻开始，你会进入到这个让你获益匪浅的软件速成的学习训练当中。


请开启本书配套光盘 ���
���
�\���
��
���\���
����目录下西瓜����文件，欣赏本实例完成的

最终效果。
 


 

任务分析

静物写生
本章任务

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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在这个西瓜图形的绘制过程中，重点掌握用形状工具对西瓜外型的编辑，以及应用交互式渐

变工具进行填色的效果。主要通过以下几个步骤来完成：


�、使用椭圆形工具绘制出椭圆，并运用形状工具编辑出西瓜的外形。


�、通过相交造型完成西瓜表皮的花纹绘制。


�、运用渐变工具，分别使用单色和渐变色完成对象的填充。


任务解析


 
开启 ��������	
��并新建一个空白文件；选取工具箱中的椭圆形工具 ，按住������

键的同时，拖拽鼠标在工作区中绘制一个正圆。执行『排列\转换成曲线』命令或按下

快捷键��������，将正圆转换为曲线，再使用形状工具 ，拖动对象上的节点及其指

向线，以调整它的外形，如图所示。


 


 
选取上步中完成的对象，在左侧工具箱中的填充工具按钮 上点击鼠标左键，在弹出

的填充工具组中按下渐变填充对话框按钮 ，开启渐变填充对话框。参照下图调整对话

框中的各项参数，并设置其渐变色为 ��
���、���、 !�、"�#\$��
�#$、��、 !�
、

"�\�������、��、 ��、"�。按下确定按钮后，得到如图所示效果。
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Note 

在色彩轴上双击鼠标左键，当它的上方出现黑色的三角形时，按下右侧的 按钮，就可以在

开启的选择颜色对话框中设置这一位置的颜色值。



 
选取工具箱中的手绘工具 ，在属性栏中将它的手绘平滑度修改为 �，这样可确保绘制

出的曲线最大程度上保持原有的尖角。使用手绘工具 绘制如图形状，并使它产生随机

的锯齿状。


                              


 
继续绘制出其余几个对象，其形状大致如下图所示，它们将作为西瓜表面的花纹。


 


 
使用鼠标框选这几个对象，执行『排列\结合』命令，将它们结合为一个对象。
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同时选取接合后的对象和原有的西瓜对象，此时属性栏中会出现修整工具组，按下其中

的相交按钮 ，对它们进行相交操作。


                                   

 

Note 

也可开启修整工具泊坞窗，来对对象进行修整操作。开启修整工具泊坞窗有两种方法：一种是执行『排

列\修整\修整』命令；另一种是执行『窗口\泊坞工具\修整』命令。


开启后的泊坞工具窗，一般会自动整合在工作界面的右侧处，可以通过在泊坞工具窗的空白处按住鼠标

左键并进行拖拽的方式，将它拖动至工作区中成为浮动面板。


 

 


 
选取绘制的原始的花纹对象，按下��������键，将它删除。完成了整个西瓜的绘制。
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接下来我们将绘制另外一个被切下的西瓜。选取工具箱手绘工具组中的贝塞尔工具 ，

在工作区中绘制这个西瓜的轮廓，并使用形状工具调整好它的外形。


   

 

Note 

初次使用贝塞尔工具的话，可能会觉得不好控制，不容易绘制出想要的图形，这些都是很正常的，我们

可以在完成绘制后使用形状工具调整它的外形。而在使用熟练后，应该达到直接使用贝塞尔工具就能将形状

绘制得比较准确的程度。



 
现在我们将为这个对象复制上一个西瓜对象的渐变色进行填充。执行『编辑\复制属性

自』命令，开启复制属性对话框。勾选填充复选框后，按下确定按钮，此时光标将变为

一个黑色的箭头 ，在原有的西瓜上点击即可完成填色的复制。


 

       


 
选取右边的西瓜对象，按下标准工具列中的复制按钮 ，再按下粘贴按钮 ，

对对象进行复制。拖拽这个对象右下角的控制点将它缩小后，点击右侧颜色调板中的

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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白色色块，将它填充为白色后，按下工具箱中的无填充按钮 ，取消对象的轮廓。


      

 

Note 

取消选定对象的轮廓，只需在颜色调板顶部的 上点击鼠标右键即可。


 


 
使用贝塞尔工具 绘制出西瓜果肉的外形，并使用形状工具 调整至如图所示的形

状。


 


 
执行『窗口\泊坞窗\颜色』命令，开启颜色工具泊坞窗。在此设置颜色值为 ��、�%�、

 #�、"�后，按下填充按钮 对果肉对象进行填充，并取消其轮廓。
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Note 

刚开启的颜色工具泊坞窗，可能会像整形工具泊坞窗一样，整合在工作界面的右侧，你可以根据你的操

作习惯，将它拖动到工作区中成为浮动面板来使用。


 


 
使用手绘工具 绘制如图所示的两个对象，并应用颜色值为 ��、�#�、 �%、"� 的

颜色进行填充。


     


 
使用贝塞尔工具 在西瓜果肉中随机绘制出一些西瓜籽，然后应用颜色值为 �%�、

�!�、 !#、"��的颜色进行填充。


            


 
现在还要为西瓜添加一些阴影，让它看起来更有空间感。选取左侧的西瓜对象，再按

下工具箱中的交互式阴影工具 按钮，在西瓜底部按下鼠标左键并向右上角拖拽，得

到如图效果的阴影。
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Note 

注意这个地方只选取了不包括花纹在内的西瓜对象，并只对这一个对象应用了阴影效果。试试同时选取

两个对象、多个对象，再为它们同时应用阴影效果，看看会有什么不同？


 


 
在属性栏中修改阴影角度值为 #�、阴影的不透明度为 #� ，使用交互式阴

影工具 选取右侧的西瓜对象，按下属性栏中的复制阴影属性按钮 ，当光标变为

状时点击左侧西瓜的阴影，直接拷贝设置好的阴影效果，完成所有工作后得到最终效

果。


     

Sample 1.2  光盘 

任务目标

或许你早已习惯在光盘盘面上看见的这种色彩绚烂的颜色效，但是否想到过用 ��������	

来亲自动手做一个呢？利用 ��������	
��的渐变填充工具，就可以很轻松地做出这种颜色丰富

的射线色环效果。请开启本书配套光盘中 ���
����\���
�����\ ���
����目录下的光盘����文件，

欣赏本实例的完成效果。
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任务分析

本实例中光盘盘面效果的制作，以应用圆锥形渐变色进行填充作为重点，并辅以整体加深对

象的颜色、调整对象的亮度等操作，使图像的色彩更加鲜亮，造型效果更逼真。


�、绘制正圆并使用圆锥形渐变填充，得到光盘特有的渐变颜色。


�、通过『亮度\对比度\强度』、『色调\饱和度\光度』命令，调整对象的色彩效果。


�、使用交互式阴影工具添加阴影。


任务解析


 
使用椭圆工具 在工作区中创建直径为 ��$��的正圆，按下�&���键开启渐变填充对话

框，为它设置圆锥型的渐变填充，并设置其色彩轴上的颜色为 ������、’���、

(%#\������#、’���、(���\�������、’���、(���\##�����、’���、(���\�������、

’���、 (���\%������、’���、 (���\%!�����、’���、(���\!������、’���、

(���\!#�����、’�#%、(�\��������、’��、(�。
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Note 

在 ��������	中，不能预先设置绘制出的对象的大小。所以在需要得到准确大小的对象时，可以在绘

制完成后，在属性栏中重新设置所需的大小。


 





 
按下���键复制此正圆，在属性栏中修改其直径为 �����，按下������)�*���+,�键，

将它放置于底层后，按下������(�开启“亮度-对比度-强度”对话框，设置亮度值为

��后，按下确定按钮；按下��������./��0�开启“色调-饱和度-光度”对话框，设置光

度为1$后按下确定按钮。
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再次复制光盘对象，并修改其直径为 #%��，按住������键，多次点击调色板中的黑色，

直至如图所示的效果。


 


 
选取中央的圆，对它进行复制得到一个新对象，修改其直径为 �$��后，填充为白色。


 


 
使用相同的方法，在中央位置处创建直径为 ����的圆，并填充为 �!$、’!$、(!$的

颜色，按下���键复制此圆，略微缩小后填充为白色，并使用方向键微调其位置。


此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


