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第 1章  CorelDRAW 10入门 

CorelDRAW 是目前市场上优秀的矢量绘图与文档排版软件之一，CorelDRAW 10 是

Corel公司于 2000年推出的最新版本。与以前版本相比，CorelDRAW 10在操作界面、产

品性能、工具、文本处理、Web特性等方面进行了改进。例如，利用新的撤消泊坞窗，用

户可一次撤消多个动作，或将这些动作保存为 Visual Basic 脚本；用户现在可在为对象或

文档应用某些操作前，利用实时预览功能预览格式化选项与效果。刮刀（Knife）和擦除器

（Eraser）工具已被增强，以便用户能够像操作矢量图形那样，使用这些工具操作位图图

像。 

1.1  初识 CorelDRAW 10 

CorelDRAW是运行在Windows 95/98/NT/2000操作系统下，基于矢量图形的绘图软件。

使用 CorelDRAW 软件，用户可以轻松进行广告设计、封面设计、商标设计等，而且还可

以将绘制好的矢量图形转换为不同类型的位图，并应用各种位图效果，例如三维效果、艺

术效果、模糊效果等。 

利用该软件还可以将嵌入或链接的图形分色，以 CYMK 四色方式输出，并可方便地

编排图文并茂的文档。此外，该软件还可用于处理Web图像或制作网页。 

1.1.1  CorelDRAW 10的新特点 

与以前版本相比，CorelDRAW 10又增添了许多新特点。概括起来，这些新特点主要

包括以下几个方面。 

1．使用界面方面的改进 

在 CorelDRAW 10中，所有的命令都被显示在 Options对话框的列表中，用户可同时

自定义任何菜单、工具箱、工具栏与状态栏。工具箱、全部菜单和属性栏都已经被修订，

以使用户能够在任何状态下使用它们。 

此外，用户现在可输出自定义工作区或其中的部分内容，甚至能够与其他程序共享工

作区。 

2．性能方面的改进 

利用新的撤消泊坞窗（Undo Docker）窗口，可跟踪用户执行的全部操作，以便用户

能够一次撤消多个动作，或将这些动作保存为 Visual Basic脚本。 

现在，许多交互式工具都提供了预置参数，以便用户能够快速和轻松恢复其预定义设

置。此外，用户现在可在为对象或文档应用某些操作前利用实时预览功能预览格式化选项

与效果。例如，用户在为路径填充文本时可查看它们是如何影响对象和文档的。 

新的页面排序程序允许用户查看文档中全部页面的缩略图，并可利用拖放方式调整页

面的顺序或管理页面。此外，用户还可利用位于工作区下方的 Page选项卡重新排序页面。

CorelDRAW 10支持更多的流行文件格式，如 AutoCAD 2000（.dxf与.dwg）与比例化矢量
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图形（.svg）。 

3．工具方面的改进 

通过提供多种用途的对象库 PerfectShape（如星形、插图、框图），可使用户在制作复

杂对象时节约大量的时间。用户现在通过操作对象节点即可改变对象的形状，而通过扭曲

段落框架可制作有趣的文本效果。用户现在还可抽取对象或组对象的轮廓线，并控制对象

加速与轮廓线颜色加速。 

刮刀（Knife）和擦除器工具已被增强，以便用户能够像操作矢量图形那样，使用这些

工具操作位图图像。此外，用户现在可直接将调色板中的颜色拖至挤出曲面的任意位置或

斜面，还可从一组对象中提取单个对象或全部对象。 

4．文本处理方面的改进 

在 CorelDRAW 10中，系统支持在同一文本框中使用多种语言。编辑文本时，文本光

标已不再是一个围绕文本的白色框，而改成了闪烁形式。 

格式化文本对话框已经被改进，以反映所使用的样式。此外，Type Assist（键入助手）

已被使用WordPerfect库的 QuickCorrect（快速校正）取代。 

5．Web方面的改进 

在 CorelDRAW 10中，利用对象属性泊坞窗、Internet工具条或 Effects菜单，可创建

翻转图形，以作为Web按钮。每个按钮都有最多 4个状态，以反映不同的鼠标动作（正常、

单击、光标经过及光标离开）。 

利用新的Web连接（Web Connector）泊坞窗，用户可直接在程序中浏览Web，而不

必关闭 CorelDRAW 程序。利用增强的 Web 发布特性，可更好地控制输出图形和 HTML

代码。此外，Publish To the Web对话框中新增了一个 Prelight选项卡，它通过提供预先警

告（发布到Web时可能出现的潜在问题）来节约用户的时间。 

Corel图像优化程序可帮助用户减小图像的尺寸，从而为更快地下载 Web页面节约带

宽。此外，图像优化程序允许用户利用 4个单独的预览窗口观察各种输出模式效果。 

6．在颜色、打印与 PDF方面的改进 

颜色泊坞窗中新增了颜色滑动条，以使用户能够使用全部标准颜色模式与 Web 安全

色；通过将全部必要的颜色管理选项组合在一个重新设计的对话框中，可使颜色管理更加

直观，用户现在可使用预定义颜色管理样式或保存自己的颜色管理概貌。 

用户现在可指定颜色分离顺序，并可按图形或页面边界对齐打印机标记。此外，用户

现在可在 PDF文档中嵌入 ICC颜色概貌、作者、关键字或关键字信息，并且 Fountain（喷

泉）与Mesh（网格）填充现在可以输出为基本 PDF 1.3对象，从而使产生的文件尺寸更小，

渲染更快且更精确。 

利用 PostScript 3输出设备的 In-RIP陷阱选项的全部范围，与 In-RIP分离选项，通过

事先指定陷阱与分离参数，可使工作流程更顺畅。 
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7．新增与改进了附加程序 

利用系统提供的 Bitstram Font Navigator 4.0，用户可轻松查看和安装字体，将字体组

织为易于管理的组，以及查看和打印字体样张；利用 Canto Cumulus Desktop LE 5.0，可通

过创建索引分类组织多媒体和图形文件；利用 Corel TEXTURE，通过组合高达 7层的用户

定义层，可模拟自然纹理，如云彩、大理石和木纹；利用 CorelTRACE 10，用户可将位图

图像转换为矢量图像；利用 Corel Capture 10，可捕捉屏幕图像，记录屏幕动作，从而制作

动画。此外，用户还可在捕捉时选择捕捉模式，例如，可捕捉整屏、窗口、工具条、弹出

菜单，以及用户定义的任意矩形、椭圆或其他形状的区域。 

1.1.2  安装与启动 CorelDRAW 10 

如果用户熟悉Microsoft Windows的话，要安装 CorelDRAW 10应该不成问题。用户

所要做的只是简单地将 CorelDRAW盘插入到 CDROM驱动器，系统将自动执行其安装程

序，接下来只要按提示回答一些问题即可。 

要启动 CorelDRAW 10，只需用鼠标单击左下方的“开始”按钮，然后选择“程序”|

“CorelDRAW 10”|“CorelDRAW 10”即可，如图 1-1-1所示。 

 

图 1-1-1  启动 CorelDRAW 10 

启动 CorelDRAW 10 后，屏幕上会出现一个 Welcome to CorelDRAW（欢迎来到

CorelDRAW）的画面，如图 1-1-2所示。 

 

� 如果不希望在下次启动 CorelDRAW 10 时显示这一欢迎屏，只需取消该屏幕底部的

Show this Welcome Screen at startup（启动时显示这个欢迎屏幕）复选框即可。 

 



第 1章  CorelDRAW 10入门 

 

C
orelD

R
A

W
 10

入
门

 

4 

 

图 1-1-2  欢迎来到 CorelDRAW 10画面 

接下来必须首先选取屏幕中的一个选项才能开始工作。由于是第一次进入CorelDRAW 

10，因此用户可选择 New Graphic（新图形）图标，即可依预设值打开一个新的工作版面，

如图 1-1-3所示。 

 
图 1-1-3  进入 CorelDRAW 10的界面 

1.2  认识 CorelDRAW 10的使用界面 

进入 CorelDRAW 10之后，呈现在屏幕上的是一个基本的工作窗口，如图 1-2-1所示。

由图 1-2-1 可以看出，CorelDRAW 与其他大多数 Windows 软件一样，都包括了菜单、工

具栏、工具箱、标尺、网格线、属性栏等一些通用元素。下面我们就来简要介绍一下这些

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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元素。 

 
 

图 1-2-1  CorelDRAW 10窗口界面 

1.2.1  标题栏 

标题栏位于 CorelDRAW 应用程序和文件窗口的顶部，显示了当前文件名，及用于关

闭窗口、放大缩小窗口、退出 CorelDRAW 10程序的几个快捷按钮。此外，如果用鼠标单

击标题栏最左侧的图标，将弹出一个快捷菜单，通过选择其中适当的菜单项也可对应用程

序进行移动、最小化、最大化、关闭及其他操作，如图 1-2-2所示。 

 

 

图 1-2-2  标题栏及其快捷菜单 

1.2.2  菜单栏与工具栏 

CorelDRAW 10的菜单栏由 File（文件）、Edit（编辑）、View（视图）、Layout（版面）、

Arrange（排列）、Effects（效果）、Bitmaps（位图）、Text（文本）、Tools（工具）、Window

（窗口）和 Help（帮助）11 大类菜单组成。在每一个菜单之下又有若干子菜单项，每一

个菜单项都代表了一系列的特殊命令，进入之后将会打开这些命令或相应的对话框。此外，

通过单击菜单栏右侧的几个按钮，可最小化、最大化、恢复及关闭当前文件窗口。 

工具栏由一组图标按钮组成，它们是一些常用菜单命令的按钮化表示，单击这些按钮

关闭按钮 最小化按钮 

最大化按钮 

页面指示区 

状态栏 

滚动条 

调色板 

出血 

绘图页面 

泊坞窗 

导线 

网格线 

标尺 

属性栏 

标题栏 

菜单栏 
工具栏 

工具箱 

桌面 
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即可执行相应的命令。通常情况下，在 CorelDRAW 10窗口中显示的是 Standard（标准）

工具栏，如图 1-2-3所示。 

 

图 1-2-3  标准工具栏 

 

� 工具栏有两种状态，一种被称为固定状态（即处于固定位置），一种被称为浮动状态

（独立存在，可处于屏幕上的任意位置，如图 1-2-3 所示）。缺省情况下，启动

CorelDRAW 10时，标准工具栏将显示在窗口中菜单的下方，此时该工具栏即处于固

定状态。当工具栏处于固定状态时，单击其左侧的控制手柄 并拖动，即可将其拖至

屏幕上的任意位置，即使其处于浮动状态。反之，当工具栏处于浮动状态时，双击

工具栏的标题行可使其归回原位，即使其回到固定状态。 

为了方便用户，CorelDRAW 10提供了多种工具栏。要打开或关闭这些工具栏，可在

工具栏上单击鼠标右键，此时系统将打开如图 1-2-4 所示弹出式菜单。从该菜单中选择适

当选项，即可打开或关闭相应的工具栏。 

 

图 1-2-4  工具栏弹出式菜单 

属性栏（Property Bar）是自 CorelDRAW 7.0版起新增加的一个功能栏，它用来显示选

取对象的属性。用户可以随时在上面变更各项参数设定（例如，调整对象的位置、尺寸、

缩放比例、多边形的边数、字体的种类及大小等），十分方便，如图 1-2-5所示。 

 

图 1-2-5  属性栏 
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� 属性栏上所显示的属性内容，总是自动随着所选取对象的不同而改变。例如，在选

择矩形工具和椭圆形工具时，属性栏将呈现出不同的情形，如图 1-2-6所示。 

 

 

图 1-2-6  选择矩形 和椭圆形工具 时的属性栏 

工具箱（Toolbox）位于工作窗口的左边，包含了一系列常用的绘图、编辑工具，可用

来绘制或修改对象的外形，修改外框及内部的色彩，如图 1-2-7 所示。其中，有些工具图

标的右下角有一个小黑三角形，代表那里实际上是一个工具组。单击该小三角形并按住鼠

标左键不放，将打开该工具的同位工具组，看到更多功能各不相同的工具图标。 

 

 

 

 

 

图 1-2-7  工具箱 

1.2.3  标尺、导线与网格与捕捉 

标尺（Rulers）分为水平标尺和垂直标尺，是用来显示各对象的尺寸及其在工作页面

上的位置，用户可以通过选择 View | Rulers菜单来打开或是关闭标尺。 

导线（Guidelines）又称为辅助线，包括横向、竖向和倾斜几种类型，用来辅助确定对

象的位置或者形状。要创建导线，只需简单地单击标尺并向工作区拖动即可。创建导线后，

用户还可以移动其位置或对其进行旋转。要删除导线，可在单击选中导线后按 Delete键，

或选择 Edit | Cut菜单。 

与导线一样，网格（Grid）是页面上均匀的小方格，也用来辅助确定对象的位置或尺

寸。要显示或关闭网格，可选择 View | Gird菜单。 

 

� 对于导线和网格，在输出时并不会被打印出来。 

所谓捕捉是指在绘图时让光标沿网格、导线或对象精确定位，从而绘制精确图形。要

打开或关闭捕捉，可选择 View | Snap To Grid、Snap To Guidelines或 Snap To Objects菜单。 

选取工具 

造形工具组 

显示比例工具组 

手绘工具组 多边形工具组 

轮廓工具组 

矩形工具 

椭圆形工具 

文字工具 

交互式填色工具组 

填色工具组 

预定义型工具组 

交互式工具组 

滴管工具组 
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1.2.4  状态栏与页面 

状态栏（Status Bar）位于窗口的底部，用来显示版面上被选取对象的各项资料（例如

色彩、位置、大小、工具的种类等）。 

页面是进行绘图操作的工作区域，只有位于该矩形区域内的对象才能被打印出来。通

过选择 View | Show | Page Border、Bleed或 Printable Area，可打开或关闭页面边框、出血

标记或可打印区域。其中，所谓“出血”是指印刷后的作品在经过剪切成为成品的过程中，

四条边上都会被裁去约 3mm左右，这个宽度即被称为“出血”（缺省为 0，但可通过选择

Layout | Page Setup菜单重设该数值）。由于打印时并非页面上的所有区域都能打印，因此，

通过打开 Printable Area菜单开关可查看当前页面上的可打印区域。 

页面指示区位于工作区的左下角，用来显示 CorelDRAW 文件所包含的页面数，在各

页面之间切换，或者在第 1页之前、最后页面之后增加新页面，如图 1-2-8所示。 

 

 

 

 

图 1-2-8  页面指示区 

 

� 如果当前页面为第 1页，则页面指示区左侧的 按钮将变为 按钮，单击之可在第 1

页之前增加新页面。否则，如果当前页为文档的最后一页，则页面指示区右侧的 按

钮将变为 按钮，单击之可在最后页面之后增加新页面。 

1.2.5  调色板与泊坞窗 

调色板位于 CorelDRAW窗口的右方，由许多色块所组成，通过选取调色板上的颜色，

可用来决定对象内部颜色或框线色彩。当点动调色板上方的 按钮或下方的 按钮时，可

以像走马灯一样显示出更多的色块。此外，点击一下调色板底部的 按钮，将同时显示出

更多的色块。 

泊坞窗（Docker）是 CorelDRAW 提出的一个新窗口概念，它实际上是一个包括了各

种操作按钮、列表与菜单的操作面板。要打开或关闭泊坞窗，可选择Window | Dockers菜

单中的适当选项。 

1.3  文件相关操作 

在进入 CorelDRAW 后，要展开工作，必须首先建立新文件或打开已存文件，这也是

CorelDRAW最基本的操作之一。 

1.3.1  新建文件 

在 CorelDRAW 中，建立文件的方式有两种，即新建文件（New）和自样本新建文件

转至第 1
个页面 

转至最后一个页面 

转至当前页面的上一页面 

当前页面与页面总数 

当前页面 
转至当前页面的下一页面 
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（New From Template）。下面就分别予以介绍。 

1．新建文件 

用户在启动 CorelDRAW 10 时，将会在 CorelDRAW 10 窗口中出现一个 Welcome to 

CorelDRAW（欢迎来到 CorelDRAW）的屏幕，如图 1-3-1所示。此时只要单击 New Graphic

图标，即可创建一个新绘图页面。 

 

 

图 1-3-1  Welcome to CorelDRAW画面 

如果已经在 CorelDRAW 10窗口中完成了一次编辑，想再建立一个新文件，只要选择

File（文件）| New（新建）菜单，或是单击工具栏中的 New按钮 ，即可在窗口中创建

一个新的绘图页面。 

 

� 在“Welcome to CorelDRAW”对话框中，如果取消了对 Show this Welcome Screen at 

startup复选框的选择，那么在下一次启动 CorelDRAW 10时，将不会出现这个欢迎屏

幕，这时，只有选择 File | New菜单，或是单击工具栏中的 按钮，方可建立新的绘

图页面。 

2．自样本新建文件 

在 CorelDRAW 10版本中附送了多个设计样本，用户可以以这些样本为绘图基础，进

行自己的设计。当出现欢迎屏幕时，可单击 Template 图标；如没有显示欢迎屏，则选择

File（文件）| New From Template（自样本新建文件）菜单，此时将弹出如图 1-3-2所示的

New From Template（自样本新建文件）对话框。 

在 New From Template对话框中单击选择要创建的样本类型（此时可通过预览窗口预

览样本），然后单击 OK按钮，即可以选定模板创建新文档。 

 

打开最后一次编辑的文件 

新文件 

样本 

有什么新功能 

打开文件 

启动时显示这个欢迎屏 

开始 CorelDRAW教学 
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图 1-3-2  New From Template对话框 

1.3.2  打开已有文件 

要打开一幅已经存在的图形或文件来进行修改或编辑，可使用如下 3种方法： 

� 选择 File（文件）| Open（打开）菜单。 

� 单击标准工具栏中的 Open按钮 。 

� 在显示欢迎屏的情况下单击上面的 Open Graphic图标。 
无论使用哪种方式，系统都将打开如图 1-3-3所示 Open Drawing对话框。此外，需要

说明的是，使用 Open功能只能打开 CorelDRAW文件，如要打开其他非 CorelDRAW文件，

则必须使用 Import（导入）功能。 

 

� 如果希望在 Open Drawing对话框中的文件列表框中同时选中多个文件，可在选择文

件时按住 Shift键选择连续的多个文件，或者按住 Ctrl键选择不连续的多个文件。则

单击“打开”按钮后，所选中的多个文件将按先后顺序依次在 CorelDRAW中打开。

此外，如果曾经在 CorelDRAW 中绘图并存储过文件，单击欢迎屏上的 Open Last 

Edited图标，将打开最近一次编辑的文件。如果用户要打开的图形或文件是最近打开

过的，可直接在 File菜单的下方选择该文件名打开该文件。 

 

图 1-3-3  Open Drawing对话框 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


