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内!容!简!介!
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原  书  序 

关于 CORBA语言映射规范 

    CORBA语言映射规范包含了对如下 7个方面的映射规范： 

    ·IDL-Java 

    ·Java-IDL 

    ·C++ 

    ·C 

    ·COBOL 

    ·Ada 

    ·Smalltalk 

    每一种语言映射专门用一章来阐述。 

下表列出了每一种语言和与其相对应的 CORBA版本： 
 

语 言 映 射 相对应的 CORBA版本 

IDL-Java CORBA 2.3 

Java-IDL CORBA 2.3 

C++ CORBA 2.3 

C CORBA 2.1 

COBOL CORBA 2.2 

Ada CORBA 2.2 

Smalltalk CORBA 2.0 

CORBA一致性的定义 

    符合 CORBA一致性的最低要求是遵循 CORBA核心规范以及一种编程语言映射方法

规范。除此之外，每一种附加的编程语言映射方法都可作为一致性声明中的一个可选条目。

其中，可选意味着如果在其应用领域中认为没有必要，用户可以不实现该条目，但是，如

果用户实现了某个可选条目，该实现必须符合 CORBA规范中对该条目所定义的规范，才

能称之为符合 CORBA规范。例如，如果一个软件提供商的 CORBA产品中实现了 IDL到

C++语言的映射，它必须符合本书中定义的 IDL到 C++的联编规范。 
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    互操作（ interoperability）和互协作（ interworking）是另外两个独立的一致性声明条目。

关于互协作的一致性的详细内容参见《 CORBA 系统结构、原理与规范》17.10 节

“ COM/CORBA互协作的一致性”。 

    正如在《 对象管理体系结构指南》中介绍的那样，OMG的核心对象模型（ Core Object 

Model）是由 ORB核心和基于这一核心的应用单元组成的。与此相对应，CORBA规范也

可以分为两部分：ORB核心规范和应用单元规范。本系列丛书的章节结构反映了这种分法。 

    CORBA规范被译成如下三册分别出版。 

    1.《 CORBA系统结构、原理与规范》（ 已于 2000年 6月出版） 

    包括以下内容： 

    ·CORBA核心（ 第 1章~第 11章） 

    ·CORBA互操作性（ 第 12章~第 16章） 

    ·CORBA互协作性（ 第 17章~第 21章） 

    2.《 CORBA语言映射》 

    包括以下内容： 

    ·OMG IDL到 Java的映射 

    ·Java到 OMG IDL的映射 

    ·OMG IDL到 C++的映射 

    ·OMG IDL到 C的映射 

    ·OMG IDL到 COBOL的映射 

    ·OMG IDL到 Ada的映射 

    ·OMG IDL到 Smalltalk的映射 

    3.《 CORBA服务》 

致谢 

    以下合作者提交了本规范的部分内容，并得到 OMG的同意而成为 CORBA规范，在

此谨表感谢。 

·BEA Systems, Inc. 

·BNR Europe Ltd. 

·Defense Information Systems Agency 

·Expersoft Corporation 

·FUJITSU LIMITED 

·Genesis Development Corporation 

·Gensym Corporation 

·IBM Corporation 

·ICL plc 

·Inprise Corporation 

·IONA Technologies Ltd. 
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·Digital Equipment Corporation 

·Hewlett-Packard Company 

·HyperDesk Corporation 

·Micro Focus Limited 

·MITRE Corporation 

·NCR Corporation 

·Novell USG 

·Object Design, Inc.  

·Objective Interface Systems, Inc. 

·OC Systems, Inc. 

·Open Group - Open Software Foundation 

·Siemens Nixdorf Informationssysteme AG 

·Sun Microsystems Inc. 

·SunSoft, Inc. 

·Sybase, Inc. 

·Telefónica Investigación y Desarrollo S.A. Unipersonal 
·Visual Edge Software, Ltd. 

    同时，OMG特别感谢SGI公司的Mark Linton和纽约州立大学的Doug Lea 在IDL到C++
语言映射方面所做的贡献。 
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IEEE Standard for Binary Floating-Point Arithmetic, ANIS/IEEE Std 754-1985 
XDR: External Data Representation Standard, RFC1832, R. Srinivasan, Sun Micro- sys-

tems, August 1995 
OSF Character and Code Set Registry, OSF DCE SIG RFC 40.1 (Public Version), S. 

(Martin) O�Donnell, June 1994 
RPC Runtime Support For I18N Characters � Functional Specification, OSF DCE SIG 

RFC 41.2, M. Romagna, R. Mackey, November 1994 
X/Open System Interface Definitions, Issue 4 Version 2, 1995 
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译  者  序 

    随着当今计算机技术的不断发展，CORBA技术也在不断完善之中。 

在 2001年 1月 15日 SG日内瓦会议上，ITU-T的 CORBA框架结构和 IDL信息模型

得到了通过。这意味着 CORBA技术作为一种用于网管的标准中间件技术已被 ITU-SG4采

纳。 

    为了促进CORBA技术在国内的推广与应用，我们根据与OMG达成的协议，将CORBA

技术中的重要规范译成中文。 

    本书是根据 OMG 1999年 6月版的《 CORBA Language Mapping》编译而成，内容包

括 IDL-Java映射、Java-IDL映射、IDL-C++映射、IDL-C映射、IDL-COBOL映射、IDL-ADA

映射和 IDL-Smalltalk映射。 

    本书的编译工作是在信息产业部电信研究院、朗讯科技（ 中国）贝尔实验室和北京邮

电大学组成的编委会领导下进行的。参加本书编译工作的人员有：信息产业部电信研究院

葛彦、刘芮；北京邮电大学亓封、邱雪松；朗讯科技（ 中国）贝尔实验室叶岚、曾萍、刘

燕、宋显军、汪智�、邢江峰、朱于军、马新宇。 

    朗讯科技（ 美国）贝尔实验室的薛君敖博士、余爽及朗讯科技（ 中国）贝尔实验室宋

显军对全书进行了最终的审校。在本书的编译过程中，得到了朗讯科技贝尔实验室王泽霖

博士、高培椿博士、叶成博士和朗讯科技深圳研究开发中心技术总监 Sekar Kalambur和朗

讯科技中国亚太区业务发展总监 Roger Hinckley的具体指导和及时有力的帮助。在此，对

以上各位的支持以及对众多译校者的努力和卓有成效的工作表示衷心的感谢。 

本书是《 CORBA技术系列丛书》的第二册，其他两册为： 

·《 CORBA系统结构、原理与规范》（ 已于 2000年 6月出版） 

·《 CORBA服务》 

    希望本书的出版对于我国通信及计算机领域推广和提高 CORBA技术的应用能起到积

极的促进作用。 

    本书可作为大学通信和计算机等专业的教学参考书，以及相关专业软件工程师的实用

参考书。 

    CORBA 技术还在不断发展，本书在编译过程中难免会有不足之处，诚恳期待读者的

批评和指正。 

 

           薛君敖  余爽  宋显军 

         朗讯科技贝尔实验室 

       2001年 5月 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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序!

    分布式计算系统，在基于网络的信息系统中处于中间层，从功能上看，向下它

可以传递和处理上层用户的各种请求，向上可以屏蔽下层的实现细节，提供各种增

值服务。因此，分布式计算起到承上启下的作用，为用户构造基于网络的分布应用

提供强有力的支持工具。 

    网络技术和应用的发展，与分布式计算技术密切相关。对象技术的发展和成熟，

给分布式计算技术带来了新的发展方向，为异构系统的集成创立了新的支撑。 

    美国的对象管理组织（ OMG，Object Management Group）于 1991 年制定了

CORBA（ Common Object Request Broker Architecture，公共对象请求代理结构）规

范。CORBA 技术的优点，是既能够解决异构系统带来的“ 孤岛”问题，又能扩展

客户/服务器模式，使得系统具有良好的缩放性，便于系统的开发和升级。目前，国

际范围内已经有大量的企业、电信部门、政府机构和银行等领域运用了 CORBA技

术，取得了显著的效益。在国内，CORBA 研究和应用也在深入，也已经有了国产

化的实现软件。随着在 CORBA 技术中引入组件技术和实时技术，CORBA 技术的

优势将得到进一步增强。 

本书将 OMG制定的 CORBA IDL语言映射部分的标准译成中文，使我国读者

能系统、全面地了解和研究 CORBA技术，这对于我国网络软件和分布式计算系统

的开发将起到很好的促进作用。 

本书对于高等学校计算机及通信专业的本科生、研究生以及相关领域的科技人

员具有很好的参考价值。 

祝贺本书的成功出版。 

 

 

中国工程院院士 

东南大学校长  
顾冠群 

2001年 5月 
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