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内容提要 

 

本书将为大家介绍一款三维文自动化制作软件——COOL 3D 

2.5。 

COOL 3D 2.5在三维文字即对象的动画制作方面很有特色，用户

利用它能迅速制作出精美的三维文字，三维动画，文字或对象能动态

缩放、旋转，背景、效果略图能任意更换。支持硬件渲染技术，可以

高精度输出。WMF格式的矢量图像输入，意味着它可以制作简单的

三维图形。输出格式包括标准 AVI、GIF动画等，对Web页面的创作

颇有帮助，用户使用很方便。 

本书先系统介绍了 COOL 3D 2.5这款软件的基本操作，中间穿插

了一些功能的简单实例，然后通过大量的不同难度的三章综合实例，

力求使用户能尽快掌握该软件的基本使用、一般用法以及高级制作。 

本书既可供广告设计、平面设计等专业用户使用，也可供广大家

庭计算机用户、多媒体爱好者使用。 
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前  言 

友立资讯股份有限公司 1997年进入祖国大陆市场以来，推出了很

多深受欢迎、独具特色的系列图像及视频处理软件，最著名的有 Ulead 

Photo Express我行我素 1.0、1.1、2.0，PhotoImpact 3.0、4.0、4.2等。

该公司在推动影像处理技术的易用性方面，被誉为"黑马".的 COOL 

3D 2.5正是该公司的代表作之一。这个强大的三维标题制作软件可让

您替文件、演示文稿、报告、视频、多媒体光盘和网页等项目制作静

态和动画立体标题。 

COOL 3D 2.5在三维文字即对象的动画制作方面很有特色，用户

利用它能迅速制作出精美的三维文字，三维动画，文字或对象能动态

缩放、旋转，背景、效果略图能任意更换。支持硬件渲染技术，可以

高精度输出。WMF格式的矢量图像输入，意味着它可以制作简单的

三维图形。输出格式包括标准 AVI、GIF动画等，对Web页面的创作

颇有帮助，用户使用很方便。 

和其他图像图形处理专业软件相比，COOL 3D 2.5集中那些最常

见的功能，用各种图例来取代那些一般人难以理解的繁琐的菜单命

令，大大简化了操作步骤，把许多复杂的技术问题屏蔽在后台；同时

采用了先进的技术，并没有因为强调易用而忽视性能。 

本书简单介绍了 COOL 3D 2.5的三维文字制作及动画基本功能，

共分 6 章。每章通过举不同难度的实例来向读者介绍 COOL 3D 2.5

的使用，使读者在实战中逐步提高自己的水平。本书在编写的过程中

不免存在不足之处，希望读者批评指正。 



第 1章  走近 Cool 3D 

本章要点： 

本章将初步介绍 Cool 3D的有关情况，以及 Cool 3D的安装、删

除、注册与启动。 

1.1  了解 Cool 3D 

Cool 3D是台湾著名的图像处理软件生产商 Ulead（友立）公司的

产品，该公司的工具软件还有 Photo Impact、MediaStudio Pro等。该

公司最著名的产品就是这套三维文字制作工具 Ulead Cool 3D了。这

一软件最大的特点是“所见即所得”，简单易学，即使从未接触过，

也能很快掌握它。而它制作的动画却很有专业水平，也许你在网上看

到的精美的三维动画就使用 Cool 3D制作的。 

目前，Ulead公司推出了 Cool 3D的最新版本 Cool 3D 2.5，除了

拥有 Cool 3D 2.0 版的功能外，Cool 3D 2.5 版还增加了许多精彩的新

功能，如纹理滤镜、缩放控件、增强的运动属性、用鼠标右键拖放所

显示的弹出式菜单、帧速率控件以及百宝箱中略图动画的即时查看

等。此外，Cool 3D 2.5 版除了原有的外挂外，新增了不少新的特效，

从而使 Cool 3D更具专业水平。 

1.2  Ulead Cool 3D 2.5的安装、删除和注册 

在安装 Ulead Cool 3D 之前，必须先确定系统是否已经安装了



Microsoft DirectX，对于Windows 95，DirectX应该为 5.0以上版本，

对于Windows 98，因为Windows 98已经自带了 DirectX，所以可以

直接安装。 

安装 Ulead Cool 3D 2.5大约需要 119兆空间（当然，你还应该留

一点空间来运行程序或备用，因此安装前的剩余空间最好能大于 130

兆）。将 Ulead Cool 3D 2.5中文版的光盘插入光驱，打开安装文件，

再单击安装执行文件“C3d2reta.exe”的图标，就进入安装界面了，

如图 1-1所示。 

单击图 1-1中的“下一步”按钮，则进入安装的下一步，如图 1-2

所示，系统默认的安装路径为“C:\ Program Files \Ulead Systems\ Ulead 

Cool 3D 2.5”，如果你的 C盘空间不够或者你不愿意安装在 C盘，可

以单击“浏览”按钮，在弹出的对话框中设置自己想要安装的路径，

设置好后单击“好”就可以了。 

接下来按照提示一步步的进行下去就可以完成安装。 

如果不想用这个软件了或者是要安装更高级的版本，就需要卸载

Ulead Cool 3D，此时千万不要直接删除 Ulead Cool 3D所在的目录，

因为这样会产生系统垃圾，占用你的硬盘空间。正确的方法是在“控

制面板”中双击“添加/删除程序”，在打开的“添加/删除程序 属性”

对话框中选择“Ulead Cool 3D 2.5”，再单击“添加/删除”按钮，如

图 1-3所示。 



 

图 1-1  安装界面 

 

图 1-3  卸载 Ulead Cool 3D 

卸载完毕后，原来的“Ulead Cool 3D”目录下只剩下一个空文件

夹，可以直接将它删除。 

如果在使用“Ulead Cool 3D”时想得到 Ulead公司更多的服务，

并且你的电脑能上网，就需要注册。注册步骤是：首先打开任务栏的

“开始”菜单，选择“程序”中的“Ulead Cool 3D 2.5”下的“注册

Ulead Cool 3D 2.5”选项，如图 1-4所示。也可以打开 Ulead Cool 3D 
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2.5，选择“帮助”菜单中的“联机注册”命令。 

此时弹出 Ulead Cool 3D 2.5.的注册向导，单击“下一步”，则注册

向导让你选择注册方式：一是直接连接到 Ulead公司的主页上注册；

另一种是填写注册单，通过电子邮件、传真或邮件寄给 Ulead公司，

如图 1-5所示。 

 

图 1-4  注册 Ulead Cool 3D 

 

图 1-5  选择注册方式 

选择第一种方式后，你就会通过浏览器连接到 Ulead 公司的主页



上，该公司的网址是：http://www.ulead.com。选择另一种方式后，会

出现一个注册单，如图 1-6所示。往注册单上填清自己的姓名、公司、

职业以及 E-mail地址等，并问你是否愿意通过电子邮件接收到 Ulead

公司资讯的新闻和版本更新的消息，以及软件来源和使用等。填写完

毕后你可以选择立即注册或将注册单打印出来以寄给 Ulead公司。 

注册完毕后你就可以享受 Ulead公司为你提供的各种服务了。 

 

 

图 1-6  填写注册单 

1.3  Ulead Cool 3D 2.5的启动 

知道 Ulead Cool 3D 2.5的安装、删除与注册后，现在就可以启动

它为我们工作了。启动 Ulead Cool 3D 2.5有两种方法： 

一是双击安装后系统自动在桌面上生成的“Ulead Cool 3D 2.5”图

标，如图 1-7所示； 



 

图 1-7  启动 Ulead Cool 3D 2.5 

另一种方法是单击“开始”菜单，在“程序”的子菜单中选择“Ulead 

Cool 3D 2.5”。 

当然在安装文件的目录下也有 Ulead Cool 3D 2.5的执行程序，双击执

行程序“U3DEDIT2”图标，也可以启动 Ulead Cool 3D 2.5。 



第 2章  制作三维文字 

本章要点： 

从本章开始，我们将详细介绍 Cool 3D的各项功能，本章着重介

绍 Cool 3D在三维文字制作方面的优异功能，包括文本的编辑、背景

和图案的添加、给文字添加颜色和斜角效果的处理等。通过本章的学

习，你一定会对 Cool 3D有一个初步的了解。 

2.1  Ulead Cool 3D 2.5的工作界面 

在详细介绍 Ulead Cool 3D 2.5之前，让我们先来介绍一下它的工

作界面，以使您获得 Ulead Cool 3D 2.5的整体认识，Ulead Cool 3D 2.5

的工作界面如图 2-1所示。 

 

图 2-1  Ulead Cool 3D 2.5的工作界面 
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Ulead Cool 3D 2.5的工作界面从上到下依次为： 

1．标题栏（显示当前操作的文件名）； 

2．菜单栏（进行各项菜单操作）； 

3．标准工具栏； 

4．动画工具栏； 

5．文本工具栏； 

6．位置工具栏； 

7．操作区； 

8．百宝箱； 

9．属性工具栏； 

10．状态栏（显示当前状态，并在操作时给与操作提示）； 

菜单栏共有六个菜单，如图 2-2所示， 

 

图 2-2  菜单栏 

其中“文件”菜单进行图形文件管理；“编辑”菜单进行图形编辑；

“查看”菜单显示和隐藏各种工具栏；“图像”菜单选择显示图像质

量及进行硬盘加速；“窗口”菜单排列图标及在图像文件间进行切换；

“帮助”菜单提供各种帮助以及介绍 Ulead Cool 3D等。Ulead Cool 3D 

2.5 的菜单功能不是很多，并且大部分菜单功能都能通过单击工具箱

中相应的工具来实现，因此 Ulead Cool 3D 2.5用起来显得很方便。 

Ulead Cool 3D 2.5共有五种工具栏，其中属性工具栏随百宝箱中

选择材质不同而变化，因而实际上是百宝箱的一部分，其它四种工具



栏如图 2-3所示，关于它们的具体功能与操作，在后面将向您详细介

绍。 

 

图 2-3  工具栏 

百宝箱是 Ulead Cool 3D 2.5最重要的部分，它包括控制文件目录、

略图面板以及属性工具栏，如图 2-4所示。百宝箱以略图图像的形式、

针对可以在 Ulead COOL 3D 中创建的各种效果提供了许多样本和

控制选项。您只要单击左边的控制文件夹，样本和属性工具栏就会做

出相应改变，属性工具栏可以调整略图的效果。如果要将略图的属性

添加到自己的图像中，可以双击该缩略图或将该缩略图拖到图像中，

双击百宝箱上部边框，可以将百宝箱最小化，再双击最小化后的百宝

箱，可以将它还原。用鼠标按住百宝箱上部边框再拖动鼠标，可以将

百宝箱移动到自己想要的位置。 

 

图 2-4  百宝箱 

Ulead Cool 3D 2.5的操作区如图 2-5所示，被操作的对象是文字窗

口，也可以操作多个对象。窗口的标题即为该文件的文件名，按住窗

口的标题栏，可以将窗口移动。 



 

图 2-5  操作区 

有时候你需要用到工作界面上并没有显示的工具栏，或者要将某

个不用的工具栏隐藏起来，这时可以打开“查看�菜单，让要显示的

工具栏被选中（前面有“√”表示选中），而要隐藏的工具栏则不被

选中即可，如图 2-6所示。 

 

图 2-6  显示/隐藏工具栏 

现在相信您对 Ulead Cool 3D 2.5 的工作界面有了一个初步的了

解，现在就开始制作三维文字。 

２.2  文本的输入 

首先，单击标准工具栏中的新建文件按钮 （或者选择�文件�菜

单的�新建�命令）新建一个文件（在启动 Ulead Cool 3D 2.5时，系统

会自动打开一个工作窗口，并将其命名为“未命名 1”，此后每新建



一个文件，系统根据是第几个新建文件，就将它命名为“未命名 ｎ”，

如果最初打开的窗口还没有使用或关闭，可以不执行本步操作）。 

然后选择�编辑�菜单下的�插入文字”命令，如图 2-7所示。也可

以单击标准工具栏上的插入文字按钮 ，或者直接按快捷键“F3”，

此时会弹出“Ulead Cool 3D 文字”对话框。 

 

图 2-7  插入文字 

在“Ulead Cool 3D 文字”对话框中输入文字，然后选择编辑框左

边的下拉列表框可以选择文字的字体，中间的下拉列表框可以选择文

字的大小。选择几个文字，然后在改变其属性，则该改变只作用于选

中的文字，可以通过这种方法将编辑框中的文字设置成不同的字体和

大小，如图 2-8所示。 

 

图 2-8  设置文字属性 



与Word一样，对话框中的 表示斜体， 表示黑体。单击对话

框中的 按钮，还可以打开 Cool 3D的扩充字符集，从中可以

选择需要的字符输入文本。当把鼠标放到特殊字符上时，在鼠标旁边

就会出现该字符的预览，如图 2-9所示。事实上，从图 2-9可看出，

对话框自带的特殊字符并不多，而且这些字符基本上都可以从键盘上

输入，因此特殊字符集并不是必需的。如果要输入的字符键盘无法输

入，该特殊字符集内也没有，这时可以先在Word中将该特殊字符写

出来，将它拷贝到剪贴板中，然后粘贴（使用快捷键“Ctrl+V”粘贴）

到编辑框（Word中的特殊字符比较丰富）。 

 

图 2-9  “Ulead Cool 3D 文字”对话框的特殊字符 

Ulead Cool 3D 2.5可以接受多次输入，每次输入，系统都将它作

为单独的一个对象保存。每次输入时，文字总是位于窗口的中央，这

样，第二次输入时，两个文本对象将发生重叠，如图 2-10所示。 



 

图 2-10  输入两个文本对象的效果 

这时需要调整两个对象的位置。选择标准工具栏中的移动工具

，然后单击该工具右边的下拉列表框，选择移动的对象，如图 2-11

所示。对象的命名是根据文本的内容进行的。“[组合]”表示对所有

对象进行操作。 

 

图 2-11  选择移动对象 

在上面选择框总线选择“Ulead”文本对象，然后在窗口中按住鼠

标往上拖，然后选择“Cool 3D 酷”对象，在窗口中将该对象往下拖，

得到效果如图 2-12所示。 

 

图 2-12  调整之后的文本窗口 
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