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全书的内容分成两部分：第一篇是介绍用ＡｕｔｏＣＡＤ软件进行二维建

筑绘图和三维建筑建模；用３ｄｓｍａｘ和Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ软件进行建筑渲染和后

期处理。这是ＣＡＤ在建筑设计中使用最为广泛又最为有效的应用技术。

也是目前国内大专院校建筑系开设的ＣＡＤ课程的内容。第二篇是介绍用

ＤｒｅａｍＷｅａｖｅｒ软件制作建筑方案的网页演示；用ＰａｇｅＭａｋｅｒ软件制作建

筑方案的文档排版；用ＰｏｗｅｒＰｏｉｎｔ软件制作建筑方案的演示文稿。在建

筑方案的投标、汇报和演示时，这些演示和文档的制作就需要用到这类

ＣＡＤ技术。

本书涉及的ＣＡＤ软件较多，所以采用了实用化的围绕目标选择内容

的方法，重点介绍软件中与专业目标相关的功能和内容。内容能满足

ＣＡＤ学习的基本需要，而且重点明确，有利于初学者的学习。

本书是为建筑学专业学生编写的ＣＡＤ教材。也可作为广大建筑设计

人员学习ＣＡＤ技术的参考书。
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前　　言

近年来，ＣＡＤ技术得到了飞速的发展和普及，ＣＡＤ在建筑设计中已得到了广泛的应
用。在高校的建筑系中，建筑ＣＡＤ（ＣＡＡＤ）已经成为一门重要的专业基础课，纳入了学生
培养的教学计划。根据目前建筑设计中ＣＡＤ技术的实际使用状况，它的应用范围几乎包
括了建筑设计的方方面面，所涉及的内容也相当广泛，但作为一本建筑学专业学生的

ＣＡＤ课程的教材，它受到教学大纲和学时的限制。为此，我们将全书分为上、下两篇，
第一篇包括电脑建筑绘图和电脑建筑渲染。这是目前大多数院校设置的建筑ＣＡＤ课程的
内容。第二篇包括网页演示、文档排版、演示文稿的制作，可作为学生自学时的参考。
谈到ＣＡＤ，必然会涉及电脑的硬件和软件，但本书并不包含介绍电脑基本知识方面

的内容。建筑ＣＡＤ所涉及的应用软件也相当多，我们只能选择目前国内最常用的相关应
用软件为基础，如建筑绘图以ＡｕｔｏＣＡＤ２００２、２００４为主，建筑渲染以３ｄｓｍａｘ５０、６０
和Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ７０为主，网页演示以ＤｒｅａｍＷｅａｖｅｒＭＸ为主，文档排版以ＰａｇｅＭａｋｅｒ６５ｃ
为主，演示文稿以ＰｏｗｅｒＰｏｉｎｔ２００２为主等。使用国外的软件最好使用它的原版，我们在
软件介绍中尽量采用英文原版的内容。另外，上述的每种应用软件的适用范围都很广，应
用于建筑设计之中，可能只涉及软件功能的一部分。所以，我们在讲述软件功能时，一般
只介绍与建筑设计相关的功能和内容。这样做可以突出学习的重点，便于初学者尽快入门
并掌握基本的操作技能，但是就软件学习而言，它们是不完整的。所以需要进一步深入学
习和研究时，就应该结合参照这些软件的使用手册和相关的专业书籍进行。
参加本书第一篇编写的是东南大学卫兆骥、江苏省建筑设计院刘志军先生和三江学院

王斌先生。参加第二篇编写的有南京大学吉国华先生和东南大学童滋雨先生。限于作者的
水平，书中难免存有错误或不切之处，望读者不吝批评指正。
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第六章　建筑方案文档排版（ＰａｇｅＭａｋｅｒ６５Ｃ）

ＰａｇｅＭａｋｅｒ是Ａｄｏｂｅ公司推出的专业排版软件，具有优越的排版性能、卓越的页面
设计能力、灵活的自定义功能、高质量的输出效果和完善的颜色管理，支持电子出版，是
许多排版人员、广告设计人员的首选，也非常适合于建筑方案设计文档和作品集的制作。
目前，许多建筑方案设计文本的制作都采用 Ａｄｏｂｅ公司的图像制作软件Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ，

利用Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ提供的专用文件格式，将文件复制编辑为一个个图像文件，每一页为一个
图像。中间过程以ＰＳＤ文件保存，确保各种图层及通道信息被保留，以便能够进行后续
的修改。其缺点是文件很大，占用的存贮空间非常大。当文档制作完成后，一般保存为

ＪＰＥＧ格式，以减少大量的磁盘存贮空间，但会损失图层等重要信息以及图像质量，以后
的编辑修改比较困难。
而利用ＰａｇｅＭａｋｅｒ制作方案文档和作品集可以避免上述的缺点，并且，ＰａｇｅＭａｋｅｒ

可以使用ＴｒｕｅＴｙｐｅ和ＰｏｓｔＳｃｒｉｐｅ字体，可以使用ＥＰＳ格式图形文件，因此可以获得很好
的文字和线图的打印精度。

ＰａｇｅＭａｋｅｒ６５Ｃ是Ａｄｏｂｅ公司在１９９８年推出的一个中文版本，适用于中文排版，是
目前使用最广也比较容易获得的一个版本。ＰａｇｅＭａｋｅｒ的最后一个版本是 ＰａｇｅＭａｋｅｒ
７０，与ＰａｇｅＭａｋｅｒ６５Ｃ相比，它在打印、发行、电子出版等方面有了一些改进，但它的
中文版不如６５版那样流行，所以我们在这里选择了ＰａｇｅＭａｋｅｒ６５Ｃ。

第一节　ＰａｇｅＭａｋｅｒ６５Ｃ的界面

图６?１所示是ＰａｇｅＭａｋｅｒ６５Ｃ的界面情况，它主要由标题栏、菜单栏、操作页面以
及各种控制面板组成。
一、菜单

ＰａｇｅＭａｋｅｒ６５Ｃ的菜单包括文件、编辑、版面、文字、成分、工具、视图、窗口、
帮助。各菜单的具体内容如图６?２～图６?１０所示。
二、工具面板
工具面板（或工具箱）中包含了最常用的一些工具（图６?１１），各工具的作用如下：

 选择工具 ：选择、移动文本块和图形，重定文本块和图形的大小

 文本工具 ：输入、选择及编辑文本

 旋转工具 ：选择及旋转对象

 剪切工具 ：修剪图像

 画线工具 ：绘制任意角度的线段

 直线工具 ：绘制水平、垂直的线段
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图６?１　ＰａｇｅＭａｋｅｒ６５Ｃ的界面

图６?２　 “文件”菜单 图６?３　 “编辑”菜单 图６?４　 “版面”菜单

第六章　建筑方案文档排版（犘犪犵犲犕犪犽犲狉６５犆）
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图６?５　 “文字”菜单

图６?６　 “工具”菜单 图６?７　 “成分”菜单

图６?８　 “视图”菜单

图６?９　 “窗口”菜单

图６?１０　 “帮助”菜单

第一节　犘犪犵犲犕犪犽犲狉６５犆的界面



４４６　　

图６?１１　 “工

具”面板

　　 矩形工具 ：绘制矩形及正方形

 圆形工具 ：绘制椭圆及圆形

 多边形工具 ：绘制任意多边形

 矩形图文框工具 ：创建矩形或正方形图文框

 圆形图文框工具 ：创建椭圆形或圆形图文框

 多边形图文框工具 ：创建多边形图文框

 手形移动工具 ：滚动页面

 缩放工具 ：放大或缩小页面
在 “窗口”菜单中单击 “显示工具面板／隐藏工具面板”可以打开或关

闭工具面板。
三、控制面板
控制面板可以控制对象的大小、位置、旋转角度及翻转方向，还可以控制文字的规

格、段落的排列等。控制面板的内容随着所选取的对象的不同而改变。图６?１２显示的
是选取了绘制图形时的情况，图６?１３显示的是在工具面板中选择文字工具后的情况。
如果在工具面板中选择了除文字工具之外的其他工具，则该面板将显示当前光标所在点
的坐标值。

图６?１２　控制面板（图形）

图６?１３　控制面板（文字）

单击 “窗口”＞ “显示控制面板／隐藏控制面板”可以打开或关闭这个面板。
四、其他面板

ＰａｇｅＭａｋｅｒ６５Ｃ还有其他几个面板分别用于不同的任务，图６?１中显示了 “图层”
面板、“排式”面板、“颜色”面板、“超链接”面板和 “主页”面板，这些面板都可以从
“窗口”菜单打开或关闭。可以拖动面板将它们在面板窗口中重新组合。另外，通过 “窗
口”菜单下的 “增效工具面板”子菜单，还可以打开另外两个面板： “资料库”面板和
“脚本”面板。

“颜色”“排式”和 “图层”面板是我们常用的。
“颜色”面板（调色板）用于调配并存储颜色，并用来控制文本、绘制图形边线及内部

填充的颜色及浓度。
“排式”面板可以用来定义和存储文字、段落属性，并将这些属性应用于文本上，或

快速地改变文本的文字、段落属性，以便形成统一的版面风格。
利用 “图层”面板可以创建并管理图层、控制图层的显示、设定工作图层、将图层排

序显示等。

第六章　建筑方案文档排版（犘犪犵犲犕犪犽犲狉６５犆）
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第二节　基　本　操　作

一、创建文档
创建新的文档的步骤如下：
（１）在菜单栏中单击 “文件”＞ “新建”命令（或Ｃｔｒｌ＋Ｎ）。
（２）在弹出的 “文档设定”对话框（图６?１４）中设定页面大小、页边距、页数、页码等

一系列基本参数。

图６?１４　 “文档设定”对话框

（３）单击 “确定”按钮，一个新建的空白文档就出现在工作窗口中。

图６?１５　 “打开出版物”对话框

二、打开、关闭、保存文档
打开、关闭及保存文档的操作方法与其他 Ｗｉｎｄｏｗｓ软件非常相似。
用 “文件”＞ “打开”命令（或Ｃｔｒｌ＋Ｏ），可以打开一个已存的ＰａｇｅＭａｋｅｒ６５Ｃ文
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档，弹出的 “打开出版物”对话框如图６?１５所示，在默认情况下，将打开文档的原件，
也可以选择对话框左下角的 “副本”单选按钮，以打开一个副本进行编辑，而不动原件。
用 “文件”＞ “关闭”命令（或Ｃｔｒｌ＋Ｗ），可以关闭当前的文档，按住Ｓｈｉｆｔ再单击

“文件”菜单，“关闭”将变为 “全部关闭”，选择它可以一次性关闭ＰａｇｅＭａｋｅｒ打开的所
有文档。
如果要关闭的文档被修改，则会弹出对话框询问是否要保存修改，可以根据需要选择

“是”“否”或 “取消”来保存、不保存文件或取消关闭命令。
用 “文件”＞ “保存”命令（或Ｃｔｒｌ＋Ｓ）可以将当前文件保存。如果是新建文件，就

会弹出如图６?１６的 “保存出版物”对话框，让用户将文档以某个文件名保存在某个文件
夹中。

图６?１６　 “保存出版物”对话框

如果要将当前文档用另一个名称或不同位置来保存，可以使用 “文件”＞ “另存为”
命令，这时同样会弹出图６?１６所示的对话框供用户设定文件名及选择保存文档的文件夹。
在 “保存出版物”对话框的左下角有三个选项，默认的为 “没有其他文件”，它只将

当前文档进行保存。选择 “远程打印文件供服务中心使用”选项则在保存文档时还在同一
文件夹中保存了打印所需的文件，如字体等。如果选择了 “所有链接文件”，则在保存文
档的同时还在同一文件夹保存文档链接的所有文件的副本，这对于完整拷贝文件是非常有
益的。
三、窗口及页面操作

１页面切换
选择用 “版面”＞ “跳页”命令，弹出如图６?１７的 “跳页”对话框，填入页码后按

“确定”键，就可以切换到相应页面，如选择 “主页”，则切换到主页。在工作窗口的左下
角是页面图标，标有 “Ｌ”“Ｒ”（主页）及 “１”“２”等页码（见图６?１），用鼠标左键单击某
个页面图标，就可以进入相应的页面。

２页面显示
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图６?１７　 “跳页”对话框

选择 “视图”＞ “放大”命令（或Ｃｔｒｌ＋＋）可以放大当前视图。
选择 “视图”＞ “缩小”命令（或Ｃｔｒｌ＋!）可以缩小当前视图。
选择 “视图”＞ “实际大小”命令（或Ｃｔｒｌ＋１）可以看到实际打印的大小。
选择 “视图”＞ “显示全部”命令（或Ｃｔｒｌ＋０）可以浏览当前页（对页）的整体布局。
选择 “视图”＞ “缩放”子菜单，并在不同的显示比例中选择所需的视图缩放。
在页面空白的地方单击鼠标右键，可以在上下文菜单中取选所需的视图显示比例。
放大缩小视图的另一种方法是采用工具面板中的缩放工具。不论页面处于何种大小，

只要在按下Ａｌｔ键的同时双击缩放工具，都可以转到 “显示全页”的视图页面下。当单击
缩放工具时，鼠标的选择会变成一个中心有加号的放大镜，在窗口中移动放大镜并单击，
则以放大镜所指位置为中心放大页面，还可通过拖动放大镜在想放大的区域周围绘制一个
边框来放大页面的一部分。反之，如果放大镜的中心是个减号，则放大镜所指位置将成为
缩小后页面的中央。当缩放到文档的最大限度时，放大镜的中心将变为空白。通过按下

Ｃｔｒｌ键，并同时单击缩放工具，可实现放大和缩小功能的切换。
四、对象基本操作

１选择对象
单击工具面板中的选择工具，然后再单击工作窗口的某个对象就可以将它选择。被选

择的对象周围会显示出控制句柄（图６?１８）。

图６?１８　被选择的对象

图６?１９所示的是被选择的文本对象，除四角上的句柄外，它们的顶部和底部还各有
一个窗形控制点。空白窗形控制点代表文章的开始或结束，带有 “＋”号的控制点代表处
于文章的中间，后面或前面还有文本被包含在其他文本对象中；底部带有箭头符号的窗形
控制点代表文章未完，后面还有文本没有被放置在页面中。
在选择对象时，如果按下Ｓｈｉｆｔ键，可以选择多个对象。当多个对象被选择时，按下

Ｓｈｉｆｔ键再单击某个被选对象，可以将它从当前选择集中去除。
拖动鼠标会拉出一个虚线形的选择框，松开鼠标时，包含在选择框中的对象将被

选择。
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图６?１９　被选择的文本对象

如果几个对象互相重叠，可以按住Ｃｔｒｌ并用鼠标单击，以选择到正确的对象。用同样
的方法可以在群组中选择某个对象。
用 “编辑”＞ “全选”命令（或Ｃｔｒｌ＋Ａ）可以选择当前页（对页）上的所有对象。
如果要选择文本对象中的部分文本，需在工具面板中选择文本工具，然后拖动Ｉ形光

标进行选择。

２移动对象
选择对象后，在对象内部按下鼠标，然后拖动到所需位置即可移动所选对象，在移动

前按住Ｓｈｉｆｔ键可以使对象限定在垂直或水平方向上移动。
在拖动过程中，控制面板会即时显示被移动对象的某个关键点的坐标。所谓关键点就

是对象范围的四个角点、四个边的中点及中心点，用户可以在控制面板中选择关键点。
在控制面板选择关键点，然后在 “Ｘ”、“Ｙ”中填入坐标值，可以精确地将对象移到

某个位置（参见图６?１２）。

３缩放对象
选择某个对象，然后拖动四角或四边中心的句柄，可以自由地缩放对象。按住Ｓｈｉｆｔ

键，则可以进行等比例缩放。
在控制面板中的 “Ｗ”、“Ｈ”中输入宽和高的数值或百分比，可以精确地缩放对象。

４旋转、倾斜和翻转对象
利用控制面板，可以旋转、倾斜和翻转对象，选择对象，在控制面板右边的旋转角度

框和倾斜角度框中填入旋转角度和倾斜角度即可。如要自由旋转对象，可以使用工具面板
中的旋转工具。控制面板的最右边的两个按钮可以用来翻转对象，单击上面的按钮，被选
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择的对象将左右翻转，单击下面的按钮，被选择的对象将上下翻转。图６?２０所示是旋转、
倾斜和翻转对象的例子。

图６?２０　旋转、倾斜和翻转对象

５复制对象
用 “编辑”＞ “复制”命令（或Ｃｔｒｌ＋Ｃ）可以将选择的物体拷贝到剪切板，然后用

“编辑”＞ “粘贴”命令（或Ｃｔｒｌ＋Ｖ）可以将它复制到页面中。
新复制的对象和原对象之间在位置上会有一点移动，以易于用户辨认。如果希望新复

制的对象和原对象在同一位置上，可以用Ｃｔｒｌ＋Ａｌｔ＋Ｖ进行粘贴。

６改变对象顺序
一般来说，在ＰａｇｅＭａｋｅｒ中，先绘制的对象被放在底层，而后绘制的被放在顶层，

如果有重合的部分，后绘制的将会遮住先绘制的对象。
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利用 “成分”＞ “排列”下的子菜单可以改变对象的顺序：

 “移至最前”：将所选对象移到最上面一层

 “置前”：将所选对象向上移动一层

 “置后”：将所选对象向下移动一层

 “移至最后”：将所选对象移到最下面一层

７群组
用 “成分”＞ “组成群组”命令可以将当前选择的多个对象组成一个群组，一个群组

可以像单个对象那样移动、缩放和旋转。被选择时，在群组周围会出现句柄，而群组的各
个成员对象的周围没有句柄。
若要对群组中的某个成员对象进行单独操作，可以按住Ｃｔｒｌ再用鼠标选择成员对象，

被选择的成员对象周围会再现句柄，这时，就可以单独对它进行各种操作了。
“成分”＞ “解散群组”命令将所选群组解散为单个对象。

第三节　版　面　设　置

一、文档设定
选择 “文件”＞ “文档设定”命令可以打开如图６?２１所示的 “文档设定”对话框来

设定文档的基本参数。一般来说，在建立新的文档时应首先进行文档设定，因而用 “文
件”＞ “新建”命令来创建新文档时，会自动跳出这个对话框。

图６?２１　 “文档设定”对话框 图６?２２　在 “文档设定”对话框中设定页面尺寸

１页面设置
首先要确定页面的尺寸。在 “文档设定”对话框的 “页面尺寸”下拉列表框中（图６?

２２）选择一个标准大小的页面，或者在 “自定尺寸”文本框中自定义页面尺寸。自定义页
面尺寸的上限为１０６５ｍｍ×１０６５ｍｍ（４２英寸×４２英寸）。
在 “打印方式”中选择 “直式”或 “横式”来设定页面方向。
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