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第一章 从DOS轻松转到Windows'

本章分成三部分。

I.什么是EasyWin，介绍EasyWin的概念。从一个EasyWin的DOS风格程序介绍DOS

  和Windows的不同，作为对DOS时代的简单介绍。

2.介绍如何用EasyWin作为你进步的阶梯。如何从Windows中获得各种句柄参数，添
  加菜单，处理消息。这些高级技术你可以轻松地应用于其它方面。

3‘程序的调试是比较重要的一方面，一般比较理想的方法是用两个屏幕来调试，一个

  用作操作，另一个用来显示各种调试信息，显示程序运行中各种变量的值。这部分介

  绍的如何使用EasyWin。从而可以只用一个屏幕达到同样的效果。

1.1 在Windows下运行DOS程序

I. I. I Windows与DOS应用程序的比较

    一个程序员刚转到Windows下时，会对Windows的消息驱动风格感到难以掌握。在

DOS下编程序时，一个程序设计者完全决定了什么时候接收用户的输入，当等待用户输入

时，显示一串信息，然后等待，用户输完后，程序接着向下执行。当程序要显示信息时，则向屏

幕发送一字符串，根本不必管字符在屏幕上的显示位置。程序的执行基本上是顺序执行的。

而在Windows下，程序接收外部的消息不再是在自己想接收的时候，程序可以在任意的时

候接到任意的消息，这样，就要求程序要保留自己执行状态的信息，以便在接到下一条消息

时知道自己处在程序的什么地方。

    从DOS的简单输入输出接口、顺序执行的程序方式过渡到Windows下的图形用户接

口、消息驱动方式，实际上也反映了计算机科学的发展和应用范围的扩大。在计算机应用的

早期，计算机的主要用途是数值计算机，用户接口用于输入用户要计算的数，输出计算后的

结果，这样简单输入输出接口即可满足要求。顺序执行的程序设计方式也恰好反映了数值计

算的程序设计方法。但随着计算机的发展，计算机的应用范围不断扩大，计算机的应用逐渐

扩大到事务处理等一些非数值计算领域，在这些领域中，用户与计算机的操作方式是交互式

操作方式，计算机在处理过程中要不断与用户打交道，根据使用者的指令去执行，在这种与

用户的交互作用日益重要的情况下，必然要过渡到消息驱动方式。这也是时代发展的趋势。

1.1.2 使用EasyWin

    即使在Windows下，有时也要编一些相对简单的程序，使用DOS编程的一般方法即

可。如希望它能以Windows程序的方式运行，换句话说，就是能尽量简便地将DOS程序移

植到Windows下，使用EasyWin可以简单地做到这一点。

    EasyWin是Borland公司推出的Borland C++中用来将DOS程序移植成Windows程

序的一个工具。编本书时用的是Borland C + + 3. 1。在BC+ + 3. 1的Borland C+ + for
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Windows程序开发环境下(简称BCW)只要打开一文件，按DOS一FC + A.程序的一般编写

方‘法去编写，然后选菜单中的Run命令即可。BCW在链接程序时，如果没有找到Windows

应用程序特有的入口点WinMaino函数，便会寻找main ()函数并连接EasyWin库。这样，几

乎一行专用于Windows的代码都不必编写，就可以得到一个可在Windows下运行的程序。

这样，在编一些普通的 Winodws程序时，可以很容易地用EasyWin达到目的。

    值得注意的是，EasyWIn只能移植使用字符接口的程序。如果你的DOS程序涉及直接

操作硬件，使用DOS的图形模式，那么，你的程序是不可移植的。因为在Windows这些部分

是必须由操作系统控制的部分，你的程序与它们直接打交道将和操作系统相冲突，导致程序

不可再运行。所以.如果你的程序中有上面所说的成分，如果想移植到Windows下，那么，就

胜考虑编写一正规的Windows函数代替DOS下图形库中的函数。

1.2 实例分析

    下面，我们仔细看一个标准的EasyWin程序，作为对DOS的一个回顾，了解Ea"yWin
能干什么。

    程序的名称是DOSSTYLE. CPP，在Borland C + --t-的PCW环境下，选择New，创建一

新文件，将程序输入，然后i光择Run命令，即可以Windows应用程序的方式运行。在运行完

毕后，按标准Windows程序关闭方法打开系统菜单，然后按Close命令关闭。

应用程序代码

//filf,namc : dos;;"Y1。一。PF，denio dos io.

/',/;jutho.,- TSINGHUA ZHANGRAN

#include <iostream. h>

#include <c(-)nio. h>

main()

。0、::< 二”1一1:1，prograin accept two number"--<endI;
COUIT(<"Please Input first nurnber:";
f肠Atm，n:

cm少 >m;

(、)uI-}--<"'I,nPIease Input sceond number:”;
cin>)n;

(Arscr ();

c()ut了<m<_‘”add "<<n<<" Get”<<rn一T,一二   <endl;

cout< <rn<<" multiple "<<n<<" Get "<<-_m‘n<<endl;

cout<_<"now vvill delete the first line,press any key start. "<<end];

getch ();

gotoxv(l，1、;

c1reol ();

cou-<<}"now will cle}-n screen, pres}, any key siairt. "<<endl:

getc h ();

clrscr ();

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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      *一。ut((或”11、1、is a demo of Lk-i、_‘。screen confrol '}'t一le. "<<,,ndl;

    gotoxy (8，2);

    cout<<"Author TSINGFIUA ZHANGJIAN，1/16，1994"<<endl;

      reium 0;

砂

//ffle dcc-'Stv!e;‘;t}lld;

    程序的前两行是预处理包含文件命令，包含了iostream. h和conio. h两个标准头文件。

包含iostrearn. h是因为我们使用了c ++中的流，利用流的插入算符“<<”和提取算符

“>>”来进行输入和输出。collio. 11用文进行控行J屏喜瑜出的一些i争比，对屏幕输出进行简

单的控制。

流的介绍

    在这里值得说一说的是c + 的流，使用c ++中的流进行输入和输出比用标准C语

言库中的输人输出函数printf)和scanf ()要方便得多。这是因为在C+二中进行了函数重

载I c + -4-语言能够自动根据参数的不同类型而去调用不同的Rft数。对一个通常的算符调

用，比如:

int i,j ;

cout<<i<<j<,-}-endL;

C一+语言实际上将调用语句转换为如一厂的函数调用(假设“< < 5}算符是C十十流的成员函

数) ( (Cout. < <、一((0) } << (j));由于“<<”的返回值仍然是愉出流，因此可以接着进行输出
调用，如果“<<”算符是输出流的友元，那么表达式可以被转换成如下形式:

<< (<‘(Cout 'i))，i)

自定义流操作符

    使用C二一 的流的优点是不必去记忆繁杂的操纵控制符，

六手册。即可直接写出输出友达式‘

    流的另一个特点是你叮以写出你自己的类的输出表达式

输出算符，一「.   r(fl 一个例子。

在程序设汁中.不必去翻看语

，}可仅'fS.I I'd同样调用C丰十中的

C!a s -;‘rM_(一卜。5

        pubfic:int I.j;

                ，] MyClass(im 1-int i-10 :i ;」二二i n
                Ifr;(}ri!clas, osirewri;气

0}4treani rerator 己(} 'TM外一卜、、:i )

Os-.-<- .9,now out class ]'MyC:is}，”< <}- cl. i< < " 'I < <C1. i ---' <- (1, Id, I:

return. :

FMWI}},;,, A(-Ia,,s(3，5八

(’以通万< __‘以、lfl丫;

那么，运行上rifi程序的结果将是如厂:

now outClass TMvClass 3 }}
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流的优点

    从_[面和程序中可以明显地看到流的优点。对于一个你自定义的类，你可以用形式统一

的流输出算符来操纵它，只要你已重载了运算符。使用形式统一的流输出算符来进行输入输

出的好处是巨大的。首先形式方便，流输出都有统一的格式。另外，当你希望改变输出形式

时，只要修改重载函数的定义即可。

    利用conio. h中提供的函数可以对屏幕输出进行简单的控制。可以进行清屏，这将导致

光标移到屏幕左上角。在字符型终端上进行输入输出时，有一个光标的概念。在字符型应用

程序中，当你敲入要输入的内容时，你输入的内容也同时在屏幕上显示出来，称之为回显。所

谓光标就是决定下一个待显示字符位置的一种闪烁标记。你可以通过控制光标的位置来达

到控制下一个字符输出位置的功能。在正宗的Windows程序中，由于鼠标的指示已被称为

光标，所以对于字符型终端的这种概念在Windows中称为插入符号。

程序外观

    在DOSSTYLE. CPP的main()函数中，开始显示一提示信息，请你输入两个数。然后程

序利用c十+中的流操作符来接收你输入的两个数。这里，你再次看到了c+十流的方便与

易用性。

    为了显示普通DOS类程序的特点，在取得了两个数后，程序首先应用CIrScr ()函数来

清屏。调用此函数将清除屏幕上的显示内容，将光标定位于屏幕左上角。这是说，这时，下一

个显示的字符，除非你特别控制，将显示在屏幕的左上角。

    这时，程序计算出你输入的两个数的和与积，分别显示出来。

    这个程序的主要目的是为了演示DOS风格程序的特点，所以，这时程序请你按下任意

一键以便清除屏幕显示的第一行。利用getch ()来等待用户按下任意一键以便进行下一个操

作是DOS程序设计中常用的方法。getch ()用来取出一个用户输入的字符，该函数将等待，

直至用户按下一键时才返回，所以只有当用户按下一键后该函数才会返回。

光标与屏幕坐标系

    你按下一键后，程序接着往下执行。程序首先调用gotoxy ()来将光标移到第一行第一个

字符的位置，这使该位置成为当前显示位置。然后调用clreol ()从当前位置开始，清掉该行的

内容。在这里，值得说一说的是字符显示中的坐标。计算机显示中，屏幕显示坐标的规定和

人看书时的习惯是一致的。即从左至右、从上到下。所以，屏幕上x坐标增长方向是从左至

右，而y轴的方向是从上到下。而在普通的迪卡尔坐标系中，y轴方向是从下至上增长的。这

是值得注意的地方。在通常用的屏幕坐标中，屏幕的原点在屏幕的左上角。一般将该点定为

(111)，即x方向和y方向的坐标都为I的地方。一般屏幕是40列，25行，即x的变化范围

是从I至40,y轴是I到25.

    程序在清掉第一行后，在该行上显示一提示信息，告诉你，按下任意一键后将清屏，你按

下任意一键后，屏幕清屏后显示一行提示信息，然后在第二行的中间显示版权信息。

    这个程序在运行完毕返回后，程序的窗口将加上一个前缀“inActive"，意思是该程序已

从main ()主函数返回。在此之前，EasyWin程序的窗口边框不可以被缩放。变为不活动后，

则可改变大小。
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    如果这个程序在Borland C++的DOS环境下编译，则生成一个DOS程序。建议你这

样做，以便比较DOS环境和EasyWin环境的异同。

    通过上面这个程序，你应该对DOS下屏幕控制有较多的了解。在DOS下，你可以在屏

幕的任一点开始显示，这使用函数gotoxy ()将光标移到那一点即可。也可以将屏幕上的显示

内容清掉，清掉一行或整屏都可以。使用CIrScr 0和Clreol ()这两个函数即可达到目的。

1. 3 Windows编程分析

1. 3. 1 Windows的尴尬

    当你进入Windows进行编程时，感到惊叹的不仅是近七百个函数(普通c语言库只有

一百多个函数)，而且对调用这些函数时所需的参数个数感到惊奇，调一个函数，经常要传递

四、五个参数，有的甚至十几个。令人难以记忆，难以掌握。所以，几乎所有的Windows程序

员都要在桌面上摆一本程序员参考手册，当在计算机上编制程序时，还要随时查看联机帮助

文件，以便寻找某个函数的具体用法。有时候，当你对某个Windows函数的特性不十分了解

时，希望先编一个小程序测试它一下。如果是在DOS下，只要包含有这个函数定义的头文

件，然后在main ()函数中直接调用该函数即可。代码一般不超过十行。这是掌握函数用法，

提高自己水平的很有效的方法。但是，在Windows下，即使编一个什么功能都不实现，只具

有一个可以关闭的简单窗口的程序，其代码恐怕也已超出了四五十行。有谁会愿意为试验一

个函数而去对着屏幕敲四五十行源代码呢?这恐怕只会使人对Windows编程兴趣索然。

1.3.2 Windows的事件驱动与函数调用特点

    那么，为什么会造成这种状况呢?这是因为，Windows是一个消息驱动式的程序设计环

境，你编的程序必须具有Windows程序所共有的那些部分。同时，很多Windows函数都要有

一个句柄参数，以便操作系统对此函数的行为进行控制。比如，对窗口操作的函数都要有一

个窗口句柄作为头一个参数，以便操作系统知道是对哪个窗口进行操作，避免对其它窗口的

操作，以便实现多任务。几乎所有的GDI函数都有一个HDC句柄参数，以便Windows利用

此句柄对该函数的行为加以控制，比如，剪裁，以免绘制操作影响到别的区域等。在Windows

中，窗口句柄、实例句柄都是在程序创建过程中得到的，似乎只有按正规的Windows程序来

设计，才能获得这些句柄，并把这些句柄参数用在各种函数调用中。

    那么，难道就没有什么像DOS下实验函数那样方便的方法吗?希望首先获得各种句柄

参数，在数十行代码内，然后用这些句柄来实验函数。

    这是能做到的，答案就是利用EasyWin.

    EasyWin中已为你做好了消息处理机构，Borland C十十在连接你的程序时，如果没有

找到WinMain()入口，则会寻找main()入口并自动连接EasyWin库。那么，在EasyWin中如

何获得各项句柄呢?

1.3.3 获得Windows中的句柄

    Windows是一个非占先式的操作系统，意思是说，只有应用程序主动让出执行权，程序

才有可能切换到另一个程序。而应用程序是以窗口为基础的。一个应用程序拥有一个主窗
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山，用户和此窗[Fj进干犷交反操作，操作系统向此窗!-1发送各种消息。在操作系统中，保存有一

个窗口句柄表，其中包含有各个窗1-1句柄、每个窗口句柄实际上是操作系统数据段中的地

址、、窗日的数据包括实例句柄，程序窗口函数处理地址等各种数据。可见，只要有了窗口句

柄，其它各种参数就都能获得。Window、保存当前活动窗口的窗口句柄，这样，我们就可以

获得活动窗日句柄。

    当一个EasyWin程序开始执行时，它所创建的窗口成为当前活动窗口，因为这个窗口

钱收键盘输入等消息。这时，如果用Windows函数GetActiveWinclow()将获得当前活动窗口

I   } 1; fi} , ; }x个窗口活动句柄就是应用程序产生的EasyWin窗口，这样，我们所有的1A题就都迎

少 衬，

1. 4 Windows与DOS混合的应用程序

    我们夹研究一下面这个demogdi. cpp程序。这个程序有一个菜单，你可以在窗H上产生一

个钟表，一个沿窗口四个边沿碰撞的小球，以及用随机颜色在窗口的随机区域位置上画矩形

方块 你一也许感到奇怪，菜单是怎么加上的呢?Windows是基于消息的操作系统，你自己的

消9, t 0 i}}数是怎么加士.的呢?别急，让我们一步一步来看。这个程序虽然很不完善，但它

展尔" WifiLlow,;编程中的各种技巧，值得研究。

程序代码

/i fi!Fj，:、、一:gc.1,, } r,,}t the EtsyWna handle;
州a、价甘 f曰NGI F;人2日ANGJTAN

月声}1114{。。 _、_从(11(]()w";h夕

.;a，月fC(}t-

    !L小阮:

            FICk",少;

          f!WM,-))IWI"d;

          HINS]ANCE lkInst;

一
}Iw;ld一二(,evAcIiv,.-Wijid()w(、;

，[(15认1、、砚!ow(1飞WA )，

    hlv,}i -(;etW}rid,)w\}'ot-(i(1-,Wri(!.(,,WW _川NSTANCE)

else I)Inst=O;

/deffil，一1。;5、1，1)〔二，9七Tt}it window 1)(一，
chtss I'DC

      public:

            川兀'01W ND hWnd斌

                this >11wild二I)Wnd:

                bf)c二(;etl)(.'}hWnd);

讨兀_ff(比t八G以、

    hWnd二AGet. liwnd;

    hDC二Cetl_)(:(hWI记):

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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翻仙 舀酷日翻困 翻抽口扮

    }

一‘FDC(){

    RelcaseDC (hWnd, hDC);
贻

r

HWN-D hWnd

HDC hDC,;

，;

//file get. h is end;

//价///////////////////

//file nanie:meriu,. h;use menu in EasyV n;

//audic,r TSINGHUA ZHANGJIAN

14 include <windows. h>

clas-, I'Menu }

      publi(:

          TM,,i}u‘) 11

                liMenu=CreateMenu();

              hPopup = CreatePopupMenu ();

              Apl)endMenu(hMenu,MF一POPUf',,'vlF- S-l'KING,hPopj,-),̀6一;_:、、‘’;

      }

Add(int nlD,char、string){

    AppendMenu (hPopup, MF一STRING, nID, string);

    AppendMcnU (hPopup, MF-- SEPARATOR，010);

Check(int nID,BOOL MF)

    CheckMenultem(hPopup,nlD.MF? MF一CHECKED:1vT F t }冬一C lH E C K E I)

      }

HMENU h Menu, hPopup;

};

/,/}ile menu，:end;

/filename demog(li. cpp·used demo gdj and mes,age contioi in E'asywin;

//author TSINGHUA ZHANGJIAN

#include <windows. h>

廿include <iostream. h:>

}t include }1-stdlib. h>

-i include,<ma ch. h >

}T;n,.'Inde "get. h"
叶;-i,dud}- ̀nvnu. h"

o

e

门

9

︺

1

勺
︺

价0

八n

J)M-RANDOM

1扫M_C10CK价

﹃, t;trllae TDM_只M-1T}drfinc IDNIT -CLEAN"

  ,iitntr '11) de}ine

江(}名   n e什八一ill, -A NDOM 35

盆d " -,八re } 1le i夕一f一CLOCK 38

't(jefine IDT--BALL   4f-l

tt 64ine一〔'IME,   1000

-}'-define TIMERANDOM IOW

井defin,,, TINIE(二LOCK   1000
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#define TIMEBALL 100

FARPROC lpfnOldProc;

void BeginRandom(HWND hWnd);

void EndRandom(HWND hWnd);

void BeginClock(HWND hWnd);
void EndClock(HWND hWnd);

void BeginBall(HWND hWnd);
void EndBall(HWND hWnd);

void DoRandom(HWND hWnd);

void DoClock(HWND hWnd);

void DoBall(HWND hWnd);

TMenu M enu

LRESULT WINAPI一export DealCommand(HWND hWnd, WORD Message, WPARAM
wP,LPARAM IP)

switch (Message){
      case W M -COM M AND

switch (wP){

case IDM_RANDOM:

    if (LOBYTE(GetMenuState (Menu. hMenu,IDM- RANDOM, MF_ BYCOMMAND))

      &-MF-CHECKED)

{

Menu. Check (IDM .- RANDOM, FALSE);

EndRandom( hWnd);

)

    else{

          Menu. Check QDM - RANDOM, TRUE);

        BeginRandom( hWnd);
          }

    DrawMenuBar(hWnd);

    break;

case IDM_CLOCK:

    if (LOBYTE (GetMenuState (Menu. hMenu, IDM -CLOCK, MF_ BYCOMMAND))

      9-MF-CHECKED)
                          f

                      t

          Menu. Check QDM - CLOCK, FALSE);

          EndClock( hWnd);

          }

    else{

          Menu. Check QDM - CLOCK, TRUE);

        BeginClock( hWnd);
          }

    DrawMenuBar(hWnd);

    break;

case IDM_BALL:

          if (LOBY TE (GetMenuState (Menu. hMenu, IDM -BALL, MF - BYCOMMAND))

            &.MF-CHECKED)

          {

          Menu. Check QDM -BALL, FALSE);
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EndBall( hWnd)

}

                else{

                  Menu. Check QDM一BALL,TRUE);

                  BeginBall( hWnd);

                    }

              DrawMenuBar (hWnd)，
                break;

        case IDM一CLEAN:{
              if QsWindow (hWnd)){

                  TDC DC(hWnd);

                  RECT rt;

                  GetClientRect (hWnd，邑rt);

FillRect (DC. hDC,乙rt,GetClassWord(hWnd,GCW-HBRBACKGROUND)):

                  }

                  }

                  break;

          default:return CallWindowProc GpfnOldProc, hWnd, Message, wP, 1P);

                少

        }

          break;

    case WM一TIMER:
      if (wP } = IDT一RANDOM){

if (LOBYTE(GetMenuState(Menu. hMenu, IDM_ RANDOM, MF_ BYCOMMAND))

  邑MF-CHECKED)

                DoRandom( hWnd);

      }

else if (wP=二IDT一CLOCK){
if (LOBYTE (GetMenuState (Menu. hMenu, IDM - CLOCK, MF_ BYCOMMAND))

  氏MF_CHECKED)

          DoClock( hWnd);

      }

else if (wP二二IDT_BALL)}

if (LOBYTE (GetMenuState (Menu. hMenu, IDM -BALL, MF - BYCOMM AND))

  &,MF-CHECKED)

    DoBall( hWnd);

下

break;

case WM-DESTROY:

    if GpfnOldProc)

        SetWindowl.ong(hWnd,GWL一WNDPROC, (long) lpf nOldProc);

default:return CallWindowl'roc Qpf nOldProc, hWnd, Message, wP, IP);

main 0
{ cout<<"This is EasyWin gdi demo"<<endl;

        TGet AGet;

        Menu. Add (IDM- RANDOM," &.Random");
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        M二。.Add(IDM-CLOCK.‘’乙Clock"、;

        Menu. Add '11"M_ BALL. " 61-Ball");

        M‘nu. Add (IDNI -CLEAN, "C('} .1can Screen");

        SetMcnu(AGei. hWnd-Menu. hN/lenu);

      lpfnOldProc - (FAR PROC) Set Window Long k AGet. liWi)d,GWL一WNI-1 RO)C，(long)Deal

Conimand);

        ret urn口;

VC)id BeginRLndom(HWND hWnd)

if QsWindow (hWn. c!) I·

SetTirner(MVnd，Jl_) F.-RAINDOM ， TIMER AN DONI, NULL);

randomize ();

N d E-C"d '-ndR;mdom(HWND bWrid)

一 if QsWindow(hWnd))·

        K11ITiTner (hWnd, IDT_. RANDOM);

voi(I BeginClock(IINVNI) hWnd，

if (IsWind(:、(hWnd))

Set 1'inwr(liwnd，1 1)'f -(一1()CK ITIMECI()(K。NULI〕;

r a f; 11卜11 11 z以);

了

f

、〔idEI:(1(’1〔〕(、仗(H、、卜、1)   ItWr) a'，

一 if (IsWindow ( hWn(I))-

        Ki'111 inaer(h Wild，If j If(.   0)c'K，
                        卜

                    厂

、)id j}eginBnji(HWND hWndi

if (1.}%,'indow-(hWnd))

三识’: (Ilwm,u, 下 BALL.丁INIEBALI-NU'Li)

鱿己。欲u乙u():

void EndBall(HWND hWnd',

{

  if Us Window (1) Wnd))i

Kill'C}me, (IiWnd, IDT, RIALU

、

vOid DoRindorn(flWND hWiid)

尺I二C，frt;

    (_,etClicnt.Rec-t(hWnd,e,.rt):

rt. right二:, -incl.oni(rt. right);
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rt. bottom= random (rt. bottom);

char r,g,b;

r}random(255);

g=random(255);
b=random(255);

COLORREFc二RGB (r, g, b);

if (IsWindow (hWnd)){

TDC DC(hWnd);

HBRUSH old = SelectObject (DC. hDC, CreateSolidBrush (0);

Rectangle (DC. hDC,rt. right一10,rt. bottom一10 , rt. right + 10 , rt. bottom -4- 10);

DeleteObject (SelectObject (DC. hDC, old) );

        }

}

#define direction 60

# define step   20

void DoBall(HWND hWnd)

{

    static int x,Y,xO,yO; //store last position.

    static BOOL xd,yd,Init;

      static RECT rt;

      if (IsWindow (hWnd)){

          TDC DC(hWnd);

          SetROP2(DC. hDC,R2-NOTXORPEN);

if(!Init){

GetClientRect (hWnd,&rt);

x 0二，tep*cos(M-PI，direction/180. 0);

yO=step*sin (M一PI * direction/180. 0);

xd=yd=TRUE;

  Init二TRUE;//indicate initiate have done;

          }

if Unit){

HBRUSH old二SelectObject (DC. hDC, GetStockObject (BLACK一BRUSH));

Ellipse (DC. hDC, x一10'y一10,X+IO,Y+10);

SelectObject (DC. hDC, old);

}

if (xd){

x十=x0;

if (x>rt. right)xd =!xd;
  卜

else }

    x一=xO;

if (x<O)xd=!xd;

}

if (yd){

    Y+ =YO;

    if (y>rt. bottom) yd !yd;
}

else{

      y一二yo;
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    if (v<O)vd =!yd;

  }

//have justified position;

HBRUSH old二SelectObject (DC. hDC, Get StockObject (BLACK一BRUSH));

Ellipse(DC. hDC,x一10,V一10,x-ilu,Y+10);

SelleclObject (DC. hDC, old);

void DoCiock(HWND IIWnd)

口
飞

static int nLastAngle,x,y;
static int rO:

s}.,tic RKcr rt

if ((nl.astAiigle+=10)>二360)nI.astAngle=0;
if (IsWindow (hWnd))‘

    Tl)(一DC(hWnd、;

    SetROP2MC. hr.)C,R2 -NOTXORPEN);

if(!X&e,-!y){
GetC.lientRect (hWnd,}j.rt);

    rO--=- (rt. right < rt. bottom 9 rt.right:rt.bottom);
      r0/二二2;

                  飞

MoveToMC. hDC,rt. right/2,rt. bottom./2);

if (x 1}y)l,ineTo(DC. hDC,x十rt, right,/2,y-} rt. bottorn/2);

x == r0*Cos (M一Pi‘nl-ast.Angle/ 180. 0);

y - rO*sin(M一p I‘nLastAngle/180. 0);

MoveTo(DC. h!)C,rt. right/-9,rt, bottom/2);

l,ine'l'o(D(,',.hl)C.x--}-rt.riglit/Z,v -i- rt. bottom/ 2):

!'fil(} deluoudi is end

代码分析

    文件的开头包含了四个系统文件，其中包含文件r-nath. h是因为为了计算时钟秒钟的

屏幕位置而使用了正弦和余弦函数。

的。在类,rGet的构造函数中，利用GetActiveWindowo函数获得了当前活动窗0，也就是我

们程序的窗〔!，把它放在一个公用数据成员hWnd，这样，当你一旦生成一个TGet类对象，

也就同时获得了当前的窗口句柄。你应该还记得，当生成一个类的实例，即一个该类的对象

时，C斗+编译器将隐含地为这个对象调用构造函数。从而，一些必要的初始化代码只要放

在构造函数中，就可以完成初始化，使代码简洁，避免遗忘。

取得句柄

    类丁G。的另一个数据成员是该窗口的实例句柄h!iist，一个窗口的hIns:实际上碗是

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


