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计算机精华·简明·实用系列丛书

Made Simple Books

丛 书 序

    在计算机新技术迅猛发展、新知识应接不暇、新软件层出不穷的今天，对学

会操作电脑的人需要拓宽使用面，让电脑发挥真正的作用。对有经验的用户，跟

上潮流的发展而不落伍，也需要不断地更新自己的知识。

    我们热情慎重地向广大读者推荐这套布局谋篇上独具匠心、内容精辟、讲叙

简明而又实用的系列丛书;这套丛书取自英国非常畅销的“Made Simple”系列中

的一部分，透过此系列让人感受到原作者的写作水平，对要介绍的软件、语言和

系统的深刻理解，以及作者群体学术的严谨和扎实。"Made Simple”顾名思义使

问题简单化，也就是一种将厚书写薄的丛书。每一本书抓住重点，将讲述的对象

介绍得简明扼要，通俗易懂。无论是介绍操作系统，还是介绍编程语言或是开发

环境，都坚定不移地遵循了这一原则。

    ·书不在厚而在于精。

      此系列，每本小册子不足200页，每本书讲解一种软件或是一门编程语

      言，内容相对独立，使读者能迅速定位自己的需求。每个问题辅以三两实

      例、言简意赅、点到为止。最为可贵的是作者不搞“大而全”，而是直书精

      要之处，将基本概念、难点、常用方法及相关技巧一一展示给读者。

    ·语言简朴，引导有方。

      本套丛书是很好的教材，特别是针对初学者，尤为难得。对关键概念，作

      者舍得花笔墨，用通俗的语言加以阐释;枝节之处，则当删则删，当漏则

      漏;而且全书都是用简明的图示来表达要点，让读者学得轻松、容易树立

      信心。

    ·实用性(这是许多书称有而最不容易达到的)。

      此系列丛书的实用性称得上扎扎实实。全书以问题、任务为主线，辅以大

      量实例而构成。这些例子实用性强，并且这些例子并不单一，往往例子彼

      此相关，最后可能组成的是一个比较大的程序，或是一个复合技术。这与

      我们常见到的一些书，往往一个例子表达一个简单的功能，彼此无关，无

      助于读者构筑自己较复杂的应用程序。此系列对例子的解释也是用图示

      表达，其中读者可自行修改、替换。

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



    此系列丛书大部分每章末均有习题，书后有习题答案，这些习题也很有特

点，它不是简单地复述前面的概念，也不是前面例子的翻版，而比例子更具有创

造性、思考和提高的余地和价值。这是很难得的，也是一本好教材的内涵所在。

    我们在翻译此系列丛书时，尽可能地聘请有经验、高水平的译者，目的是为

了保持原丛书鲜明的风格。翻译了其中JAVA和UNIX两本书的钟向群先生认

为:“此套丛书很像一个隽永精品集，读者极易理解，却又回味无穷，科技书籍中

有此效果者廖廖”，翻译Visual Basic和Visual C ++两书的熊桂喜教授认为:“这

是一套非常难得的轻松型教材，值得推荐与学习”。

    在当今电脑书籍让人眼花缭乱，汗牛充栋的现状下，指导读者发现和正确选

择一些好的读本是我们的义务，也是我们的责任，为读者编写诸如此类的教材是

我们工作的方向。

    希望此系列丛书帮助你开启电脑知识和程序设计的大门，相信读者是好书

真正的评判者。欢迎来函来电联系与指正。

    欢迎选购:

((C十+简明教程》

(WISUAL BASIC简明教程》

((VISUAL C十+简明教程》

UAVA简明教程》

((PASCAL简明教程》

MELPHI简明教程》

((UNIX简明教程》

((Windows NT简明教程》

《多媒体简明教程》

《硬盘管理简明教程》

科海丛书编译委员会

    1998年10月
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    }(c ++简明教程》一书对如何使用ANSI C++语言编程进行了深入浅出

的阐述。本书语言轻松，尽量避开C++程序设计中比较复杂的内容，将重点置

于使c+十程序员能尽快入门。

    本书适合作为入门指南，其适用对象是c ++程序设计初学者以及选修程

序设计课程的学生。本书专门为选修这门课的学生们设计了20个左右有趣而实

用的练习。

    全书覆盖C++的所有精华，但没有涉及它的一些“死角”，比如变量赋值和

初始化的详细过程。它是一本一般的入门参考书，但不是为C++高级程序员或

c编译员准备的。

    本书在讲述c ++之前并没有介绍c语言，因为这样就会超过了本书的篇

幅。如果你对c语言一无所知，请你就此停止，先去阅读本丛书中的《c简明教

程》这本书。

    当Butterworth-Heinemann请我写这本书时，我感觉到最大的挑战是本书在

份量上(文字和图解说明)要比我以前的c及C++著作轻得多。Made Simple的

目的在于帮助读者能在最短的时间内使用最少的精力取得最大的进步。对这样

一本书来说，第I章的内容就应该对c ++语言最基本的部分做一浏览，让读者

能写出一个完整的程序。

    第2章对编写c ++类的规则进行重点解释。第3章讨论类的作用，其中有

重载操作符和构造函数等。第4章对c+十继承中最重要的内容及其特点进行

了解释。第5章介绍了最新引入c十+的异常处理、名字空间以及运行时类型识

别等。第6章解释了如何在c ++程序中进行包括文件1/0在内的输入输出操

作。本书在每章的最后都有3-4个练习，并在第7章对这些问题都一一给出了

答案。

    我很高兴写这本书，它的读者对象是初学者而不是专家。本书语言轻松，行

文简练，重点俱全。我希望这本书能对你有所帮助!

Conor Sexton

1997年I月
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第 1章  快速学会使用C++
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1. 1 C++语言的背景

    C++是由C语言派生出来的一种面向对象程序设计语言，可以说，C是C

++的一个子集。实际上，任何一个用新的方式编写(特别是使用了新型函数头

文件)的ISO C程序，只要它避开使用某些C+十保留字，其本身就是一个C+

+程序，尽管这些程序不是面向对象的。

    C++主要用于专业计算机程序设计。它除了可以实现C语言的所有功能

之外，还有其他一些自己独特的新功能，它可以和C语言一样用来开发专业性

的软件，比如操作系统、图形界面、通信驱动程序和数据库管理程序。

    C++首先由AT&T Bell实验室的Bjarne Stroustrup博士在20世纪80年

代初期提出。最初被称为带“类”的C，这表明C++语言在语法上对C的主要扩

展是对类结构的实现。

    当开始开发C十+时，C已经使用了多年，其语法的某些弱点已经变得明显

起来，而且一些新技术，尤其是面向对象的程序设计技术无法用C语言实现。为

此，ANSI在1983年成立了一个委员会X3J11对C语言和运行库进行标准化。

ANSI C标准(美国国家标准X3. 159-1989)在1989年被ANSI采用并在1990

年被IS09899:1990 C标准取代。早期C++语言的一些创新，尤其是函数原型

法，被合并到ANSI和ISO C标准中(它们在技术上是完全等同的)。

    第一个C++“编译器”由AT&T发布，它实际上是一个前端翻译器，被称

为。front，它的作用是把C十+代码转换成C代码。C代码然后被C编译器和本

地装入程序处理成可执行代码。第一个真正的C++编译器于1988年诞生;目

前比较流行的是由Borland, IBM, Microsoft和其他一些公司开发的编译器和集

成开发环境((IDEs)，在PC机和工作站环境上更是如此。

    C++2. 0版本诞生于1989年，这是一个重大进步，其中主要包括类的多继

承，3. 0版本(1991年)引入了模板。目前的版本是4.0，其中包括异常处理、运行

时类型识别(RTTD和名字空间。ANSI C++标准草案是以4.0版本为基础的，

最后的ANSI C++标准在1997年被批准。

    C++在以下这些方面对C进行了扩展:

    ·以类定义的形式实现了“对象”，类中不仅包括C结构中的数据定义，而
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        且还包括对数据进行操作的函数的声明和定义，这种把数据和函数封装

        在一个对象中的技术是C++的一个主要革新。

    ·类的实例可以用构造函数和析构函数自动进行初始化和释放，这就消除

        了程序的初始化错误。

    ·C++中类的定义方式增强了数据隐藏性，在默认情况下，类中定义的数

      据只能被类中的成员函数引用。外部(客户)程序在使用类时不会改变类

        的内部实现，它们只能通过调用成员函数来访间类。

    ·C++允许对操作符和函数进行重载。对一个函数的多个定义可以采用

      相同的名字，编译器可以在函数调用时识别出合适的定义形式。像“+

      十”和“一>”这样的普通操作符也可以被重载为加法的含义。

    ·C++允许类类型的特征— 数据和函数— 被子类所继承，子类也称

      为派生类，子类反过来可以添加更多的数据和函数定义。这就鼓励了用

      共享类库的方式重用已有代码，从而节省了软件开发过程中的费用。多

        继承允许派生类从多个基类中继承特征。

    ·C++允许类定义虚函数:一个函数有多个定义，在程序运行时决定使用

        哪个定义。这叫做多态性，它的意思就是在运行时才从函数定义中进行

      选择，这称为后期绑定(late binding)或动态聚束(dynamic binding) .

    ·可以定义模板类，它允许在代码不变的情况下，用不同类型的数据定义

      同一个类的不同实例。这更进一步提高了代码的重用率。

    C++中面向对象程序设计的工具是类、继承和虚函数。这些工具使得C+

+语言非常适合于编写处理大量相关对象的软件。也许C++最合适的应用是

用来实现图形用户界面(GUIS)，其中许多不同但相关的对象可以在屏幕上表现

出来，而且可以交互。运用面向对象的方法，C+十把这些对象存储在类层次结

构中，利用虚函数给这些对象提供一个通用界面(比如绘图对象)，它可以使程序

员不必了解如何使用对象的细节，这就使程序员开发和维护程序变得方便起来，

而且使错误(bugs)进入已有程序代码的概率减小。

    和C语言相比，C十+有许多较小的语法改进。它提供了一种新的引用机

制，从而对C语言中的指针间接引用进行了补充。C++简化了动态分配和释放

内存的过程，并且实现了一种新1/0流库，它用层次分明的类对输入和输出流进

行了定义。

    C++是C的扩展，它通过简化设计，使得软件能够更好地反映真实世界，

降低代码的长度和复杂性，从而增加代码的可靠性。

    以上已对 C++的内容做了足够的介绍，让我们开始写第一个程序吧!

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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1. 2 空操作程序

最小的C++程序和C语言中最小的程序一样，这就是:

main(){}

    这是一个完整的C++程序。每个C+十程序必须包括一个或多个函数。上

面的代码是一个只含有main函数的程序。每个C++程序必须有且只有一个

main函数。当这个程序执行时，它不产生任何操作。

    严格的C++形式的空操作程序为:

#include <iostream. h>

int main()}return 0;}

    整个上述程序被保存在名为donowt. cpp的文件中。

    - CPP部分是必需的，它表明这个文件包含一个C十十程序;"donowt”是由用

户自己选择的名字。

    iostream. h是一个标准头文件，它包含了跟在它后面的程序在进行编译和

执行时所需要的声明。iostrearn. h和C语言中的stdio. h头文件等同，但不可以

代替它，iostream. h声明了C十十库函数和工具(参看第6章); stdio. h声明了标

准C库函数，比如printf等。

    main前面的int(integer)定义当程序执行时向操作系统返回一个数值(本例

是。)。函数小括号中是空的，在C++中这种情况和C中的定义空变量列表是

类似的，在这种情况下main函数不能接受任何参数。

    下面是C++空操作程序的一种比较复杂的形式，它的名字是donowt. epp }

它使用了一个很小的C++类来表示不产生输出:

Do nothing

//donowt. cpp一program using a

    simple C++class to display nothing

#include <iostream. h>

class nodisp

{

//表明它后面的文字

属于注释内容— 详

细内容请看下节。

private和public的解
释请参看第 2章。
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private:

      public:

          void output ()

                  {

                    return;

            }

        };

        int main()

        {

            nodisp screen;

          screen. output();

            return (0);

        }

    这时程序声明了一个C++类nodisp，它唯一的一个成员是函数output。在

main函数中，我们定义类的一个实例:

      nodisp screen;

    当在主程序中执行程序行。creen. output 0;时，函数nodisp: :output()(类

nodisp的成员函数输出)便简单地将控制转向它后面的语句。在本例中，因为后

面的语句是位于主程序末尾的return (0) , donowt. cpp便停止执行，不产生任何

输出。

1. 3 建立和运行C ++程序

    C程序的文件名后缀都是.C,C十+程序的文件名后缀没有这样统一的标

准。在UNIX操作系统下，C十+源码文件名可以用.C或者.C结尾。对许多个人

计算机系统和工作站来说，其后缀是.CPP。一些基于个人计算机的C++编译器

要求.Cxx后缀。本书只使用.CPP后缀。

    程序donowt. cpp必须首先被编译程序和链接程序转换为可执行程序码。如

果在个人计算机上有Borland Turbo C十+编译器和链接程序，应该用下面的命

令行来编译donowt. ccp:

tcc donowt. cpp
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    这样就可以产生一个称为donowt. exe的输出文件，它可以在命令行下运

行。类似的Borland(非Turbo) C ++系统的命令行为:

  bcc donowt. cpp

对于一些Microsoft C++编译器来说，你可以使用“C-ell”命令:

      cl donowt. cpp

    如果你在使用UNIX操作系统，则可以用下面的命令行编译和加载(“链

接”是在UNIX上的称谓)程序(注意C是大写字母):

CC donowt. C

    执行程序被放在名为a. out的文件中(对汇编器输出而言)。

    虽然一些简单程序可以在命令行下建立(编译和链接)，目前更多的是使用

由Microsoft, Borland, IBM或其他公司提供的IDE(集成开发环境)。它所具有

的菜单驱动界面对管理较大的程序来说更有利。但本书的目的并不是告诉你如

何来使用软件供应商提供的这些IDE产品。

fHe 互dit View 旦ebug

Tools 旦ptions

一FLY] r曝

  Projec(
Window

p-stdout

旦rowse

旦elp

因覆唇

dor,Dwt c-pp 一program Using a SIMPI鬓
      class to display nothing

#include <iostream,h>

cla}-s, nodisp

{
pr1 V at巳.

pilb 1, 1 c
    void output()

      {
            return

      }
}二

翔排傲姗加疚葬F-癫7F-一P6081卿 ,

        图1-1在Microsoft Windows 3. 11环境下运行的Visual C++顶层窗口

    现在你所掌握的知识已能建立简单的C十+程序了，下面我们继续来写一

些有一定实际功能的程序。下面是一个名为message. cpp的程序:
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Message

//message. cpp一program to display a gree,红

#include < iostream. h>

int main()

{

cout<< "Hello C十+World\nII 换行字符\n

return (0);

    C++程序中采用了许多C程序中没有被正式采用的双斜杠注释符:在一

行中双斜杠//后面的所有字符都被忽略。C程序中的/。··⋯*/在C++中被

保留下来，但对较短的注释来讲，经常使用刀。

    stdio. h被头文件iostream. h所代替。iostream. h中包括了将由预处理器嵌

入源程序文件中的类和函数的声明，而这些声明对C++流1/0库的使用是必

要的。

    其中的一个工具便是Cout，它代表标准输出流对象。假如终端屏幕是标准

输出设备，操作符<<右面的字符被送到。out，然后Cout将这些字符显示在用

户终端上。<<操作符实际上是逐位左移操作符，它被C+十系统重载，意思是

“向流中插入”。C++的流1/0系统将在第 6章中讨论。

    你可以在自己的计算机上输入并建立这个程序。作为练习，自己建立一个程

序message. c，使它能显示两行:

      Ask not what your country can do for you

      Ask rather what you can do for your country

    下面是一个基于类的message. cpp版本，它和上面显示的较简单的

message. epp可以产生相同的结果:

Message 2

刀message.cpp一uses a simple C++class to display a greeting
#include <iostream. h>

class message
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private:

public:

<< 被C ++系统重

载，意思是“向流中插入”

void greeting()

{

cout<< "Hello C++World\n";

int main()

{

message user;

user. greeting();

return(O);

    message后面花括号内的所有一切都是类message的成员。message的所有

成员都被声明为public(公有成员);它们一般都是可以访问的。message只有一

个公有成员，这就是函数greeting，它没有返回类型和变量列表。

    在主程序main中，我们定义了类message的一个实例user。通过调用函数

greeting:

      user - greeting();

"Hello C + + world”便可以被显示出来。

    在本例中使用类未免有些大材小用，但从中你能够理解类结构的简单特性。
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1.4   C++对C的扩展

    本节将总结从ISO C到C十+中最重要的语法变化，而不讨论C++所增

加的面向对象的程序设计工具和1/0流，模板以及其他库等。
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1.4.1 语句

在C+十中，声明语句不一定在函数开始部分，而是可以跟在其他语句的后

#include < iostream. h>

int main()

{

for Ont x= 5 ;- x< 10;x+十)

cout< < "First declaration:’‘< < x< <

int y=6;

cout<< 11 Both declarations:it<< x<<

return(O);

‘，\n

If’‘<< y<< “\n

1.4.2 类和结构标记

    类、结构和枚举类型标记本身就是一个类型。在C语言中，可以这样声明一

个结构:

  struct list

  {

      int x;

    double y;

  };

并可以用下面的方法来声明结构的一个实例inst:

struct list inst;

在C++中，可以使用同样的方法进行声明，也可以采用简写方式:

list inst;

1.4.3 关键字

C十+引入了许多新关键字，它们包括:

class   delete   friend   inline   new   operator
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