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本教材是安徽省高等学校“十一五”省级规划教材———《Ｃ＋＋程序设计》的配套实验教材。

本书自成体系，是《Ｃ＋＋程序设计》的配套实验及课程设计指导教材，也可与其他相关教材配套使用。
“Ｃ＋＋程序设计”是一门实践性很强的课程，上机实验和课程设计是本课程不可缺少的实践环节。

本教材给出了１１个基础实验、８个课程设计，基本覆盖了Ｃ＋＋程序设计的主要知识点；给出了４套
模拟试题及相关解答。附录部分介绍了常见编译和连接错误、程序调试方法和技巧，以帮助读者上机练
习；最后给出了实验报告参考样本和课程设计报告参考样本，以规范文档格式。

本教材中所有的程序都在ＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０开发环境中测试通过。
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本教材是安徽省高等学校“十一五”省级规划教材———《Ｃ＋＋程序设计》的配套实验教材。
“Ｃ＋＋程序设计”是一门实践性很强的课程，上机实验和课程设计是本课程不可缺少

的实践环节。上机实验的目的是使学生熟悉面向对象语言Ｃ＋＋编程的思路及解题的全过
程，加深对Ｃ＋＋语言的理解，得到面向对象程序设计基本方法和技巧的训练，从而巩固和
深化所学的知识，真正能用Ｃ＋＋语言这个强有力的编程工具去解决实际问题。同时，通过
上机实验及其随后的课程设计，期望学生能够熟练掌握Ｃ＋＋集成开发环境的使用。
本实验教材共分为４个部分：第１部分给出了１１个基础实验，基本覆盖了Ｃ＋＋程序

设计的主要知识点，每个实验都包含“实验目的”、“实验准备”、“实验内容”和“思考与练习”，
并给出了基础实验部分“思考与练习”的相关解答。第２部分给出了２个课程设计样例（基
于Ｃ＋＋控制台的应用程序、基于 ＭＦＣ的 Ｗｉｎｄｏｗｓ编程应用）和６个课程设计题目（供参
考使用），通过综合训练，期望读者能够对面向对象编程思想有进一步理解，进而提升实际应
用编程能力。第３部分给出了４套模拟试题及解答。第４部分介绍了常见编译和连接错
误、程序调试方法和技巧、标准ＡＳＣＩＩ码表，以帮助读者上机练习；还给出了实验报告参考
样本和课程设计报告参考样本，以规范文档格式。
本书内容丰富，结构紧凑，选题典型丰富，注重操作步骤及细节，具有很强的可操作性。
实验的软件环境为ＶｉｓｕａｌＣ＋＋、ＴｕｒｂｏＣ＋＋３．０或ＢｏｒｌａｎｄＣ＋＋。教材中所有的程

序都在ＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０开发环境中测试通过。
本教材是《Ｃ＋＋程序设计》的配套实验及课程设计指导教材。由于本书自成体系，也

可与其他相关教材配套使用。全部例题的源代码放在网站ｗｗｗ．ｂｂｘｙ．ｅｄｕ．ｃｎ上，供教师
下载参考。
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作者联系。
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第１部分　基础实验

实验１　ＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０集成开发环境和
　　　　简单Ｃ＋＋程序

【实验目的】
１．掌握使用ＶＣ＋＋集成开发环境开发程序的过程，熟悉常用的功能菜单命令，学习使
用ＶＣ＋＋环境的帮助。

２．学习并理解简单的Ｃ＋＋程序结构。

【实验准备】
１．了解Ｃ＋＋程序的基本结构。

２．了解简单的程序输入输出流。

【实验内容】
１．初步熟悉Ｃ＋＋语言的上机开发环境。

２．编程输出：Ｔｈｉｓｉｓｍｙｆｉｒｓｔｐｒａｃｔｉｃｅ！

３．使用ＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０集成环境来编辑、编译并运行下面简单的Ｃ＋＋程序：

＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｉｏｓｔｒｅａｍ．ｈ＞
ｉｎｔｍａｘ（ｉｎｔ，ｉｎｔ）；　　　　　／／声明自定义函数

ｖｏｉｄｍａｉｎ（） ／／主函数

｛

　　ｉｎｔａ，ｂ，ｃ；

　　ｃｏｕｔ＜＜″ｉｎｐｕｔｔｗｏｎｕｍｂｅｒ：＼ｎ″；

　　ｃｉｎ＞＞ａ＞＞ｂ；

　　ｃ＝ｍａｘ（ａ，ｂ）； ／／调用ｍａｘ函数，将得到的值赋给Ｃ

　　ｃｏｕｔ＜＜″ｍａｘ＝″＜＜ｃ＜＜ｅｎｄｌ；
｝

ｉｎｔｍａｘ（ｉｎｔｘ，ｉｎｔｙ） ／／定义ｍａｘ函数，函数值为整型，形式参数ｘ，ｙ为整型

｛

　　ｉｎｔｚ； ／／ｍａｘ函数中的声明部分，定义本函数中用到的变量ｚ为整型

·１·



　　ｉｆ（ｘ＞ｙ）

　　　ｚ＝ｘ；

　　ｅｌｓｅ
　　　ｚ＝ｙ；

　　ｒｅｔｕｒｎ（ｚ）； ／／将ｚ的值返回，通过ｍａｘ带回调用处

｝

【实验步骤】

１．启动集成开发环境

选择菜单 【开始｜程序｜ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＶｉｓｕａｌＳｔｕｄｉｏ６．０｜ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０】，
进入ＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０用户界面，如图１．１所示。

图１．１　ＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０用户界面

２．创建新工程

（１）选择 【Ｆｉｌｅ】菜单下的 【Ｎｅｗ】菜单项，出现“Ｎｅｗ”对话框，选择 【Ｐｒｏｊｅｃｔｓ】标签，如
图１．２所示。

图１．２　“Ｎｅｗ”对话框

·２· 此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



（２）在列表栏中，选择“Ｗｉｎ３２ＣｏｎｓｏｌｅＡｐｐｌｉｃａｔｉｏｎ”（Ｗｉｎ３２控制台应用程序）。在右侧
的Ｐｒｏｊｅｃｔｓｎａｍｅ编辑框中输入工程的名称（如“实验１”）。在Ｌｏｃａｔｉｏｎ编辑框中指定该工
程文件的保存路径，如图１．２中所示，然后单击 【ＯＫ】按钮。

（３）在“Ｗｉｎ３２ＣｏｎｓｏｌｅＡｐｐｌｉｃａｔｉｏｎ－Ｓｔｅｐ１ｏｆ１”对话框中选择Ａｎｅｍｐｔｙｐｒｏｊｅｃｔ项。
然后单击 【Ｆｉｎｉｓｈ】按钮，如图１．３所示。

图１．３　“Ｗｉｎ３２ＣｏｎｓｏｌｅＡｐｐｌｉｃａｔｉｏｎ－Ｓｔｅｐ１ｏｆ１”对话框

（４）在“ＮｅｗＰｒｏｊｅｃｔＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎ”对话框中单击 【ＯＫ】按钮，完成工程创建过程。

３．创建Ｃ＋＋源程序文件

（１）选择 【Ｆｉｌｅ】菜单下的 【Ｎｅｗ】，显示“Ｎｅｗ”对话框，选择“Ｆｉｌｅｓ”标签页面，如图１．４
所示。在列表栏中，选择“Ｃ＋＋ＳｏｕｒｃｅＦｉｌｅ”，然后在右边的文件输入框中输入源程序的文
件名。

图１．４　“Ｎｅｗ”窗口

·３·



　　（２）单击 【ＯＫ】按钮，则创建完成了一个源程序文件，并出现代码编辑窗口，如图１．５
所示。

图１．５　“Ｃ＋＋源程序编辑”

（３）在“Ｃ＋＋源程序编辑”窗口下编辑Ｃ＋＋源程序，如图１．６所示。

图１．６　输入源程序代码

４．编译、连接和运行源程序

（１）选择 【Ｂｕｉｌｄ／Ｃｏｍｐｉｌｅｅｇ１－１．ｃｐｐ】，这时系统开始对当前的源程序进行编译，在编
译过程中，所发现的错误会显示在屏幕下方的“Ｂｕｉｌｄ”窗口中。在显示的错误信息中指出该

·４·



错误所在行号和该错误的性质，用户可根据这些错误信息进行修改，如图１．７所示。

图１．７　“编译”窗口

（２）编译无错误后，可进行连接生成可执行文件（．ｅｘｅ）。选择 【Ｂｕｉｌｄ／Ｂｕｉｌｄ实
验１．ｅｘｅ】选项，“Ｂｕｉｌｄ”窗口出现如图１．８所示的信息说明，编译连接成功后（无错误），即
在当前工程文件夹下的ｄｅｂｕｇ文件夹生成可执行文件（实验１．ｅｘｅ）。

图１．８　连接生成可执行文件

（３）执行可执行文件：选择 【Ｂｕｉｌｄ／Ｅｘｅｃｕｔｅ实验１．ｅｘｅ】选项运行文件，结果显示在另
外一个显示执行文件输出结果的窗口中（ＤＯＳ窗口），如图１．９所示。

图１．９　运行Ｃ＋＋程序结果

５．关闭打开工作区、打开工作区

单击菜单 【Ｆｉｌｅ／ＣｌｏｓｅＷｏｒｋｓｐａｃｅ】，关闭工作区。
如果程序需要修改，可单击菜单【Ｆｉｌｅ／ＯｐｅｎＷｏｒｋｓｐａｃｅ】，在弹出的对话框中选定“Ｃ：＼Ｃ＋＋

实验＼实验１．ｄｓｗ”，单击【打开】按钮，即可打开工作区，对已建立的工程文件进行修改。

６．【实验内容】中第３个实验的步骤

可参考以上１～５步骤，建立、编辑、编译、连接、运行程序。

【思考与练习】
１．Ｃ＋＋语言是在 语言基础上发展起来的。

２．Ｃ＋＋源程序文件的默认扩展名为 。

３．Ｃ＋＋程序从上机到得出结果的几个步骤依次是 、 、 、 。

４．当执行ｃｉｎ语句时，从键盘上输入每个数据后必须接着输入一个 符，然后才
能继续输入下一个数据。

５．编写一个Ｃ＋＋程序，显示您的姓名和地址。

·５·



实验２　Ｃ＋＋对Ｃ语言的扩充（１）

【实验目的】
１．比较Ｃ＋＋与Ｃ语言中定义常量的不同方法。

２．掌握重载函数的概念及函数参数在重载函数中的作用。

３．理解函数模板和模板函数的概念，并会编写简单的函数模板。

４．掌握内联函数的使用方法。

【实验准备】
１．了解函数参数在重载函数中的作用。

２．理解为什么要引入重载函数机制。

３．熟悉函数模板的定义语法。

４．明确内联函数的使用方法。

【实验内容】
１．分别编写两个同名的函数ｍａｘ，用于求两个整型数据的最大值和两个浮点型数据的
最大值，在主函数中定义两个整型变量和两个浮点型变量，输入它们的数值，然后调用这两
个函数。

分析：重载函数的调用，编译器会根据传递参数的不同而决定使用哪一个函数。

程序设计如下：

＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｉｏｓｔｒｅａｍ．ｈ＞
ｉｎｌｉｎｅｉｎｔｍａｘ（ｉｎｔｘ，ｉｎｔｙ）
｛

　　ｉｎｔｚ；

　　ｚ＝ｘ＞ｙ？ｘ：ｙ；

　　ｒｅｔｕｒｎｚ；
｝

ｉｎｌｉｎｅｆｌｏａｔｍａｘ（ｆｌｏａｔｘ，ｆｌｏａｔｙ）
｛

　　ｆｌｏａｔｚ；

　　ｚ＝ｘ＞ｙ？ｘ：ｙ；

　　ｒｅｔｕｒｎｚ；
｝

ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛
·６· 此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



　　ｉｎｔｉｎｔ ｍ，ｉｎｔ ｎ；

　　ｆｌｏａｔｆ ｍ，ｆ ｎ；

　　ｃｏｕｔ＜＜″Ｐｌｅａｓｅｉｎｐｕｔｉｎｔ ｍａｎｄｉｎｔ ｎ：″；

　　ｃｉｎ＞＞ｉｎｔ ｍ＞＞ｉｎｔ ｎ；

　　ｃｏｕｔ＜＜″Ｐｌｅａｓｅｉｎｐｕｔｆ ｍａｎｄｆ ｎ：″；

　　ｃｉｎ＞＞ｆ ｍ＞＞ｆ ｎ；

　　ｃｏｕｔ＜＜″ｔｈｅｍａｘｏｆｔｗｏｉｎｔｉｓ：″＜＜ｍａｘ（ｉｎｔ ｍ，ｉｎｔ ｎ）＜＜ｅｎｄｌ；

　　ｃｏｕｔ＜＜″ｔｈｅｍａｘｏｆｔｗｏｆｌｏａｔｉｓ：″＜＜ｍａｘ（ｆ ｍ，ｆ ｎ）＜＜ｅｎｄｌ；

　　ｒｅｔｕｒｎ０；
｝

２．根据上题内容，把 ｍａｘ函数改为函数模板；与第１题进行比较，体会函数模板的
用法。

分析：功能相同的函数用函数模板设计，编译器从实参类型推导出模板函数的类型

参数。
程序设计如下：

＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｉｏｓｔｒｅａｍ．ｈ＞
ｔｅｍｐｌａｔｅ＜ｔｙｐｅｎａｍｅＴ＞
Ｔｍａｘ（Ｔｘ，Ｔｙ）
｛

　　Ｔｚ；

　　ｚ＝ｘ＞ｙ？ｘ：ｙ；

　　ｒｅｔｕｒｎｚ；
｝

ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛

　　ｉｎｔｉｎｔ ｍ，ｉｎｔ ｎ；

　　ｆｌｏａｔｆ ｍ，ｆ ｎ；

　　ｃｏｕｔ＜＜″Ｐｌｅａｓｅｉｎｐｕｔｉｎｔ ｍａｎｄｉｎｔ ｎ：″；

　　ｃｉｎ＞＞ｉｎｔ ｍ＞＞ｉｎｔ ｎ；

　　ｃｏｕｔ＜＜″Ｐｌｅａｓｅｉｎｐｕｔｆ ｍａｎｄｆ ｎ：″；

　　ｃｉｎ＞＞ｆ ｍ＞＞ｆ ｎ；

　　ｃｏｕｔ＜＜″ｔｈｅｍａｘｏｆｔｗｏｉｎｔｉｓ：″＜＜ｍａｘ（ｉｎｔ ｍ，ｉｎｔ ｎ）＜＜ｅｎｄｌ；

　　ｃｏｕｔ＜＜″ｔｈｅｍａｘｏｆｔｗｏｆｌｏａｔｉｓ：″＜＜ｍａｘ（ｆ ｍ，ｆ ｎ）＜＜ｅｎｄｌ；

　　ｒｅｔｕｒｎ０；
｝

【实验步骤】
１．编辑源程序。

２．对源程序进行编译并调试程序。
·７·



３．连接并运行程序。

４．检查输出结果是否正确。

【思考与练习】
１．分析以下程序运行的结果，比较与Ｃ语言中符号常量的区别。

＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｉｏｓｔｒｅａｍ．ｈ＞
ｃｏｎｓｔｉｎｔＮ＝５；

ｖｏｉｄｍａｉｎ（）
｛

　　ｉｎｔｉ，ｐ＝１，ｓ＝０；

　　ｆｏｒ（ｉ＝１；ｉ＜Ｎ；ｉ＋＋）

　　｛

　　　　ｐ＝ｐｉ；

　　　　ｓ＝ｓ＋ｐ；

　　｝

　　ｃｏｕｔ＜＜ｓ＜＜ｅｎｄｌ；
｝

２．编写一个带有缺省参数的函数，该函数功能是求两个整数的和；在主函数中３次调用
该函数，分别传递２个参数、传递１个参数和不传参数；观察结果并思考结果产生的原因。

３．求最小值，主函数如下，请补充ｍｉｎ函数，使程序完整。

＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｉｏｓｔｒｅａｍ．ｈ＞
ｖｏｉｄｍａｉｎ（）
｛

　　ｃｏｕｔ＜＜″２个数中的最小值：″＜＜ｍｉｎ（２，８）＜＜ｅｎｄｌ；

　　ｃｏｕｔ＜＜″３个数中的最小值：″＜＜ｍｉｎ（４，２７，９）＜＜ｅｎｄｌ；
｝

４．编写一个分别能求整型数据和实型数据绝对值的函数模板。

·８·



实验３　Ｃ＋＋对Ｃ语言的扩充（２）

【实验目的】
１．掌握内联函数的作用及使用方法。

２．掌握动态内存分配和释放的方法。

３．了解引用和指针的区别，掌握引用的使用方法。

【实验准备】
１．明确内联函数的使用方法。

２．了解在什么情况下申请动态内存。

３．理解引用的概念。

【实验内容】
设计一个描述学生的结构类型。结构中应当包括学生的学号、姓名、性别、年龄、家庭住

址等信息。写一段代码，为该结构动态分配内存，然后给出结构中所有成员的值，并且显示
输出。

分析：不是声明结构变量，而是使用ｎｅｗ操作符来为结构动态分配内存。注意ｎｅｗ
和ｄｅｌｅｔｅ的使用。

程序设计如下：

＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｉｏｓｔｒｅａｍ．ｈ＞
ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛

　　ｓｔｒｕｃｔＳｔｕｄｅｎｔ
　　｛

　　　　ｉｎｔｎｕｍ；

　　　　ｃｈａｒｎａｍｅ；

　　　　ｃｈａｒｓｅｘ；

　　　　ｉｎｔａｇｅ；

　　　　ｃｈａｒａｄｄ；

　　｝；

　　Ｓｔｕｄｅｎｔｐ＝ｎｅｗＳｔｕｄｅｎｔ；　　　／／动态内存分配

　　ｐ－＞ｎｕｍ＝１００１；

　　ｐ－＞ｎａｍｅ＝″王小红″；

　　ｐ－＞ｓｅｘ＝″女″；

　　ｐ－＞ａｇｅ＝１９；
·９·



　　ｐ－＞ａｄｄ＝″安徽省合肥市望江西路５５５号″；

　　ｃｏｕｔ＜＜ｐ－＞ｎｕｍ＜＜″＜＜ｐ－＞ｎａｍｅ＜＜″＜＜ｐ－＞ｓｅｘ＜＜″＜＜ｐ－＞ａｄｄ＜＜ｅｎｄｌ；

　　ｄｅｌｅｔｅｐ； ／／内存释放，以免内存泄露

｝

２．编写程序，在主函数中输入两个整型数据，赋值给两个整型变量。通过函数调用，交
换两个变量的值，参数传递采用引用传递方式，显示交换前和交换后的变量的值。被调函数
请用内联函数实现。

分析：本程序的目的是验证引用传递参数的作用。

程序设计如下：

＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｉｏｓｔｒｅａｍ．ｈ＞
ｉｎｌｉｎｅｓｗａｐ（ｉｎｔ＆ｘ，ｉｎｔ＆ｙ）
｛

　　ｉｎｔｔ；

　　ｔ＝ｘ；

　　ｘ＝ｙ；

　　ｙ＝ｔ；
｝

ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛

　　ｉｎｔｍ，ｎ；

　　ｃｏｕｔ＜＜″ｉｎｐｕｔｍａｎｄｎ：″；

　　ｃｉｎ＞＞ｍ＞＞ｎ；

　　ｃｏｕｔ＜＜″ｍ＝″＜＜ｍ＜＜″ｎ＝″＜＜ｎ＜＜ｅｎｄｌ；

　　ｓｗａｐ（ｍ，ｎ）；

　　ｃｏｕｔ＜＜″ａｆｔｅｒｓｗａｐ：＼ｎ″；

　　ｃｏｕｔ＜＜″ｍ＝″＜＜ｍ＜＜″ｎ＝″＜＜ｎ＜＜ｅｎｄｌ；

　　ｒｅｔｕｒｎ０；
｝

【实验步骤】
１．编辑源程序。

２．对源程序进行编译并调试程序。

３．连接并运行程序。

４．检查输出结果是否正确。

【思考与练习】
１．思考内联函数的工程原理，明白内联函数的优点及使用注意事项。

２．仔细阅读下列程序，写出结果并找出程序中存在的问题，请改正；仔细体会使用动态
分配时应避免出现类似问题。

·０１·



＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｉｏｓｔｒｅａｍ．ｈ＞
ｉｎｔｆｕｎ（）；

ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛

　　ｉｎｔａ＝ｆｕｎ（）；

　　ｃｏｕｔ＜＜″ｔｈｅｖａｌｕｅｏｆａｉｓ：″＜＜ａ；

　　ｒｅｔｕｒｎ０；
｝

ｉｎｔｆｕｎ（）
｛

　　ｉｎｔｐ＝ｎｅｗｉｎｔ（５）；

　　ｒｅｔｕｒｎｐ；
｝

３．声明一个ｉｎｔ型变量ａ，一个ｉｎｔ型指针变量ｐ，一个引用变量ｒ，通过ｐ把ａ的值改变
为５，再通过ｒ把ａ的值改为３；观察变量ａ值的变化，思考指针和引用的区别。

·１１·



实验４　类和对象（１）

【实验目的】
１．掌握类的定义方式。

２．掌握类成员函数的定义方法。

３．掌握类对象的定义及其访问方式。

４．理解构造函数和析构函数的定义、作用和调用机制。

５．掌握拷贝构造函数的作用和用法。

【实验准备】
１．理解类和对象的概念。

２．了解如何定义一个类，类中包括哪些内容。

３．理解对象初始化的概念和方式。

４．了解构造函数和析构函数的作用。

５．了解什么时候需要拷贝构造函数。

【实验内容】
１．定义一个学生类Ｓｔｕｄｅｎｔ，学生类中有３个私有数据成员：ｎｕｍ（学号）、ｎａｍｅ（姓名）、

ａｇｅ（年龄）；３个公有成员函数：Ｓｔｕｄｅｎｔ（构造函数）、ｄｉｓｐｌａｙ、～Ｓｔｕｄｅｎｔ（析构函数）。使用构
造函数为Ｓｔｕｄｅｎｔ类的对象赋值（ｎａｍｅ使用动态内存分配空间），ｄｉｓｐｌａｙ负责显示学生的基
本信息，在析构函数中释放动态分配的内存。

分析：在构造函数中为ｎａｍｅ动态分配内存，然后赋值，在析构函数中释放。

程序设计如下：

＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｉｏｓｔｒｅａｍ．ｈ＞
ｃｌａｓｓＳｔｕｄｅｎｔ
｛

ｐｒｉｖａｔｅ：

　　ｉｎｔｎｕｍ；

　　ｃｈａｒｎａｍｅ；

　　ｉｎｔａｇｅ；

ｐｕｂｌｉｃ：

　　Ｓｔｕｄｅｎｔ（ｉｎｔｎ，ｃｈａｒｎａ，ｉｎｔａ）

　　｛

　　　　ｃｏｕｔ＜＜″ｃｏｎｓｔｒｕｃｔｉｎｇ．．．″＜＜ｅｎｄｌ；

　　　　ｎｕｍ＝ｎ；
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