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内 容 简 介 
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分面向过程 C++程序设计，介绍函数、指针、异常处理和泛型算法初步；第三部分面向对象的 C++程序设计，

介绍类的基本概念、静态成员、友元、继承、运算符重载、虚函数和多态性；第四部分准确高效地编写 C++

应用程序，介绍输入输出流编程、模板、C++编码规范与编码助手。 

通过对本书的学习，能够对 C++的总体内容有一个清晰的认识，为开发应用程序打下坚实的基础。 
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序 

看到这本充满 C++激情的书之后，我就爽快地答应了为其写序。学习任何一样技术，都

需要毫不犹豫的激情，C++尤其如此。在我的学生群当中，学得好的人，无疑是那些对 C++

最痴迷的人。 

从石老师写的书中，看得出石老师对 C++相当熟悉，全书内容编排合理，知识点的面铺

得也比较均匀，而且都是在编程实战中要用到的技术。石老师的书也很有特色，典型的实例

教学，多种配套。 

学习 C++需要积累，需要一个实验环境，再就是兴趣和耐心了。市面上有许多 C++的书

籍，其中不乏一些入门级的教材，石老师的书见长于描述小而易懂的例子，而且都是亲自调

试的源代码，比较容易上手，从而比较容易学习和积累。这也是一种入门的方法。 

初入门时，动手很重要，因为对 C++没有感性认识的时候，空讲道理是无法见效的，看

书也不会看出妙处来。石老师的书很注重实践，一上来，就先介绍了一个 VC环境，希望在

学习之初将实验环境先行摆平。后面的实例，也都是完整的可运行代码，附有在计算机上显

示的运行结果实样，很真实，最后还介绍了 VC实验的助手。读者可以方便地对照自己的实

验来学习。因而这是一本注重实际能力和实际效果的书。 

计算机程序设计语言的学习，越来越强调注重能力培养的指导思想。因为 C++编程是一

种技术，是一种可以统领一切以编程语言为工具的一般技术。学习 C++编程的目的是为了进

阶、为了使用。到了需要深度学习 C++的时候，实践的作用就更重要了。人们总是有许多这

样那样的思维障碍，影响概念的正确形成，而通过实践就能一步一个脚印地跨过那些技术的

门槛，最终到达理想的境界。 

基于此，也算是给石老师这本书作一个以怎么样的心态来学习 C++的方法导引吧。 

 

                                                          钱  能 

2005年 6月于杭州自在居 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



 

出 版 说 明 

进入 21 世纪，随着国家信息化步伐的加快及各行业信息化进程的不断加速，社会对专

业（非计算机专业）人才的信息技术能力要求越来越高。为了适应社会对专业人才的要求，

全国各高校在重视专业知识培养的同时也非常注重计算机应用能力的训练，即信息技术能力

的培养。计算机应用水平已成为衡量高校毕业生综合素质的突出标志之一。 

为此，各高校加大了使用计算机科学等现代科学技术提升、改造传统学科专业的力度，

从而实现传统学科专业向现代信息社会学科专业的发展与转变。在发挥传统学科专业师资力

量强、办学经验丰富、教学资源充裕等优势的同时，不断更新其教学内容、改革课程体系，

使学科专业的教育与社会信息化发展趋势相适应。计算机基础课程教学在改造传统学科向现

代信息社会学科转变起到了至关重要的作用，学科专业中的计算机基础课程设置、内容体系

和教学手段及方法等也具有不同于以前传统学科的鲜明特点。 

为了配合各高校现代学科专业（非计算机专业）的建设和发展，急需出版一批内容新、

体系新、方法新、手段新的高水平计算机基础课程教材。但是计算机基础教育的发展只有短

短的二十多年时间，其覆盖的专业门类繁多，涉及的学校类型各异，不同的高校在开展计算

机基础教育时还存在各自的认识。目前，非计算机专业的计算机课程教材的建设工作仍滞后

于教学改革的实践，如：现有的计算机课程教材中有不少内容陈旧，重理论、轻实践，不能

满足教学计划及课程设置的需要；一些课程的教材可供选择的品种太少；一些基础课的教材

虽然品种较多，但低水平重复严重；有些教材内容庞杂，书越编越厚；专业课教材、教学辅

助教材及教学参考书短缺，等等。这些都不利于学生自学能力的提高和全面素质的培养。可

见，高等学校计算机基础教育和教材建设正面临新的形势和任务。 

重点大学的教学与科研氛围是培养面向信息社会一流专业人才的基础，其中教材的使用

和建设则是这种氛围的重要组成部分，一批具有特色优势的非计算机专业的计算机教材作为

各重点大学的重点建设项目成果得到肯定。为了展示和发扬各重点大学在非计算机专业上计

算机教育的优势，同时以教材展示各重点大学的优秀教学理念、教学方法、教学手段和教学

内容等，在相关教学指导委员会专家的指导和建议下，我们规划并组织出版了本系列教材，

以满足非计算机专业计算机课程教学的需要。 

本系列教材在规划过程中体现了如下一些基本组织原则和特点。 

一、强调应用。本系列教材面向非计算机专业学生，从应用目的出发，强调计算机在各

专业中的应用。在教材内容上坚持基本理论适度，反映基本理论和原理的综合应用，强调实

践和应用环节。

二、内容新颖。计算机科学和技术的发展日新月异，本系列教材力求介绍这一领域的新

技术、新发展，放弃对一些过时的概念和使用价值较小的技术的介绍。教材涉及的计算机软

件应具有典型性，在保持通用性的前提下介绍最新版本的特点。 

三、体现案例教学。在兼顾基础性和系统性的前提下，重视教材内容的案例编排，力求

从内容和结构上突出案例教学的要求，以适应教师指导下学生自主学习的教学模式。 



 

四、实施精品战略，突出重点，保证质量。本系列教材规划的重点在公共基础课和专业

基础课的教材建设；特别注意选择并安排了一部分原来基础比较好的优秀教材或讲义修订出

版，力求逐步形成精品教材；鼓励教师编写体现专业计算机教学内容和课程体系改革成果的

教材。 

五、依靠一线教师，择优落实。本系列教材的作者全部来自全国各重点大学的一线授课

教师。在落实选题和作者时，引入竞争机制，通过申报和进行严格评审后再进行确定。书稿

完成后认真实行审稿程序，确保出书质量。 

计算机科学与技术的发展突飞猛进，本系列教材也应动态发展。在教材使用过程中，希

望广大的读者积极地向我们提出意见与建议，我们将及时改正和更新。 

 

 

《重点大学计算机基础课程教材》编委会 

                                                 2005年 7月 



 

《重点大学计算机基础课程教材》 

编  委  会 

（排名不分先后） 

吴文虎 （清华大学） 

叶晓风 （南京大学） 

谢柏青 （北京大学） 

施伯乐 （复旦大学） 

钱  能 （浙江工业大学） 

朱  敏 （东南大学） 

杨小平 （中国人民大学） 

王立福 （北京大学） 

王行恒 （华东师范大学） 

衷克定 （北京师范大学） 

黄刘生 （中国科学技术大学） 

阮秋琦 （北京交通大学） 

郑  骏 （华东师范大学） 

管会生 （兰州大学） 

谢步赢 （同济大学） 

汪  卫 （复旦大学） 

李丽娟 （湖南大学） 

何炎祥 （武汉大学） 

马建峰 （西安电子科技大学） 

薛永生 （厦门大学） 

 



 

前    言 

C++是目前最流行的一门计算机语言。虽然 Java语言网络应用日益广泛，虽然 C语言

依然在软硬件领域使用频繁，但是 C++领跑程序设计领域的地位，在可预见的 20年内不会

动摇。 

C++之父 Bjarne Stroustrup博士对 C++语言的定义是：“一种经过改进的更为优化的 C，

支持面向对象的程序设计，支持泛型程序设计”。C++语言是一门难学易用的语言，C++的

难学，在于它提供了四种不同的程序设计思维模式：基于过程程序设计（Procedural-based），

基于对象程序设计（Object-based），面向对象程序设计（Object-Oriented）和基于泛型的程

序设计（Generic Paradigm）。 

本书整体内容定位是一体教材，读者定位是没有基础的 C++初学者。通过本书的学习，

能够对 C++的总体内容有一个清晰的认识，为开发应用程序打下坚实的基础，并能成功对付

在企业面试或者笔试时的 C++考题。C++难学，但是如果遵循一定的学习方法和学习步骤，

将起到事半功倍的效果，需要根据自己的实际情况选择书籍，并结合一定的编程训练。 

在目前所有的 C++教材中，本书具有 4个鲜明的特色： 

（1）第一次完整阐述了 C++编程体系，包括面向过程、面向对象和泛型程序设计； 

（2）第一次包括了 C++编码助手的概念，全面提高了 C++的编写效率； 

（3）第一次包括了编码规范和高质量编程的概念； 

（4）书中所有知识点均用完整程序说明，总共 180个完整例子程序，其中的 95％在 15

行以内，使涉及的内容更加容易学习和讲授。 

全书从 C++程序设计体系上分成四大部分，共 15章。 

第一部分  C++语言程序设计基础 

第 1章 C++编程体系概述，主要介绍编程语言的产生历史，着重介绍 C语言的产生过程

和 C++语言的产生过程。 

第 2 章 C++语法基础，主要介绍 C++的基本数据类型和复合数据类型。介绍 C++语

言的常量和变量，作为 C++语法的基础，介绍 C++语言的标准输入输出流和控制输出的

格式。 

第二部分  面向过程的 C++程序设计 

第 3章指针与数组，介绍复合数据类型中的指针、引用和数组。介绍数据的存储方式，

指针的定义与运算，以及常量指针和指针常量。介绍引用的定义与使用。 

第 4章函数，主要介绍函数的基本概念及函数缺省值的使用方法。介绍函数参数传递的

两种方式：按值传递和按地址传递。介绍函数的嵌套和递归，内联函数的基本概念。 

第 5章异常处理，主要介绍 C++语言的异常处理，并介绍异常的捕获机制。 

第 6章泛型算法初步，介绍了泛型算法的基本概念及泛型算法的组成。 
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第三部分  面向对象的 C++程序设计 

第 7章类的基本概念，介绍类的基本概念、类的定义方法。 

第 8章静态成员与友元，介绍面向对象程序设计中的静态成员和友元的基本概念。 

第 9章运算符重载，介绍运算符重载的概念，哪些运算符可以重载，以及如何实现运算

符重载。重点介绍增量运算符的重载方法以及如何实现。 

第 10 章继承，主要介绍继承的基本概念。介绍继承的必要性，继承的实现方式，以及

继承中的静态数据成员。详细介绍了 protected关键字的用法。 

第 11章多重继承和多态性，介绍多重继承和面向对象对象的多态性。 

第四部分  准确高效地编写 C++应用程序 

第 12 章程序结构与 C++的输入输出，主要介绍 C++多程序结构以及如何在多程序结构

环境下共享参数和函数。 

第 13章模板，主要介绍模板的基本概念，以及使用模板的必要性。 

第 14章 C++编码助手，主要介绍 C++编码助手 Visual Assist的安装和使用。 

第 15 章 C++编码规范，主要介绍 C++编码规范，内容部分参考了国内几大软件公司的

编码规范。 

本书第 1～4章和第 15章由石志国编写，第 5～9章由薛为民编写，第 10～14章由李向

前编写，全书由石志国统稿。 

在编写的过程中得到了众多老师帮助，感谢北京大学计算机科学技术研究所曾建平老

师。感谢清华大学计算机系薛为民副教授，尹浩博士。感谢中国科学院软件研究所网络安全

工程中心卿斯汉研究员、贺也平研究员。感谢中国软件行业协会邱钦伦秘书长。感谢北京科

技大学王志良教授、徐正光教授、解仑副教授、王莉副教授。感谢中央广播电视大学徐孝凯

教授、崔林副教授和王春风副教授。感谢他们为本书提供了大量并且详尽的编程资料，并为

本书解决了很多编程方面的问题。尤其要感谢的是北京交通大学出版社的编辑谭文芳老师，

她辛勤的劳动是本书能顺利出版的关键。 

由于时间和作者水平有限，难免出现错误，对于本书的任何问题请使用 E-mail发送到邮

箱：shizhiguo@tom.com，本书的支持信息将在 http://www.gettop.net上发布。 

 

                                                               石志国 

2005年 6月 
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