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出 版 说 明

随着计算机技术的飞速发展K计算机在经济与社会发展中的地位日益重要à
在高等院校的培养目标中K都将计算机知识与应用能力作为其重要的组成部分à
为此K国家教育部根据高等院校非计算机专业的计算机培养目标K提出了�计算机
文化基础�Ð�计算机技术基础�和�计算机应用基础�三个层次教育的课程体系à
根据计算机科学发展迅速的学科特点K计算机教育应面向社会K面向潮流K与社会
接轨K与时代同行à随着计算机软硬件的不断更新换代K计算机教学内容也必须
随之不断更新à
为满足高等院校计算机教材的需求K机械工业出版社聘请了清华大学Ð北方

交通大学Ð北京邮电大学等院校的老师K经过反复研讨K结合当前计算机发展需要
和编者长期从事计算机教学的经验精心编写出�面向��世纪高等院校计算机教
材�à
本套教材理论教学和实践教学相结合K图文并茂K内容实用Ð层次分明Ð讲解

清晰Ð系统全面K其中溶入了老师大量的教学经验K是各类高等院校Ð高等职业学
校及相关院校的最佳教材K也可作为培训班和自学使用à

�此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



前����言

D��语言是目前使用最为广泛的一种面向对象的程序设计语言K它是从D语言发展演变
而来的K其主要特点表现在两个方面K一是全面兼容D语言K二是支持面向对象的方法à面向
对象的方法使程序能够比较直接地反应问题的本来面目K软件开发人员能够利用人类认识事
物所采用的一般思维方法来进行软件开发K并且可以大大提高程序的可重用性K使得软件的开
发和维护都更为方便à

D��语言是在D语言的基础上发展起来的K但它更是一次变革à两者的本质差别在于

��
D

语言支持面向对象的程序设计K而D语言仅仅支持面向过程的程序设计à掌握好面向对
象的程序设计思想是学好D��语言的关键àD��是一个完整的语言K没有编程经验的读者
完全可以直接学习D��语言à当然K读者如果具有D语言的基础K或许会更快地成为一个好
的D��程序员à
本书作为一本D��语言的入门教材K不仅详细介绍了D��语言本身K而且深入讲述了

面向对象的方法à本书的主要特点是语言流畅K简洁易懂K例题丰富K实用性强à这使得读者
不仅可以学会一门程序设计语言K还能初步掌握面向对象的程序设计方法à其中丰富的便题
使得初学者可以在学习的同时就开始积累初步的编程经验K以尽快达到学以致用的目的à
我们几位作者均为清华大学的副教授或博士K常年从事计算机基础课教学和应用开发工

作à从工作的实践中我们体会到K基础课教材必须要兼顾理论性与实用性à本书一方面具有
大学教材理论严谨Ð概念准确Ð逻辑性强的特点K同时又具有应用培训教材实用性强的优点à
因此既适合用作大中专院校的程序设计课程教材K也适合各类培训机构用作培训教材à
为了使读者更顺利地学习D��语言程序设计K我们对不同类型的读者有一些建议M如果

您已经熟悉D语言或KBWB语言K您可以使用本书顺利地学会D��语言N如果您只熟悉除D
和KBWB以外的其他编程语言K在学习本书时您还需要另外选择一本简单介绍D语言的书K
已备随时查阅à如果您没有任何程序设计基础K也可以使用本书学习D��语言K只是我们建
议您最好在教师指导下学习K并且应该参考一本较详细介绍D语言的教材K这样可以达到事
半功倍的效果à当然K学习的方法和过程因人而异K这些建议只是我们在教学工作实践中得出
的一些经验K并不一定符合每位读者的实际情况K写在这里仅供参考à
要学好编程K重在实践K为了方便读者巩固所学的知识K在实践中提高编程能力K我们还编

写了与本书配套的�D��语言程序设计习题集�à希望读者在学习过程中不仅要勤于思考K还
要勇于实践à
参加本书编写工作的还有张智海同志K在此深表感谢à
书中如有错误和不足之处K希望各位读者和专业人士不吝赐教K我们将非常感激并及时更

正à
作者
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书书书

第�章��D��语言编程入门

D��语言是一种已得到广泛使用的面向对象的程序设计语言à本章首先回顾D��语言
的发展历史K讨论D��语言对面向对象程序设计的支持N然后K介绍用D��语言开发程序的
步骤及一个简单D��程序的组成N最后K详细地介绍D��语言支持的数据类型Ð运算符Ð表
达式和控制语句等à利用这些知识K我们就可以开发出简单的D��程序à

�����D��语言的产生

计算机语言是计算机软件的基础K自第一台电子计算机诞生以来K伴随着计算机应用的日
益广泛K计算机语言也得到不断的充实和发展à

��世纪��年代KNbsujoSjdibset设计出CDQM语言K它被用于在开发软件系统时作为记
述语言à����年LfoUipntpoq 在CDQM的基础上开发了C语言K美国EFD公司的QEQ��
计算机中的VOJY操作系统就是用C语言开发的à其后的����年KEfoojtSjudijf等在为

QEQ���计算机开发VOJY操作系统时K对C语言做了进一步的改进K推出了更加通用的D语
言à
尽管D语言同时具有高级语言与汇编语言的优点M如语言简洁Ð程序执行效率高Ð可直接

访问物理地址Ð具有良好的可读性和可移植性等K并得到了广泛使用à但它毕竟是一种面向过
程的编程语言K已经无法满足运用面向对象方法开发软件的需要à为此 BU'U贝尔实验室
的CbsofTuspvtusvk q博士在D语言的基础上对其进行了改进和扩充K开发出支持面向对象程
序设计的D��语言à

�����D��语言是一种面向对象的程序设计语言

�������D��语言和面向对象的程序设计

����面向对象的程序设计是在吸取结构化程序设计的一切优点的基础上发展起来的一种新的
程序设计方法K其本质是把数据和处理数据的过程抽象成一个具有特定身份和某些属性的自
包含实体���对象à面向对象系统最突出特点是封装性Ð继承性和多态性à

��封装

我们知道K当一台计算机的内存条损坏后K并不需要用原料重新做一个à只要按照这个组
件的接口规范K找一个成品替代它即可à这里K我们所关心的内存条只是一个�黑盒子�K只要
符合规范就行K并不关心它是如何工作的à因此K在维修一台计算机时K我们并不需要看到各
组件的内部构造à也就是说K各组件对于我们来说是一个自包含实体K是封装的à这种无需知
道封装单元是如何工作K就能使用的思想称为数据隐藏à在这里计算机内存条的所有属性都

�



封装在内存条对象内K用户只需按照它的引脚情况就可以使用它K无需知道内存条的工作原
理à
为了更好地模拟现实世界K在计算机编程中K引入了面向对象的思想à在面向对象的程序

设计中K封装是一种数据隐藏技术K它通过把一组数据和与数据有关的操作集合放在一起形成
对象来实现à对象通过操作接口与外部发生联系K而内部的具体细节则被隐藏起来K对外是不
可见的à封装的目的就是防止非法访问K用户只能通过对象的操作接口利用对象提供的服务K
但看不到其中的具体实现细节à

D��语言通过类来支持封装性à类是对象的抽象及描述K对象是类的实例K一个类中所
有的对象都具有相同的数据结构和操作代码à在D��语言中K类是数据和其相关操作的封
装体K可以作为一个整体来使用à类中的具体操作细节被封装起来K用户在使用一个已定义类
的对象时K无须了解类内部的实际工作流程K只要知道如何通过其对外接口使用它即可à

��继承

继承这一概念在现实世界中无处不在K子女会继承父母的大部分特点K新的产品会在老型
号的基础上进行改进à因为有继承K人类的文明史才会不断地延续和发展à
在面向对象的程序设计中K同样有着继承的机制K通过继承可以支持重用à通过继承K程

序可以在扩展现有类的基础上声明新类à即新类是从原有类的基础上派生出来的K新类将共
享原有类的属性K并且还可以添加新的特性à其中新类被称作原有类的子类或派生类K原有类
称作基类K又叫父类à

D��语言支持单继承和多继承K因而具有继承这一特性所带来的优势K大大增加了程序
的重用性à

��多态性

日常生活中我们去买水果吃K有可能会买苹果Ð橘子K或者其他水果K这随个人的爱好而不
同à
在面向对象的程序设计中K通过多态性来支持这一思想à多态性是指相同的消息为不同

的对象接收到时K可能导致不同的动作à它使得属于同一类的不同对象可以按各自的需要对
同一消息做出适当的响应à

D��语言通过提供函数重载和运算符重载等来实现多态性K从而达到不同的对象各自按
照自身的需求对同一消息进行正确处理的目的à

�������D��语言与D语言的关系

首先KD��语言是一个更好的D语言K因为D��语言根除了D语言中存在的问题K并保
持与D语言相兼容à事实上KD��语言就是D语言的一个超集K绝大多数D语言代码无须修
改就可以直接在D��程序中使用K这使得D程序员能够更容易地学习D��语言à
其次KD��语言是支持面向对象的程序设计的语言à但为了保持与D的兼容KD��语言

也支持面向过程的编程K因此KD��语言并不是一个纯粹的面向对象设计语言à尽管如此K我
们在用D��编程时K还是应注意采用面向对象的思维方法àD程序员需要从全新的面向对象
的角度来学习D��语言K利用新技术à
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D��语言是在D语言的基础上发展起来的K但它更是一次变革à两者的本质差别在于

D��语言支持面向对象的程序设计K而D语言仅仅支持面向过程的程序设计à掌握好面向对
象的程序设计思想是学好D��语言的关键à
学习D��语言必须有D语言基础吗？不是的àD��语言是一个完整的语言K读者完全

可以直接学习D��语言à当然K读者如果具有D语言的基础K或许会更快地成为一个好的

D��程序员à

�����D��程序的开发步骤

D��语言是一个计算机编程语言K利用它编写的程序并不能直接在计算机上运行K而是
要经过编辑Ð编译和链接三步生成可执行文件à

��编辑

是指把按D��语法规则编写的程序代码输入计算机K并存盘à在存盘时K文件的扩展名
习惯上取为DQQà编辑成的文件叫源文件à
许多编辑器可用来编辑D��语言的源文件à如 XjoepxtOpufbeq ÐEPTFeju等à

��编译

将编辑好的D��源程序通过编译器转换成目标文件IPCK文件Jà不同编译器的使用方
法各不相同K因此在使用某种编译器前应了解其正确的使用方法à

��链接

目标文件要和相应的D��库文件相链接才能生成可执行文件IFYF文件Jà
简单地说K开发一个D��程序至少需要编写程序Ð编译Ð链接和运行程序�个步骤à但是

在实际的编程过程中K编写源代码时常常会犯这样或那样的错误K有些错误会导致编译失败K
有些会导致链接失败K有些错误甚至只有在运行时才表现出来à不管发现何种错误K程序员都
必须改正它à这就必须重新经过编辑Ð编译和链接生成新的执行文件à
本书中所有的例题都是在 NjdsptpguWjtvbmD�����集成环境下开发的K有关这一集成

环境的使用方法K读者可以参阅相关文献K这里限于篇幅就不详细介绍了à

�����一个简单D��程序的组成

首先K我们来看一个简单的D��程序à
 例���!��一个简单的D��程序à

����O�jodmvef_�jptusfbn�i`�
wpjenbjoIJ

R

������dpvu_�_��Uijtjtn gjstuD��z spq sbnh ！a�o�N

S
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这个程序经编辑Ð编译和链接便产生可运行的后缀为FYF的文件à运行这个程序K将在
屏幕上输出M

����Uijtjtn gjstuD��z spq sbnh ！

下面我们来比较详细地分析一下例 ���!à
程序的第一行 O�jodmvef_�jptusfbn�i`�是一条预处理指令K指示编译器将文件jptusfbn�

i中的代码嵌入到程序中该指令所在之处à关于预处理器的内容K本书后面将有详细的阐述K
这里只须知道为了能进行输入L输出操作K程序中必须有这一行à
第二行定义了一个nbjoIJ的函数ànbjo是函数名Kwpje表示该函数没有返回值à它是

程序的开始执行点K也即在程序生成可执行文件后K将在此处开始运行à其后的一对�RS？包
括了该函数的全部内容K其中左大括号表示函数的开始K右大括号表示函数的结束à括号中的
内容被称作函数体K它是由一系列D��语句组成K这些语句描述了函数的功能实现à每个

��
D

程序中有且只能有一个名为nbjoIJ的函数K它是程序的主函数à
第四行是程序的主要部分àdpvu用来向显示器输出数据K它后跟�_�_��I两个�_��号JK表

示将�_�_��号后的数据在显示器上显示出来K这里是一个字符串à字符串必须用双引号括起
来K最后的两个字符�a�o�告诉dpvu在输出Uijtjtn gjstuD��z spq sbnh ！后换行à在D��语
立中语句必须以�N�结尾à
与dpvu相对应K我们可以利用djo后跟�`�`��I两个�`��号J来给�`�`��右边的数据输入值à

下面的程序说明了如何进行输入操作à
 例���!��djo的使用à

����O�jodmvef_�jptusfbn�i`�
wpjenbjoIJ

R

����jouyKzK{N

����dpvu_�_��Qmfbtfjovuuxpjoufq fsth M�N

����djo`�`�y`�`�zN

����dpvu_�_��y��_�_�y_�_���� ��z _�_�z_�_�foemN

����{�y�zN

����dpvu_�_��y� ��z _�_�{_�_�foemN

S

运行这个程序K显示如下信息M

����Qmfbtfjovuuxpjoufq fsth M

输入两个整数�和�K�与�之间以空格符分隔K回车K输出如下结果M

����y������ ��

y�
z

��z

在这个程序中K我们还使用了foemà在这个程序中它的作用等同于�a�o�K不过�a�o�是D语
言的换行符K在D��语言中保留它K仅是为了与D语言相兼容à有关foem的详细内容本书后
面将有介绍K现在我们只需知道在D��中它可以替代�a�o�à�jou�说明数据yKzK{是整数K有
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关整型�jou�的使用K本章稍后将有说明à
注释信息也是D��程序的一部分K较大或较复杂的程序都应加上相应的注释信息K以解

释该程序K提高程序的可读性àD��程序注释有两种类型à双斜线�LL�注释是D��型注释K
从�LL�开始K本行中所有字符都被作为注释处理à另一种注释是D型注释K�LH��表示注释的
开始K�H�L�表示注释的结束à在�LH��Ð�H�L�之间的字符均被视作注释àD型注释主要用于大
块注释K而且D��型注释可以嵌在D型注释中à 例���!中的程序加上注释后如下à

 例���!��注释的使用à

����LH�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�
Uijt spq sbnbeetuxpjoufh fstuibubsf

foufsfec
h

vtz Kuifoxsjuftuiftvnuptdsffo

H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�H�L

O�jodmvef_�jptusfbn�i`�
wpjenbjoIJ

R

����jouyKzK{N��������������������������������LLyÐzÐ{bsfjouffsh

����dpvu_�_��Qmfbtfjovuuxpjoufq fsth M�N

����djo`�`�y`�`�zN���������������������������� LLfoufsyKz

����dpvu_�_��y��_�_�y_�_����z _�_�z_�_�foemN���� ��LLxsjuftyKuptdsffoz

����{�y�zN

����dpvu_�_��y� ��z _�_�{_�_�foemN����������������LLxsjuftuiftvnuptdsffo
S

另外K需要指出的是M用D��语言编程时K程序的书写非常自由K比如上例完全可以改写
成如下形式M

����O�jodmvef_�jptusfbn�i`�
wpjenbjoIJRjouyKzK{Ndpvu_�_��Qmfbtfjovuuxpjoufq fsth M�Ndjo`�`�y`�`�zN

dpvu_�_��y��_�_�y_�_����z _�_�z_�_�foemN{�y�zNdpvu_�_��y� ��z _�_�{_�_�foemNS

甚至可以把整个函数体全部书写在一行上à但这样做K对人来说K如果程序稍长一点K就
难理解了à因此K在书写D��程序时K一般采用比较整齐美观的�缩进�格式来书写à这一点
在以后的学习中应该注意à

�����D��语言的词法记号

词法记号是D��语言的最小语法单位àD��语言中共有�种词法记号M关键字Ð标识
符Ð常量Ð运算符和标点符号à由于字符是程序中可以区别的最小符号K在讲解词法记号前K我
们应先了解一下D��语言的字符集à

�������字符集

字符是构成D��语言的基本要素à用D��语言编程时K除字符型数据外K其他所有成
分都只能由字符集中的字符构成àD��语言的字符集由下述字符构成M

�



8� 英文字母MBY[KbY{
8� 数字字符M�Y�
8� 下列特殊字符M

空格 ！ O� � °� ' H� I下划线J

� � � Y _� `� L a� b���
� � N � K IJPQRS M��？

�������词法记号

��关键字

关键字是D��语言的保留字K好比是已经赋予特殊含义的专用单词à它们各自有不同
的使用目的K在程序中不能把它们用作别的用途à下面列出了些常用的关键字K至于这些关键
字的意义和用法K我们将在以后逐渐介绍à

bvup

dpotu

fmtf

gps

nvubcmf

sfjtufs

tusvdu

us

h

wjsuvbm

cppm

z

dpotu dbtu

ezobnjd dbtu

gsjfoe

obnftbdf

sfjoufs

q

qsfu dbtu

tubujd dbtu

zqfefg

wpje

csfbl

dpoujovf

fovn

u

pup

ofx

sfuvso

txjudi

h

zqfje

wpmbujmf

dbtf

efgbvmu

fy

u

mjdju

jg

q

pfsbups

tipsu

ufn

q

mbufq

zqfobnf

xijmf

dbudi

efmfuf

fyufso

jomjof

u

sjwbuf

tj

q

ofe

uijt

vojpo

h

��

dibs

ep

gbmtf

jou

spufdufe

tj{fpg

uispx

votj

q

ofeh

��

dmbtt

epvcmf

gmpbu

mpoh

vcmjd

tubujd

usvf

vtjo

q

h

��

��标识符

标识符是程序员为命名程序中的一些要素所定义的单词K如变量名Ð函数名等àD��语
言中标识符的命名规则如下M

8� 由字母Ð数字和下划线组成à
8� 以字母或下划线作为第一个字符K其后跟零个或多个字母Ð数字Ð下划线à
8� 大写字母与小写字母分别代表不同的标识符à
8� 不能与关键字相同à
例如MtvnÐEsbxsfdubohmfngsjfoez 都是正确的标识符à而下面的标识符都是非法的M

����� fpq mfq ��������LL起始字符非法

pfsbupsq ��������LL是关键字

nz ������������LL含有非法字符

��常量

又称文字K是指在程序中直接使用符号表示的数据K包括数字Ð字符Ð字符串等à在本章中
将有专门的篇幅介绍其详细内容à

�



��运算符

运算符是D��语言实现加Ð减等各种运算的符号à如M�Ð�ÐH�ÐL等à本章也有相关的
详细说明à

��分隔符

在编写程序时K分隔符用于分隔词法记号或程序正文à运算符就可以用做分隔符K其他分
隔符还有

IJ����RS����K����M����N和空白字符à
这些分隔符不表示任何实际的操作K仅用于构造程序à其中空白字符是指空格I空格键所

产生的字符JÐ制表符IUbc键所产生的字符JÐ换行符IFoufs键所产生的字符Jà由于D��编
译器将注释也当作空白对待K所以K注释也可用作分隔符à

�����数据类型

数据是程序处理的对象K在D��语言中K所有的对象都属于某种数据类型àD��语言有
着丰富的数据类型K大致可分为基本数据类型和自定义数据类型à

�������基本数据类型

基本数据类型是D��语言预定义的类型K共有�种M布尔型IcppmJÐ字符型IdibsJÐ整型
IjouJ和浮点型IgmpbuÐepvcmfJà其中布尔型IcppmJ数据的取值只能是gbmtf和usvfK事实上K在
计算机内K编译系统将gbmtf表示成整数�Kusvf表示成整数�K因此K也可以把布尔型看成是
一个取值受限的整型à
另外K为了满足不同情况下的需要KD��语言还提供了�个关键字Mtjofeh I表示有符号JÐ

votjofeh I表示无符号JÐtipsuI表示短型J和mpohI表示长型JK用来作为前缀修饰字符型Ð整
型Ð浮点型à这�个关键字又被称作修饰符à
上述的�个修饰符对jou均适用K但只有tjofeh Ðvotjofeh 适用于dibsKmpoh适用于epvc�

mfà在用tipsu或mpoh修饰jou时Kjou三个字符可省略à表���列出了D��语言所提供的基
本数据类型à
每种类型所占字节数随着所采用的D��编译系统的不同K而有所不同K表���中所列的

是采用WD�����时的情况à

�



表�����D��语言的基本数据类型

类����型 长����度I字节J 取 值 范 围

cppm � gbmtfI�J��usvfI�J

dibs � ����Y���

tjofedibs � ����h Y���

votjofedibs � �h Y���

tipsujouItipsuJ � ������Y�����

tjofetipsujouh Itjofetipsuh J � ������Y�����

votjofetipsujouh Ivotjofetipsuh J � �Y�����

jou � �����������Y����������

tjofejou � �����������h Y����������

votjofejou � �h Y����������

mpo jouh ImpohJ � �����������Y����������

tjofempoh jouh Itjofempoh hJ � �����������Y����������

votjofempoh jouh Ivotjofejouh J � �Y����������

gmpbu � ���F���Y���F���

epvcmf � ���F����Y���F����

mpo epvcmf � ���F����h Y���F����

�������变量

程序中的数据运行时需要存放在内存中K占据着若干字节的内存à有些数据在程序运行

过程中是可以改变的K我们称之为变量à由此可见K一个变量对应着计算机中的一组内存单
元K这组内存单元在D��语言中用一个标识符来标识K即变量名à在程序中能很容易地通过
变量名来操作相应的内存单元K存取或修改其中的数据K而不需要知道它的实际内存地址à

D��语言中使用变量前必须对变量进行声明à变量声明的格式如下M
数据类型 变量名�K变量名�K�K变量名oN
其中数据类型是指D��语言中的任一合法类型K每个变量都必须属于一种类型à变量

名的命名应遵照���节中标识符的命名规则K另外K在命名变量时应尽量做到�见名知意�K以
增加程序的可读性à例如M

����joujN

就声明了一个整型变量jK程序在运行时将需要安排�个字节的内存单元来存放它à
下面再举两个例子M

����dibsdN
gmpbuxjeuiKmfouih KbsfbN

它们都是合法的变量声明à
在声明一个变量的同时K我们也可以给它赋初值à例如M

�



����jouj��N

就在声明整型变量j的同时K把它的值初始化为�à
正如一次可以同时声明多个变量KD��语言在一个语句中也可以初始化多个变量K而且

一个语句中的变量也没有必要全部初始化à如下语句都是合法的à

����jouj��K��k N

epvcmfxjeui����Kmfouih Kbsfb�����N

在声明变量的同时赋初值还有另外一种形式K如M

����joujI�JN

在声明变量时K必须注意变量类型的选择à应该保证该变量中将要存储的值不突破该变
量类型所能表示的最大值à当然K也不能因此就将每个变量都声明成表示范围最大的类型K否
则会白白地浪费计算机的内存K有时甚至会没有必要地降低计算的精度à

�������常量

在程序中K有些数据在运行期间是不允许改变的K我们称之为常量à与变量相同K常量也
对应着计算机内存中的一组内存单元àD��语言提供了两种类型的常量M文字常量和符号常
量à
每个常量都有自己所属的数据类型K其中文字常量的数据类型是由它的表示方法决定的à

下面首先介绍各种不同数据类型文字常量的表示方法à

��整型常量

整型常量就是以文字形式出现的整数K包括十进制Ð八进制和十六进制三种形式à各种表
示形式前均可加上正或负号以表示它们值的正负K正号可以省略à

I�J十进制整型常量与我们日常熟悉的整数的表示形式相同K由若干个�Y�的数字组成K
但不能以�开头à如M����K���à

I�J八进制整型常量以�开头K其后由若干�Y�的数字组成à如M���K�����à
I�J十六进制整型常量以�Y或�y开头K其后由若干�Y�的数字及BYGI大小写均可J

的字母组成à如M�y�GbK��Y�Bcà
整型常量可以MI或mJÐVI或vJ作后缀à其中MI或mJ表示长整型KVI或vJ表示无符号

型K如果后缀包括 MI或mJ和 VI或 vJ则表示无符号长整型à如M�Y�GVK������MK

��������MVK�������Vmà

��实型常量

实型常量只能用十进制表示K共有两种表示形式M一般表示形式和指数表示形式à
I�J一般表示形式
一般表示形式又称小数表示形式à使用这种表示形式时K实型常量由整数和小数两部分

组成à其中的一部分在实际使用时可省略K但不允许两部分同时省去à例如M����K���K��等
都是合法的实型常量à
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