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前    言 

本书由一个个完整的 API 实例单元组合而成，目的是让读者跨过 API函数追根溯源的

长篇解说，而直观地“看到”某个 API函数的可参照范例，并且可以直接取而改用。同时，

程序代码有完整的注释，帮助读者了解 API函数的应用方法，并具有触类旁通、举一反三

的效果。 

本书是为需要使用API函数编写窗口程序的程序员而编写的，所以用Visual C++、Visual 

Basic、BCB(Borland C++ Builder)或Delphi编写窗口程序，只要开发的程序是在Microsoft 公

司Windows操作系统下运行，都可在此经典范例集中取得可依赖的参考。 

API 函数令人烦扰之处在于各个函数常常无法单独解决工作上的某一功能，不同范畴

的 API函数需要协同才能完成程序预期的功能。而本书每一实例都需要多个不同函数协调

完成一项功能，即在本范例中，除指定 API函数的用法外，还含有其他各类不同的 API函

数。因此，范例中包含的 API函数数量远远超出目录上所列的 API函数。 

本书共分 5章和一个附录。各章的具体内容如下： 

第 1章为文件函数，包括 41个与文件操作相关的函数范例。 

第 2章为位图函数，包括 37个与图像操作相关的函数范例。 

第 3章为窗口函数，包括 93个与窗口操作相关的函数范例。 

第 4章为键盘输入函数，包括 23个与键盘输入操作相关的函数范例。 

第 5章为鼠标输入函数，包括 12个与鼠标输入操作相关的函数范例。 

附录为 Hook实例，包括具有完整注解的鼠标和键盘 Hook连接文件与可执行文件程序

代码。 

虽然，每个实例都经过反复多次的执行测试，由于时间仓促，错误在所难免，敬请广

大读者批评指正。 

BCB程序员的注意事项： 

1.  使用不同版本(BCB 5.0或 BCB 6.0)打开光盘上的 BCB 3.0实例文件 

本经典范例的实例大部分在 BCB 3.0环境下完成，若您是使用 BCB 5.0或 BCB 6.0打

开本书的光盘实例，使用“借壳上市”方式读取光盘上的 BCB 3.0范例，步骤如下：  

(1) 打开 BCB(5.0/6.0) 后，先确定是新 Project 与 Unit1.cpp；若否，则选择 File 子

菜单中的 New Application 命令，打开新 Project1 (含 Unit1.cpp )。 

(2) 删除文件：选择 Project 子菜单中的 Remove from Project 命令，打开 Remove 

from Project 对话框，选择 Unit1.cpp 文件后，单击 OK 按钮，即会删除 Unit1.cpp

文件。 

(3) 替换文件：选择 Project 子菜单中的 Add to Project 命令，打开 Add to Project 对

话框，在光盘上选择需要的 Unit*.cpp 文件，单击 OK 按钮即可。 

(4) 保存文件：选择 File 子菜单中的 Save as 命令，打开 Save Unit1 as 对话框，保

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



   C++ Builder与Windows API经典范例 

 

2

存 Unit*.cpp 文件；选择File子菜单中的 Save Project as 命令，打开 Save Project 

as 对话框，保存 Project*.bpr 文件。 

(5) 查看执行结果：按下 F9(Run) 键，直接编译及查看执行文件；或是选择 Project

子菜单中的 Build Project1 命令，编译当前文件，完成后，打开【资源管理器】

窗口，双击编译出的新执行文件，即可查看执行情况。 

(6) 编辑 Project1.cpp 文件：若实例需要编辑 Project1.cpp 文件中内容时，选择 File

子菜单中的 Open 命令，直接选取 Project1.cpp 文件，即在程序编辑区出现

Project1.cpp文件，以供编辑。 

2.  在不同计算机上执行编译完成的执行文件(*.exe)  

如果需要复制已编译完成的 BCB执行文件到另一台计算机上执行，有两种方法： 

�� 编译成不需 DLL的单一执行文件：若编译单纯的 BCB执行文件前，单击 Project

子菜单中的 Options选项后，打开 Project Options对话框，取消选中 Linker页中

的 Use dynamicRTL复选框，并且取消选中 Packages页中下方 Runtime packages

的 Build with runtime packages复选框，然后单击 OK按钮，再进行编译即可。 

�� 编译成包含外来 DLL的 Setup执行文件：若在编写程序过程中，需要包括自行或

他人开发的 DLL时，请使用 BCB程序光盘中内含的 InstallShield包装程序来包装

执行文件。 

另外请读者注意：本书配套光盘中的范例程序是在 C++Builder 6.0环境下简化并调试

的，因此大多数程序可直接用 C++Builder 6.0打开。配盘范例的使用请参考附书光盘上的

Readme.txt文件中的说明。 

 

 

 

 

                                                               编者 

                                                            20002年 7月 
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第 1章 文 件 函 数

1.1  AreFileApisANSI函数, SetFileApisToANSI函数, 

SetFileApisToOEM函数 

以下 3个函数，性质相似且相互依存出现，本节以相同范例演示。 

�� AreFileApisANSI 

函数语法格式：BOOL AreFileApisANSI (VOID) 

功能简易说明：判断Win32函数是否为 OEM/ANSI字符集 

�� SetFileApisToANSI 

函数语法格式：VOID SetFileApisToANSI (VOID) 

功能简易说明：设置文件 API为 ANSI字符集 

�� SetFileApisToOEM 

函数语法格式：VOID SetFileApisToOEM (VOID) 

功能简易说明：设置文件 API为 OEM字符集 

1.  范例目的 

单击 Button1按钮，判断现在程序是否为 ANSI字符集或 OEM字符集，并可转换 OEM

字符集或 ANSI字符集。本范例参见附书光盘“配盘范例\Ch1_File Functions\ch01-01-1”文

件夹。 

2.  程序代码 

Unit1.h

#01 //----------------------------------------------------------------- 
#02 #ifndef Unit1H 
#03 #define Unit1H 
#04 //----------------------------------------------------------------- 
#05 #include <Classes.hpp> 
#06 #include <Controls.hpp> 
#07 #include <StdCtrls.hpp> 
#08 #include <Forms.hpp> 
#09 #include <ComCtrls.hpp> 
#10 #include <ToolWin.hpp> 
#11 //----------------------------------------------------------------- 
#12 class TForm1 : public TForm 
#13 { 
#14 __published: // IDE-managed Components 
#15     TToolBar *ToolBar1; 
#16     TButton *Button1; 
#17     TMemo *Memo1; 
#18     TStaticText *StaticText1; 
#19     TButton *Button2; 
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#20     TButton *Button3;p 
#21     void __fastcall Button1Click(TObject *Sender); 
#22     void __fastcall Button2Click(TObject *Sender); 
#23     void __fastcall Button3Click(TObject *Sender); 
#24 private: // User declarations 
#25 public:  // User declarations 
#26     __fastcall TForm1(TComponent* Owner); 
#27 }; 
#28 //----------------------------------------------------------------- 
#29 extern PACKAGE TForm1 *Form1; 
#30 //----------------------------------------------------------------- 
#31 #endif 

Unit1.cpp

#01 //----------------------------------------------------------------- 
#02 #include <vcl.h> 
#03 #pragma hdrstop 
#04  
#05 #include "Unit1.h" 
#06 //----------------------------------------------------------------- 
#07 #pragma package(smart_init) 
#08 #pragma resource "*.dfm" 
#09 TForm1 *Form1; 
#10 //----------------------------------------------------------------- 
#11 __fastcall TForm1::TForm1(TComponent* Owner) 
#12     : TForm(Owner) 
#13 { 
#14 //默认按钮状态 
#15 Button1->Enabled = true; 
#16 Button2->Enabled = false; 
#17 Button3->Enabled = false; 
#18 } 
#19 //----------------------------------------------------------------- 
#20 void __fastcall TForm1::Button1Click(TObject *Sender) 
#21 { 
#22 //删除 Memo1中所有文字 
#23 Memo1->Text = ""; 
#24 //判断现在程序是否为 ANSI字符集或 OEM字符集 
#25 //这项判断功能对 8 位输入输出设备极为有用 
#26 if(AreFileApisANSI()) 
#27    { 
#28    Memo1->Lines->Add("现在程序是 ANSI 字符集！"); 
#29    Memo1->Lines->Add("为 WIN32 函数使用。"); 
#30    Memo1->Lines->Add("若单击 Button2按钮，则转成 OEM 字符集，"); 
#31    Memo1->Lines->Add("可以直接由 8 位输入输出设备使用。"); 
#32    Button2->Enabled = true; 
#33    Button3->Enabled = false; 
#34    } 
#35 else 
#36    { 
#37    Memo1->Lines->Add("程序是 OEM 字符集！"); 
#38    Memo1->Lines->Add("可以直接由 8 位输入输出设备使用。"); 
#39    Memo1->Lines->Add("若单击 Button3按钮，则转成 ANSI 字符集，"); 
#40    Memo1->Lines->Add("为 WIN32 函数使用。"); 
#41    Button2->Enabled = false; 
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#42    Button3->Enabled = true; 
#43    } 
#44 Memo1->Lines->Add("以上都会影响现有函数返回的结果。"); 
#45 Button1->Enabled = false; 
#46 } 
#47 //----------------------------------------------------------------- 
#48 void __fastcall TForm1::Button2Click(TObject *Sender) 
#49 { 
#50 //由 ANSI 变成 OEM 
#51 SetFileApisToOEM(); 
#52 Memo1->Text = "由 ANSI 字符集转成 OEM 字符集"; 
#53 //重设按钮状态 
#54 Button1->Enabled = true; 
#55 Button2->Enabled = false; 
#56 Button3->Enabled = false; 
#57 } 
#58 //----------------------------------------------------------------- 
#59 void __fastcall TForm1::Button3Click(TObject *Sender) 
#60 { 
#61 //由 OEM 变成 ANSI 
#62 SetFileApisToANSI(); 
#63 Memo1->Text = "由 OEM 字符集转成 ANSI 字符集"; 
#64 //重设按钮状态 
#65 Button1->Enabled = true; 
#66 Button2->Enabled = false; 
#67 Button3->Enabled = false; 
#68 } 
#69 //----------------------------------------------------------------- 

 

3.  运行结果 

程序执行前画面如图 1.1所示，程序执行后画面如图 1.2所示。 

       

图 1.1 图 1.2

1.2  CopyFile函数 

函数语法格式：BOOL CopyFile( LPCTSTR lpExistingFileName, LPCTSTR lpNewFile- 

Name, BOOL bFailIfExists )  

功能简易说明：复制指定文件 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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1.  范例目的 

单击按钮，将上方选取的文件复制到下方目录中。本范例参见附书光盘“配盘范例

\Ch1_File Functions\ch01-02-1”文件夹。 

2.  程序代码 

Unit1.h

#01  //----------------------------------------------------------------- 
#02  #ifndef Unit1H 
#03  #define Unit1H 
#04  //----------------------------------------------------------------- 
#05  #include <Classes.hpp> 
#06  #include <Controls.hpp> 
#07  #include <StdCtrls.hpp> 
#08  #include <Forms.hpp> 
#09  #include <ComCtrls.hpp> 
#10  #include <FileCtrl.hpp> 
#11  //----------------------------------------------------------------- 
#12  class TForm1 : public TForm 
#13  { 
#14  __published: // IDE-managed Components 
#15      TButton *Button1; 
#16      TStaticText *StaticText1; 
#17      TDirectoryListBox *DirectoryListBox1; 
#18      TDriveComboBox *DriveComboBox1; 
#19      TFileListBox *FileListBox1; 
#20      TEdit *FileEdit; 
#21      TFilterComboBox *FilterComboBox1; 
#22      TDirectoryListBox *DirectoryListBox2; 
#23      TFileListBox *FileListBox2; 
#24      TEdit *Edit1; 
#25      TFilterComboBox *FilterComboBox2; 
#26      TDriveComboBox *DriveComboBox2; 
#27      void __fastcall Button1Click(TObject *Sender); 
#28       
#29  private: // User declarations 
#30  public:  // User declarations 
#31      __fastcall TForm1(TComponent* Owner); 
#32  }; 
#33  //----------------------------------------------------------------- 
#34  extern PACKAGE TForm1 *Form1; 
#35  //----------------------------------------------------------------- 
#36  #endif 

Unit1.cpp

#01  //----------------------------------------------------------------- 
#02  #include <vcl.h> 
#03  #pragma hdrstop 
#04   
#05  #include "Unit1.h" 
#06  //----------------------------------------------------------------- 
#07  #pragma package(smart_init) 
#08  #pragma resource "*.dfm" 
#09  TForm1 *Form1; 
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#10  //----------------------------------------------------------------- 
#11  __fastcall TForm1::TForm1(TComponent* Owner) 
#12      : TForm(Owner) 
#13  { 
#14  } 
#15  //----------------------------------------------------------------- 
#16   
#17  void __fastcall TForm1::Button1Click(TObject *Sender) 
#18  { 
#19  //汇集来源路径 
#20  AnsiString target = DirectoryListBox2->Directory+"\\"+FileEdit->Text; 
#21  //将指定文件复制到目的目录下 
#22  if(::CopyFile(FileListBox1->FileName.c_str(),//目的路径 
#23               target.c_str(),// 源路径文件 
#24               true) == 0) 
#25           { 
#26           ShowMessage(" 指定目录已有相同文件，\n所以无法复制文件！"); 
#27           } 
#28  //将目的区域更新 
#29  FileListBox2->Update(); 
#30  } 
#31  //----------------------------------------------------------------- 

3.  运行结果 

程序执行前画面如图 1.3所示，程序执行后画面如图 1.4所示。 

          

图 1.3 图 1.4

1.3  CreateDirectory函数，CreateDirectoryEx函数 

函数语法格式：BOOL CreateDirectory( LPCTSTR lpPathName,LPSECURITY_ATTRI- 

BU TES lpSecurityAttributes ) 

功能简易说明：建立一个新目录 



    C++ Builder与Windows API经典范例 6

1.  范例目的 

单击按钮，在指定目录下增加一个新目录。本范例参见附书光盘“配盘范例\Ch1_File 

Functions\ch01-03-1”文件夹。 

2.  程序代码 

Unit1.h

#01  //----------------------------------------------------------------- 
#02  #ifndef Unit1H 
#03  #define Unit1H 
#04  //----------------------------------------------------------------- 
#05  #include <Classes.hpp> 
#06  #include <Controls.hpp> 
#07  #include <StdCtrls.hpp> 
#08  #include <Forms.hpp> 
#09  #include <FileCtrl.hpp> 
#10  #include <Grids.hpp> 
#11  #include <Outline.hpp> 
#12  #include <ExtCtrls.hpp> 
#13  //----------------------------------------------------------------- 
#14  class TForm1 : public TForm 
#15  { 
#16  __published: // IDE-managed Components 
#17      TStaticText *StaticText1; 
#18      TDirectoryListBox *DirectoryListBox1; 
#19      TDriveComboBox *DriveComboBox1; 
#20      TBevel *Bevel1; 
#21      TStaticText *StaticText2; 
#22      TEdit *Edit1; 
#23      TButton *Button1; 
#24      void __fastcall Button1Click(TObject *Sender); 
#25       
#26  private: // User declarations 
#27  public:  // User declarations 
#28      __fastcall TForm1(TComponent* Owner); 
#29  }; 
#30  //----------------------------------------------------------------- 
#31  extern PACKAGE TForm1 *Form1; 
#32  //----------------------------------------------------------------- 
#33  #endif 

Unit1.cpp

#01  //----------------------------------------------------------------- 
#02  #include <vcl.h> 
#03  #pragma hdrstop 
#04   
#05  #include "Unit1.h" 
#06  //----------------------------------------------------------------- 
#07  #pragma package(smart_init) 
#08  #pragma resource "*.dfm" 
#09  TForm1 *Form1; 
#10  //----------------------------------------------------------------- 
#11  __fastcall TForm1::TForm1(TComponent* Owner) 
#12      : TForm(Owner) 
#13  { 
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#14  } 
#15  //----------------------------------------------------------------- 
#16  void __fastcall TForm1::Button1Click(TObject *Sender) 
#17  { 
#18  //若已经输入新路径名称 
#19  if(Edit1->Text !="") 
#20     { 
#21     AnsiString dir = DirectoryListBox1->Directory; 
#22     //分辨是否在根目录下 
#23     if(dir.Length()>4) 
#24        dir = dir + "\\" + Edit1->Text; 
#25     else 
#26        dir = dir + Edit1->Text; 
#27     //在程序中显示新目录的完整路径 
#28     StaticText1->Caption = "新建目录路径：" + dir; 
#29     //若新建目录失败 
#30     if(!::CreateDirectory(dir.c_str(), NULL)) 
#31        ShowMessage("新建目录失败！"); 
#32     //若新建目录成功，则更新显示 
#33     DirectoryListBox1->Update(); 
#34     } 
#35  else 
#36     ShowMessage("空白无效！请输入有效目录名称。"); 
#37  } 
#38  //----------------------------------------------------------------- 

 

3.  运行结果 

程序执行前画面如图 1.5所示，程序执行后画面如图 1.6所示。 

                          

图 1.5 图 1.6

1.4  CreateFile函数 

函数语法格式：HANDLE CreateFile(LPCTSTR lpFileName,DWORD dwDesiredAccess, 

DWORD dwShareMode,LPSECURITY_ATTRIBUTES lpSecurityAttributes, 

DWORD dwCreationDistribution, DWORD dwFlagsAndAttributes, 

HANDLE hTemplateFile )  

功能简易说明：打开、建立一个新文件或新对象 

1.4.1  范例一 

1.  范例目的 

单击按钮，在指定目录下增加一个新文本文件(aaa01.txt)。本范例参见附书光盘“配盘

范例\Ch1_File Functions\ch01-04-1”文件夹。 
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2.  程序代码 

Unit1.h

#01  //----------------------------------------------------------------- 
#02  #ifndef Unit1H 
#03  #define Unit1H 
#04  //----------------------------------------------------------------- 
#05  #include <Classes.hpp> 
#06  #include <Controls.hpp> 
#07  #include <StdCtrls.hpp> 
#08  #include <Forms.hpp> 
#09  //----------------------------------------------------------------- 
#10  class TForm1 : public TForm 
#11  { 
#12  __published: // IDE-managed Components 
#13      TStaticText *StaticText1; 
#14      TButton *Button1; 
#15      void __fastcall Button1Click(TObject *Sender); 
#16  private: // User declarations 
#17  public:  // User declarations 
#18      __fastcall TForm1(TComponent* Owner); 
#19  }; 
#20  //----------------------------------------------------------------- 
#21  extern PACKAGE TForm1 *Form1; 
#22  //----------------------------------------------------------------- 
#23  #endif 

Unit1.cpp

#01  //----------------------------------------------------------------- 
#02  #include <vcl.h> 
#03  #pragma hdrstop 
#04   
#05  #include "Unit1.h" 
#06  //----------------------------------------------------------------- 
#07  #pragma package(smart_init) 
#08  #pragma resource "*.dfm" 
#09  TForm1 *Form1; 
#10  //----------------------------------------------------------------- 
#11  __fastcall TForm1::TForm1(TComponent* Owner) 
#12      : TForm(Owner) 
#13  { 
#14  } 
#15  //----------------------------------------------------------------- 
#16   
#17  void __fastcall TForm1::Button1Click(TObject *Sender) 
#18  { 
#19   
#20  AnsiString FileName="C:\\aaa01.txt"; 
#21  char TheText[MAX_PATH]="这是 CreateFile 函数测试文字内容。"; 
#22  HANDLE TheFile; 
#23  DWORD BytesWritten; 
#24   
#25  TheFile=CreateFile(FileName.c_str(), 
#26                        GENERIC_WRITE,FILE_SHARE_READ, 
#27                        NULL, 
#28                        CREATE_ALWAYS, 
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#29                        FILE_ATTRIBUTE_NORMAL, 
#30                        NULL); 
#31   
#32  if(TheFile==INVALID_HANDLE_VALUE) 
#33     { 
#34     ShowMessage("无法建立新文件！"); 
#35     return; 
#36     } 
#37   
#38  if(!WriteFile(TheFile,TheText,sizeof(TheText),&BytesWritten,NULL) || 
#39        sizeof(TheText)!=BytesWritten) 
#40     { 
#41     ShowMessage("文件无法写入新数据！"); 
#42     } 
#43   
#44  // 关闭一个打开的对象 handle 
#45  ::CloseHandle(TheFile); 
#46  } 
#47  //----------------------------------------------------------------- 
#48    

3.  运行结果 

程序执行前画面如图 1.7所示，程序执行后画面如图 1.8和图 1.9所示。 

                 

图 1.7 图 1.8

 

图 1.9

1.4.2  范例二 

1.  范例目的 

单击按钮，取得所有 COM 端口的设备状态。本范例参见附书光盘“配盘范例\Ch1_File 

Functions\ch01-04-2”文件夹。 

2.  程序代码 

Unit2.h

#01  //----------------------------------------------------------------- 
#02  #ifndef Unit2H 
#03  #define Unit2H 
#04  //----------------------------------------------------------------- 
#05  #include <Classes.hpp> 
#06  #include <Controls.hpp> 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


