
 

 

 

C++ Builder 编程技巧、经验与实例 
 

 

王小华 编著 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

人 民 邮 电 出 版 社 

 



 

 

图书在版编目（CIP）数据 

C++ Builder 编程技巧、经验与实例/王小华编著. —北京：人民邮电出版社，2004.1 
ISBN 7-115-11718-7 

I. C…  II. 王…  III. C 语言—程序设计  IV. TP312 

中国版本图书馆 CIP 数据核字（2003）第 110763 号 

内 容 提 要 
本书的内容包括 C++ Builder 下的 Win32 API 应用、图像处理、DLL、组件的技巧应用、自制组件、ActiveX

组件、文件处理技巧、打印功能扩展、高级数据库技术、剪贴板应用、多媒体技术、应用软件设计技巧等。 

本书从应用的角度出发，以大量的实例，讲述编程的方法与技巧。全书共分 16 章，每章内归纳了若干

条技巧，每条技巧分别讲了应用的背景、目的、方法，并给出了实例代码，最后进行了简洁的分析和扩展。 

本书适合初步掌握了 C/C++语言语法，希望快速获得一些编程经验、掌握编程技巧的读者学习使

用。对用 Visual C++编程的读者同样有参考价值。 

 

C+ +  Builder 编程技巧、经验与实例 

  编    著   王小华 

    责任编辑   王文娟 

  人民邮电出版社出版发行 北京市崇文区夕照寺街 14 号 

    邮编  100061    电子函件  315@ptpress.com.cn 

    网址  http://www.ptpress.com.cn 

    读者热线：010-67132692 

    北京汉魂图文设计有限公司制作 

    北京        印刷厂印刷 

    新华书店总店北京发行所经销 

  开本：800×1000  1/16  

    印张：25.75  

    字数：471 千字 2004 年 1 月第 1 版 

    印数：1 – 0 000 册 2004 年 1 月北京第 1 次印刷 

ISBN 7-115-11718-7/TP·3639 

定价：28.00 元（附光盘） 

本书如有印装质量问题，请与本社联系  电话：（010）67129223  



 

– 1 – 

前前        言言  

我们在学习了一门计算机语言后，总想利用它编写出一些精彩的程序；许多年轻的

读者，总希望快速地获得一些编程的宝贵经验，迅速成为“高手”。然而，精彩程序的背

后是数年经验的积累。 
早在 1992 年，我开始用 Borland 公司的 C++在 DOS 操作系统下开发应用程序，为

什么要选择它呢？一个很简单的理由，喜欢它的集成开发环境，它集编程、调试、运行

于一体，初学者一看就懂，一用就明白，节省了入门时间。后来，操作系统发展到了

Windows，在 DOS 环境下玩得烂熟的编程技巧失去了用武之地。这期间，也试用了许多

可视化开发工具，却不太如意。后来，Borland 公司变成了 Inprise 公司，推出了 Delphi
与 C++ Builder，于是我又爱不释手地用上了这两个工具。1998 年以后，我编写了中小

企业管理软件《通用财务管理系统》与《通用进销存决策管理系统》，许多程序爱好者从

网上获得试用版后，纷纷发来电子邮件，询问了大量的编程方法与技巧，由于来信太多，

不能一一作答。我想，等空闲下来，把这些问题集中起来，结合我十多年的编程经验，

写一本关于编程技巧方面的书，来回答这些支持我的程序爱好者。虽然这一等就是好几

年过去了，许多当年的初学者也已变成了“高级玩家”，同时也已有无数的新生力量补充

到了编程爱好者行列，为了实现这个心愿，在牺牲了多少个休息之夜后，终于整理出了

这本书。如果这本书能帮助读者多掌握一点编程方法，开阔一点编程思路，我也就心满

意足了。 
本书从应用的角度出发，从一个一个小问题着手，讲述 C++ Builder 各个功能的实

现方法，以及实现这些功能所应注意的问题，哪些是我们应该避免和克服的，哪些是我

们应该发挥和继承的。全书共分为 16 章，第 1 章讲述 C 语句的基本功，主要是帮助初
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学者加深对 C 语言的理解。第 2 章讲述控件的应用与改造，选取了一些我们常用的控件，

重点介绍它们的用法，以及改造控件的方法。第 3 章讲述了一些关于程序与窗口方面的

应用知识。第 4 章介绍了与系统有关的常用功能的实现方法。第 5 章讲述了设计安装程

序与卸载程序的方法。第 6 章讲述了如何实现剪贴板的读写功能。第 7 章讲述了文件读

写、目录增减等方法。第 8 章讲述了画布、图像显示、图像变幻、艺术显示、动画实现

方法、位图的 CMYK 分色技术等。第 9 章讲述了如何编写自己的打印程序，以及如何进

行各种打印设置。第 10 章讲述了动态链接库 DLL 的编写与调用方法。第 11 章讲述了如

何在程序中读写注册表的方法。第 12 章讲述了内存与字符串常用的功能。第 13 章介绍

了 OLE 与 DDE，以及程序中如何实现与 Word、Excel 的接口。第 14 讲述了一些数据库

的常用处理方法：数据源拷贝、记录的增删改、字段查询、表格控件的应用等。第 15
章讲述了与多媒体有关的知识。第 16 章介绍了网络应用方面的知识。 

由于时间与篇幅所限，加上本人水平有限，不可能穷尽所有的应用方法。如果读者

能从本书的一个个具体实例中，获得一些编程的灵感与启发，那将是我感到最为快慰的

事情。 
 
 

   作者     
2004.1    
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第第 11 章章    CC 语语言言基基本本功功  

1.1  容易理解但不一定会灵活运用的常量、变量、表达式 

所谓常量，即在程序运行过程中，以一个固定的值表现的量，在 C 语言中，用关键

字 const 声明。对于常量，在使用时，注意以下两点。 
1．常量在声明时就要赋值。 
如 const int abc=1234; 
2．常量的属性是只读的，在使用过程中，不能再被赋值。 
如 abc 在定义时已被赋值为 1234，如果在程序中再用这样的语句“abc=22；”系统在

编译时将不被通过。 
常量在什么时候能用到呢？举一个简单的例子：在数学的几何运算中，常常遇到圆

周率，它的值是 3.1415926，在运算时，有时需要多次调用这个值，而且这个值的小数

位特别长，稍不留意就会写错。为了不用每次都写这个值，常量的作用就发挥出来了。

我们用一个常量定义“const double PI=3.1415926；”以后，程序中凡有圆周率的地方，

就都可以用 PI 代替了。 
变量则与常量相反，它是一个变化的量，在程序设计中，可以根据实际情况随时赋

予它不同的值。变量由数据类型声明。 
定义一个整数变量，声明格式为： 
int aa; 
定义一个双精度型的变量，声明格式为： 
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double aa; 
定义一个标准字符串型的变量，声明格式为： 
AnsiString aa; 
变量可以在声明的同时赋值，如： 
int aa=123; 
在值不确定的情况下，可以不赋值。 
变量根据声明的位置不同，可以分为全局变量与局部变量。 
所谓全局变量，有一个简单的区分方法：即声明于函数之外的为全局变量，该变量

可应用于每一个函数。声明于函数内部的为局部变量，该变量仅限于本函数使用。 
最常犯的错误是将全局变量与局部变量取同一个名称，这样，在程序编译时，不会

发生任何错误，但是，在程序调试时，却会出现莫名其妙的错误，如果没有意识到同名

的问题，无论怎么寻找，就是找不出程序的错误。 
谁都不能保证自己曾经声明过的变量会永远记得，可以通过一些手段来弥补记忆的

不足。比如，凡是全局变量，在变量名前加上标识符，常用的标识符为“G_”，如声明

某些变量如下： 
int G_aa1,G_aa2,G_Width; 
对于局部变量的声明，可以在函数的任何地方，如： 
void  Function1(void) 

{ 

  int aa; 

  aa=123; 

  int bb; 

  bb=234; 

  int cc; 

  cc=aa*bb; 

} 

这是一个简单的函数，用到了 3 个变量，每一个变量都是在快要用到时才声明，这

种写法在早期的 C 语言中是不允许的，但随着 C 语言的升级，现在允许了。但这是不是

最好的方式？从经验角度来看，并不合适： 
1．程序不直观，不能一下子看出用了多少个变量，在检查程序时，容易产生很多误解。 
2．容易造成变量堆积，不能有效和充分地使用变量，不利于程序优化。 
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对于上面的简单函数，可以写成下面的形式： 
void  Function1(void) 

{ 

  int aa,bb,cc; 

  aa=123; 

  bb=234; 

  cc=aa*bb; 

} 

别以为这是个习惯问题，也许就是这个习惯，导致在查找程序错误时头疼不已。 
很多程序员往往不太喜欢使用变量，尤其不喜欢将变量写得太长，嫌麻烦。比如有

些人总是喜欢用 a、b、c、i、j、aa、bb、cc、ii、jj 等简单的字母表示。当然，在编写一

些小程序时，一共也用不了几个变量，很容易将变量的意思分清，用简单字母表示也未

尝不可。但要是大程序呢？上千个变量甚至上万个变量呢？还能保证永远记住 i 与 j 这

些变量是代表什么吗？ 
不要贪图简单而给自己程序检查时设置障碍，要知道，很少有一次编写成功的程序，

一个程序往往要经过无数次的修改、补充才能达到要求。如果设置的变量不能清楚地表

达意思，每一次检查与修改时，都要重新搞清楚各变量的意思，将会非常费时。 
在设置变量名时，特别是全局变量名时，要尽可能地将变量的意思体现出来，不要

怕名字太长。例如定义表的宽度变量，如果习惯英语，就用英文 Table_Width 表达，如

果习惯汉语拼音，就用 Biao_Kuan 表达，这样会一目了然。如果用 a 表达，三天以后谁

能保证还记得它表达的意思。 
如果变量所要表达的意思很多，尽可多用“_”符号，将不同的意思连结起来，便于

自己理解，也便于别人能看懂。 
表达式是常量、变量、运算符的组合，至于如何写表达式，这里介绍几点应该注意

的方面。 
1．表达式不宜写得太长，对于运算关系复杂、运算符多、括号多的表达式，应该分

开来写，不要图省事，尽可将一行拆开为多行来写。如某表达式： 
aa=bb*(1+b)*(2+c+3*(3+g)); 
可以写为： 
aa=bb*(1+b) 
aa=aa*(2+c+3*(3+g)); 
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