


 

本书导读 

 学习 C++Builder6.0 高级语言的目的就是使用最快最好的语言工具开发高效的应用程

序，能够完全地支持 C++语言的规则，Borland公司向读者真诚推荐 C++ Builder 6.0这一最

新应用程序开发工具，它具有像 VB一样易使用的优点，同时又是一个可视化 C++语言，是

适用于众多使用过 C++语言的读者。 

 应用程序的开发领域是多方面的，本书由浅入深地向读者详细地介绍 C++ Builder 6.0的

使用和Windows的编程技术，重点向读者展示使用C++ Builder 开发应用程序的方法和技巧，

并对文件管理和多媒体应用程序的开发也进行了简要的介绍。 

 第一章简要介绍 C++ Builder的安装与开发过程、集成开发环境和其所使用的 C++语言

在Windows中的使用，详细介绍 C++ Builder6.0 的工作环境和组成； 

第二章向读者介绍一些 C++ Builder 6.0可视化部件、名空间、运算符、指针、类与对象、

集合、函数等，通过这些读者可以学到很多编写实际应用程序时所需要掌握的问题； 

第三章主要介绍了窗体和组件，并分别配以例程加以说明； 

第四章主要介绍了 C++Builder 6.0基本编程方法，包括条件分支语句、循环语句的使用、

函数和类方法的定义、指针的使用、动态内存的分配等； 

第五章介绍了键盘响应和鼠标响应事件在 C++Builder中的使用； 

第六章介绍了一些实现文件、目录和驱动器的操作的编程方法； 

第七章介绍了如何在 C++Builder中撰写一个完整的绘图程序；
第八章介绍了如何以 C++Builder来处理 Windows讯息；
第九章介绍了 Object Pascal 语言的特征、结构和概念以及如何在 C++ Builder中实现

以支持 VCL； 

第十章介绍了 C++Builder中包和组件的使用；
第十一章介绍如何编写计划发布到国际市场的应用程序； 

第十二至十三章详细地介绍了图形图像编程以及关系数据库的基本概念和简单数据库

应用程序的开发方法。 

 本书追求的目标是使读者从入门到精通 Windows 应用程序的开发，解决中文应用程序

开发的疑难，使每一个使用本书的读者都能掌握 C++ Builder 6.0的使用技巧，从中得到真正

的收获和体会。 

本书内容由浅入深，语言清晰明朗，适合所有 C++ Builder初学者和中级读者阅读。 

  

              



 

 

内容简介 

 C++ Builder 6.0是 Borland公司最新推出的功能强大的面向对象、可视化的应用程序开

发软件。本书着重介绍了 C++ Builder 6.0编程的基本知识及在Windows应用程序的原理和

方法，着重引导用户由浅入深的开发应用程序。内容包括 BCB 语言简介、文本编辑器、图

形图像开发、文件管理、多媒体和数据库应用程序的开发等。 

 本书通过大量的实例，介绍 C++ Builder 6.0各种控件的应用，解决中文应用程序开发的

疑难问题，介绍开发应用程序的技巧。 

 本书内容条理分明，语言清晰明朗，适合所有 C++ Builder初学者和中级读者阅读。 
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本章重点介绍了 C++Builder6.0 集成开发环境，以便读者在创建应用程序时能充分利

用其强大的功能，从而达到事半功倍的效果。 

对于 C++Builder6.0 的初学者来说，可能暂时用不到本章介绍的部分内容，所以在阅

读的时候可以跳过去，等有了一些编程经验以后，再回过头来阅读本章，收获将会更多一

些。 

1.1  ������ 

1.1.1  计算模式的发展 

计算模式的发展概况如图 1-1所示，具体过程说明如下： 

1. 单机计算模式 

在计算机最初被应用的时候，往往是为了加快计算的速度，功能类似于现在通常所说

的“计算器”。这时的数据量不大，数据类型也比较单一，所以计算模式采用的大都是单机

计算模式。这一阶段的程序员在本机通过编写代码对数据进行管理和操作。形象描述可参

考图 1-1左上角的阶段 1。 

2. 单机数据库计算模式 

随着数据量的增加、数据复杂度的提高而出现了数据库技术，这时的数据库一般被称

为桌面数据库或本地数据库。在这一阶段，已经将数据的管理和数据的计算分开，也就是

数据库完成数据的管理功能，而程序员编写一定的代码去对数据进行操作。形象描述可参

考图 1-1右上角的阶段 2。 

 
图 1-1  计算模式的发展概况图 

目前仍然经常使用的桌面数据库有 Access、Paradox和 Visual FoxPro等。 

3. 客户机/服务器计算模式（C/S） 

随着数据量、数据复杂度和计算量的增加以及用户的需求难度的提高和网络的应用，

出现了客户机/服务器计算模式，也就是 Client/Server模式。这时已经将数据的管理与操作

进一步分离： 
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通常服务器上的数据库系统对数据进行管理，并给网络上的其他计算机提供数据服务；

客户机通过网络从数据库服务器上获取数据，实现对数据的处理。由于这时客户机上的程

序功能比较齐全，不但完成数据的处理工作，还要实现数据的表达工作，比如人机交互的

界面，所以显得程序比较庞大，通常将这一阶段的客户程序称为“胖客户”程序。形象描

述可参考图 1-1右下角的阶段 3。 

这一阶段已经可以实现多台计算机间的数据共享，也出现了并行计算，但网络一般局

限于企业的内部网（Intranet）。常用的数据库系统已经在功能上和性能上比桌面数据库有

了极大的提高，具体有：InterBase、Oracle和 SQL Server等。 

4. 3层/n层计算模式（3 ~ t i e r s /n~ t i e r s） 

随着 Internet 技术的普及和用户需求的进一步提高，出现了目前最为流行的 3 层计算

模式，也就是将应用程序分成 3个明确的层：显示层、逻辑层和数据层（形象描述可参考

图 1-1左下角的阶段 4）。这时不仅“数据”与“处理”是明显分开的，而且“处理”与“表

达”也明显地分开了。 

这里的“数据处理”也就是通常所说的“业务规则”，已经被单独封装在“应用程序服

务器”中了。而表达层指的是用户接口，比如Windows操作系统中的图形用户界面等。通

常使用的“浏览器”就是一个标准通用的表达层软件。 

在 3层计算模式中，将“表达”、“业务规则”和“数据服务”分离开来将带来非常多

的好处。 

比如，在 Internet 环境中实现电子商务的时候，将用户和商品的信息保存在公司的数

据库服务器中，而在公司的应用程序服务器中按一定的规则实现对这些信息的处理：接收

来自浏览器的请求，然后访问公司的数据库服务器，接着对获取的信息进行处理，最后将

结果返回给浏览器。 

如果公司的业务规则随着时间发生了变化，我们只要改变中间应用程序服务器上的程

序就可以了，而无需修改数据库服务器上的数据逻辑和大量存在于 I n t e r n e t空间的浏览

器。这时，应用程序要解决的问题对于数据来源和结果表达是不关心的，于是它将随着时

间而保持良好的可扩展性。 

当软件需求的复杂性不断增加后，有时将把一个特殊的层分成两个或更多的层，比如

将应用程序服务器层分成WWW服务器层和业务操作层，这就导致了多层或 n层体系，而

实际上 n层的基础还是 3层体系。 

1.1.2  程序设计方法的发展 

随着计算机技术的发展，计算模式在不断地发展，同时，程序的设计方法也在不断地

发展。 

具体来讲，主要可以分为下面的三个不同的程序设计方法： 

1. 结构化程序设计（Structured Programming） 

结构化程序设计采用的是由上而下的程序设计方法：先从大的方面考虑问题，然后按

一定的顺序依次解决，接着对各个方面逐步细化。结构化程序设计的代表语言是 C语言和

C++语言等。 
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2. 面向对象程序设计（Object-Oriented Programming） 

面向对象程序设计实现了对现实世界的反映，引入了“类”与“对象”的概念。面向

对象程序设计的代表语言是 C++语言和对象 Pascal语言。 

3. 组件对象模型程序设计（COM /CORBA） 

组件对象模型程序设计是在面向对象程序设计技术的基础上发展起来的，它可以实现

软件的功能模块化、编程语言的无关性、操作系统的无关性等，极大地提高了代码的可重

用性、软件的可扩展性等。 

同 COM 技术并行的另一个技术就是 CORBA（Common Object Request Broker 

Architecture）技术，即公共对象请求代理体系结构，发展前景也非常广阔。 

CORBA 的目的是为了简化开发分布式应用系统的复杂性以及减少需要花费的成本。

CORBA 使用了面向对象和组件的设计结构，允许软件对象在不同的操作系统平台和应用

程序之中重复使用。 

上面的三个程序设计的方法并不是一个取代另一个的关系，而是包含与被包含的关系：

在进行面向对象程序设计的时候，需要用到结构化程序设计；而进行组件对象模型程序设

计的时候，也一定要用到面向对象程序设计和结构化程序设计的技术。 

目前国内的等级考试、学校教学等只涉及到结构化程序设计，而一般的软件系统在开

发过程中使用的则是面向对象程序设计的方法，组件对象模型程序设计的方法也正在被广

泛地应用，比如Word、Access、IE等都采用了 COM技术，而微软公司的Windows 2000

实际上也就是一个 COM的大集合。 

1.1.3  软件开发与软件开发人员 

现在，计算机技术已经被纳入信息技术（ IT：Information Technology）的领域。在这

一领域，需求决定了技术，技术领导着方向。 

下面针对目前的几种主要类型的计算机软件说明软件开发的情况： 

1. 通用软件的开发 

通用软件的种类很多，应用范围非常广。比如字处理软件、词典软件、杀毒软件和游

戏软件等。这类软件针对一些具体应用编写，总体上开发技术不难，但可能会含有一些关

键技术。 

C++ Builder、Delphi、Visual C++和 Visual Basic等软件开发工具都可以很好地开发通

用软件。 

2. 控制软件的开发 

控制软件一般和相关硬件紧密接合，实现对具体硬件的实时控制。比如，可以实现精

密加工的数控机床、一些家用电器和便携式仪器等，采用了中央处理器芯片进行控制。在

大中型设备上，普遍采用微机进行控制；在小型设备和微型设备上，一般采用单片机（如

8096/8098系列）进行控制。 

以前，开发实时控制的程序往往采用汇编语言。现在，也可以使用高级语言进行编程，

或者使用汇编语言和高级语言进行混合编程。C++ Builder、Delphi等开发工具都提供了这

些功能。 



 
 
 

 

C++Builder软件开发 

第 1章

5 

从整体上看，目前国内软件盗版行为非常猖獗。不过，在控制软件方面，由于软硬件

结合的紧密性和技术的复杂性，盗版情况就相对比较少了。 

3. 科学计算软件的开发 

计算机技术最初应用在科学计算领域，目前这一领域使用计算机的比例还很大，而且

越来越依靠计算机技术的发展。 

C++ Builder非常适合用来开发科学计算方面的软件，其代码执行效率高，开发周期短，

支持并行运算和分布式计算。如果您的工作主要在科学计算方面，也可以使用一些专门面

向科学计算的软件，如Mathematica、MatLab等。这些软件的科学计算功能方面非常强大，

开发周期更短，只是灵活性不如 C++ Builder、Delphi和 Visual C++等。 

4. 多媒体软件的开发 

市场上的多媒体软件越来越多，同时，多媒体与数据库、网络也将紧密地结合在一起。

通过数据库实现对多媒体信息的管理、查询，即多媒体数据库的需求也越来越大。互联网

上的静态主页正在被动态主页所替代，其中很大的一部分就是多媒体技术和数据库技术的

应用。 

C++ Builder 在多媒体方面具有强大的功能，支持 OpenGL、DirectX 等技术。当然，

开发普通的多媒体软件或功能模块可以采用一些专业多媒体开发软件，如 Director、

Authorware、Flash Tool Book等软件。 

5. 数据库软件的开发 

使用数据库可以有效地管理大量复杂的信息。C++ Builder支持多种数据库访问接口，

如 O DBC、DAO、ADO和 OLE DB等，对有些数据库接口还提供了MFC支持。另外， C++ 

Builder在开发数据库软件的过程中，提供了一个对数据库管理、操作的集成开发环境。 

6. 网络软件的开发 

Internet/Intranet 技术的发展非常迅猛，尤其和数据库技术结合以后，具有更强大的生

命力。 

比如，电子商务（ecommerce）可以通过互联网与顾客和商业伙伴进行交易。管理信

息系统（MIS）可以有效地实现一个公司、学校或科研单位内部的办公自动化和信息共享。 

使用 C++ Builder在开发网络软件时可以采用的技术很多，如WinSocket编程、WinNet

编程和 ActiveX、COM/DCOM、MIDAS和 CORBA编程等。 

7. 其他软件的开发 

其他软件的开发主要有：操作系统的开发、数据库管理系统的开发、硬件设备驱动程

序的开发等。在这些领域，C++ Builder将是一个非常好的工具。 

应该提醒大家的是，近几年 Linux操作系统的广泛应用给软件开发人员提供了许多机

遇和挑战。在 Linux操作系统中，也可以方便地使用 C + +语言进行软件开发。 

总的来说，计算机应用已经渗透到日常生活中的各个方面，计算机软件适用的范围也

越来越广。世界范围内存在的软件开发人员匮乏的现状，为我们从事软件开发提供了广阔

的空间。 

软件开发人员或即将从事软件开发的人员可能会常常听到：现在软件开发领域最热门

的是数据库和网络，找工作也最容易。的确，网络和数据库，包括这两个领域的结合部分，

是目前软件开发的重点，也是本书的重点。但是具体内容又包括哪些呢？发展方向又如何
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呢？ 

许多从事软件业或将要从事软件业的人在就业前，可能会从将来使用哪一个软件开发

工具来考虑，并确定一个短期的学习方向。这种以软件开发工具来进行分类的方法比较普

遍，比如在许多招聘广告上会明确说明：需要一个 C++ Builder程序员或需要一个 C++程

序员，但是这种分类方法只是表面现象。当一个项目确定下来后，会根据项目实现的目的

和一些特殊要求来进行功能划分，然后针对不同的功能划分来选择相应的开发工具和计算

机语言，在确定使用的开发工具和计算机语言的时候，开发组成员的素质是需要考虑的重

要因素之一。有时，目前的人手可能满足不了需求，就可以采用招聘的方式补充力量。 

我们可以从软件实现的功能来考虑软件开发的分类，比如我们要完成一个普通的 3层

计算模式的软件项目，对于底层的数据库服务器，可以选择 SQL Server、Oracle或 InterBase

等；对于中间层的应用程序服务器，可以使用 C++ Builder、Delphi等使用支持指针、COM

技术而且运行效率比较高的开发工具来编写软件；对于表达层的软件可以采用最通用的浏

览器，具体实现可以使用效率比较低的解释语言，如 HTML、VBScript、JavaScript等。可

以看到，在实现一个具体目的的时候，可以有多种不同的方法。这时，开发工具并不是最

重要的，因为采用的具体技术对这些开发工具都是通用的。所以，我们在学习 C++ Builder

的时候，不但要学习如何使用 C++ Builder 进行软件开发，而且要对其中涉及的具体技术

（如Windows SDK编程、COM等）进行深入了解。 

对于软件开发人员，如果参加一个具体的软件工程，技术水平可以很快地提高。如果

没有现成的工程可以做，也应该善于“无中生有”，自己去寻找一些“工程”来做。当今的

世界商机无限，只要认真地去对待，脚踏实地地干，一定会有所收获。目前国内的软件开

发人员发展的轨迹通常是：程序员→高级程序员→系统分析员→项目负责人→部门经理。

这几个阶段有重复的部分，有时也可以跳过其中的某个阶段。一般来讲，作为公司的高层

领导一定要懂技术，最好是具有技术出身的背景；而对于技术人员，比如高级程序员，也

不要把精力全部集中在技术上，也应该了解一些管理、协调和工程方面的问题。对于软件

开发人员，如果将编程等看作一种乐趣，而不是一个谋生的手段，这时达到的将是一个更

高的境界，而国内则很少有人愿意一辈子去做编程的工作。不过，值得高兴的是，由于 COM

技术的发展，对于一些从事管理的人员，他们也可以花较少的精力而比较容易地掌握当前

流行的编程技术（如 ADO），编写出像模像样的软件，这也是 COM技术的一个优点。 

1.1.4   C++Builder 6.0的安装 

Borland C++ Builder6.0 的安装是很简便的。只需在 C++ Builder6.0 的安装盘中找到

install.exe文件，并运行之，它就会一步步做你安装的向导。如图 1-2所示。 

首先选择安装 C++ Builder6.0，其它选项您可以选择安装也可以选择不安装。接下来

您需要接受安装的协议，点击 next之后，安装程序将请您输入随盘所带的序列号。然后安

装程序将让您选择安装类型，您可以选择典型安装(typical)、完全安装(full)、自定义安装

（custom）、紧缩安装（compact）。如果您对 C++Builder 的各部分组成非常熟悉，建议您

选择自定义安装，如果您不是太熟悉，您可以选择典型安装或完全安装。接下来安装文件

将让您选择安装的目录。完全安装大约需要 900兆的空间。初学者尽量不要改变安装的目
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录，否则可能导致使用中出现问题。接下来安装程序将向您的硬盘上复制所需的文件。并

同时向您简单介绍 C++ Builder6.0的功能与使用。重新启动计算机后，您的 C++ Builder6.0

就安装好了。 

 
图 1-2   选择安装 C++ Builder6.0 

1.2   C++ Builder��	��
� 

C++ Builder是 Inprise公司推出的基于 C++语言的、类似于 Delphi的可视化集成开发

工具，同时它又是一个 RAD。利用 C++ Builder编程，可以快速、高效地开发出基于Windows

环境的各类程序，尤其在数据库和网络方面， C++ Builder更是一个十分理想的软件开发

平台。 

通常，C++ Builder 6.0集成开发环境的主界面(如图 1-3)包括下面几个部分： 

 

图 1-3   C++ Builder6.0 集成开发环境的主界面 

1. 标题栏 

标题栏中显示了当前工程的工程名。在图 1-3中，标题栏位于最上部。 

2. 主菜单 

通过主菜单可以实现集成开发环境中的绝大部分命令，建议读者在适当的时候逐个地

浏览，使用一下主菜单中所有的命令。 

另外，在程序开发的过程中，读者可以在不同的情况下，在界面的不同部位点击鼠标

右键，看看是否有一些右键弹出菜单出现，通过这些弹出菜单能实现什么新的功能或快捷

操作。 

C++ Builder 在主菜单栏中将“Component”和“Database”作为独立的菜单项罗列出
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