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前言 

C++ Builder 4.0 是 Inprise公司（即以前的 Borland公司）在 1999年推出的面向对象、

可视化的应用程序开发工具，它是目前最优秀的开发工具之一。 

掌握传统的软件开发工具和方法需要一个长期艰辛的学习和积累过程，这使许多初学

者望而生畏，退避三舍。并且当今是一个技术发展日趋迅速的时代，这给计算机应用程序

开发提出了巨大的挑战。如果用传统的方法和应用程序开发工具进行应用程序开发，不但

方法复杂，而且周期长，完全不能适应当前快速开发应用程序的要求。C++ Builder 4.0是一

种简单易学而又能够快速开发应用软件的工具，恰好可以满足这样的需要。 

1993年，Borland公司推出了新一代应用程序开发工具 Delphi 1.0。Delphi 1.0以其快速

应用程序开发和真正的可视化设计，为 Borland 公司赢得了极大的成功。以后的几年里，

Borland公司又相继推出了 Delphi的一系列版本，使 Delphi的功能日趋完善。Borland公司

也看到 C \C++是当今世界上最流行的应用程序开发语言。为此 Borland公司在 Delphi的基

础上，推出了以 C++为应用程序开发语言的快速应用程序开发工具——C++ Builder。C++ 

Builder继承了传统C++应用程序开发工具高效和低层硬件控制能力强的特点，同时从Delphi

中继承了可视化控件库所有的控件，使得 C++ Builder具有了快速开发应用程序的特点，又

真正做到了可视化，使两者的完美地结合起来。 

C++ Builder设计和实现应用程序功能的基本单元是可视化控件库的控件。就好象集成

电路中的芯片一样，将复杂的电路封装在芯片内部，留给用户的只是它的输入输出接口，

控件这种可视化软件单元使得用户只需关心它的属性和方法，而具体这些属性和方法如何

实现则没有必要知道。C++ Builder的应用程序集成开发环境中包括了一百多个可视化控件，

它们基本上覆盖了应用程序开发的各个方面。使用这些控件来开发应用程序就象搭积木一

样简单，只需加入极少的代码就可以完成复杂的功能，既节省了人力，又大大缩短了软件

的开发周期，适应了当今软件开发的潮流。 

本书对于 C++ Builder 4.0的初学者是一本很好的入门向导书，由浅入深地介绍了 C++ 

Builder 4.0的基本操作和应用。本书的主要特点是在介绍的过程中结合丰富、有趣的实例，

让读者轻松地掌握 C++ Builder 4.0的基本操作和应用。本书面向的对象是初级用户，如果

读者已有一定的 C++ Builder 的知识，本书的编程实例、一些较高级的应用对读者也会有很

大的参考价值。 

由于时间仓促,水平有限,书中难免有一些不当和错误，希望广大读者谅解，并诚恳期望

予以批评指正。 

 

 

                                                      作者 

                                                         1999年 
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第1 章 

C++ Builder的简介与安装 
 

 

 

                   本章要点 

 

                   �  C++ Builder的发展过程 

                   �  C++ Builder 4.0的新特点 

                   �  C++ Builder 4.0的安装 

 

 

1.1  C++ Builder的产生背景 
当今世界面临的是一个知识爆炸的年代，各种技术的发展日新月异，一日千里。这也

给计算机应用程序开发提出了巨大的挑战。如果采用传统的应用程序开发工具和方法进行

应用程序开发，开发方法复杂，开发周期长，完全不能适应当前快速开发应用程序的要求。

同时要掌握传统的软件开发方法和工具需要一个长期艰辛的学习和积累过程。如此枯燥繁

重的劳动，使许多初学者望而生畏，退避三舍。有没有一种简单易学而又能够快速开发应

用软件的工具呢？就是在这种背景下，Borland C++ Builder作为一种快速应用程序开发工

具应运而生。�
1.2  C++ Builder的发展过程 

1.2.1  C++ Builder的发展 

如果说一个初学者只用十分钟就可以开发出一个功能完备的多媒体应用程序，也许这
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是在痴人说梦。放在 10年前，这个观点完全正确。而放在今天，这个梦想已经变成现实。

利用 Borland C++ Builder这种快速应用程序开发工具做这件事易如反掌，即使是一个刚刚

入门的初学者，也能在很短的时间内开发出一个功能强大的应用程序。 

下面就先给大家简要介绍一下 Borland C++ Builder的发展过程。 

十几年前，Borland公司推出了第一个 Turbo Pascal编译器。Turbo Pascal以其稳定、

优雅和快速的编译功能受到了广大用户的欢迎。Borland 公司也由此一举成名，成为当时

傲视群雄的软件公司。随着 Turbo Pascal的成功，Borland公司又相继推出了 Turbo C、Turbo 

C++、Borland C++等性能卓越的产品。在Windows操作系统开创之初，Borland C++3.1是

当时唯一可以在 Windows 操作系统下开发 Windows 应用程序的开发工具。这些成功的产

品将 Borland公司推向了事业的顶峰。然而在微软公司推出了 VC之后，Borland公司渐渐

失去了它的优势，在软件开发工具的竞争中失去了它的霸主地位。Borland 公司并没有从

此一蹶不振。经过几年卧薪尝胆，Borland 公司审时度势，及时推出了新一代应用程序开

发工具 Delphi。Delphi以其快速应用程序开发和真正的可视化设计，一经推出就光芒四射，

为 Borland 公司赢得了关键性的胜利。以后的几年里，Borland 公司又相继推出了 Delphi

的一系列版本，使 Delphi的功能日趋完善。Borland公司也看到 C\C++是当今世界上最流

行的应用程序开发语言。为此 Borland公司在 Delphi的基础上，推出了以 C++为应用程序

开发语言的快速应用程序开发工具——C++ Builder。C++ Builder继承了传统 C++应用程

序开发工具高效和低层硬件控制能力强的特点，同时从 Delphi中继承了可视化控件库所有

的控件，使得 C++ Builder 具有了快速开发应用程序的特点，又真正做到了可视化，成为

快速应用程序开发工具的有力竞争者。 

从某种意义上来说 C++ Builder并不是一个完全以 C++为开发语言的开发工具，它从

Delphi那里继承了可视化控件库所有的控件。假以时日，Borland公司（现在已经更名为

Inprise公司）会不会用 C++完全改写可视化控件库所有的控件，使 C++ Builder成为一个

彻底的以 C++为应用程序开发语言的快速应用程序开发工具呢？我们只能拭目以待。 

C++ Builder设计和实现应用程序功能的基本单元是可视化控件库的控件。就好像集成

电路中的芯片一样，将复杂的电路封装在芯片内部，留给用户的只是它的输入输出接口，

控件这种可视化软件单元使得用户只需关心它的属性和方法，而具体这些属性和方法如何

实现没有必要知道。C++ Builder的应用程序集成开发环境中包括了一百多个可视化控件，

它们基本上覆盖了应用程序开发的各个方面。使用这些控件来开发应用程序就像搭积木一

样简单，只需加入极少的代码就可以完成复杂的功能，既节省了人力，又大大缩短了软件

的开发周期，适应了当今软件开发的潮流。 

同时 C++ Builder还提供了完整的用于应用程序设计、编辑、跟踪调试等工具。此外

为了满足分布式开发大型客户/服务器应用程序的需要，C++ Builder 还附带了应用程序版
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本控制软件（Program Version Control Software，PVCS），大大方便了团体开发应用程序的

管理。 

总而言之，C++ Builder采用控件进行Windows应用程序开发彻底改变了传统应用程

序开发的观念和方法。程序员不必了解操作系统的运行机制，也不必了解控件内部是如何

封装的。在开发软件的时候，只要把各种功能的控件组合在一起，加入极少的代码，就可

以实现应用程序的设计要求。这给那些对复杂冗长的程序代码心有余悸的Windows程序员

带来了光明和希望，也给那些徘徊在复杂的软件开发工具前望洋兴叹的初学者提供了一条

进入软件开发领域的捷径。 

1.2.2  C++ Builder 4.0的新特点 

Inprise 公司（即以前的 Borland 公司）于今年推出了 C++ Builder 的新版本——      

C++ Builder 4.0，同以前的版本及 VC相比，它具有一下特点： 

(1) 新型的项目管理器：C++ Builder 4.0的项目管理器使项目管理更加简单。它允许

用户直接从Windows的文件夹或其他的工程项目中向当前项目输入文件； 

(2) 类浏览器：C++ Builder 4.0的类浏览器使用户可以更加方便的访问单元文件。它

包括一个树状结构，显示了应用程序的单元文件中所有的类、类中的成员、属性、方法、

全局变量等。用户可以方便的扩展和收缩树中的节点； 

(3) 新的编译器特性：新的编译器特性包括摸板、C\ C++语言扩展等； 

(4) 新的实时库特性：新的实时库特性包括线程特性、标准 C++库的更新、附加的MS

头文件； 

(5) 代码自动查询功能：代码编辑器的代码自动查询功能是，当用户编辑代码的时候，

代码编辑器将自动弹出一个窗口，显示与上下文相关的有用信息； 

(6) 可自由配置的工具窗口：C++ Builder 4.0的集成开发环境允许用户对它进行自由

的配置，用户可以将工具窗口拖拽到任何地方； 

(7) 改良的调试环境：C++ Builder 4.0的调试器又许多新的特性，包括远程和多线程

调试、调试器细节菜单、可配置的调试信息窗口； 

(8) 多层数据库应用程序支持：C++ Builder 4.0对多层数据库应用程序提供支持，并

且提供一个新的向导使用户方便的创建一个多层数据库服务器对象； 

(9) 扩展的 ActiveX支持：C++ Builder 4.0提供扩展的 ActiveX支持。 

(10) 对微软的兼容性：C++ Builder 4.0提供一个新的编译器和实时库，使 C++ Builder 

4.0很容易的编译、链接Microsoft Visual C++ 5.0 工程文件, workspace和源文件。用户还

可以使用 C++ Builder 4.0提供的 VC++ Conversion wizard工具将Microsoft Visual C++ 5.0 

工程文件转换成 C++ Builder工程文件； 
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(11) 增加的可视化控件库：C++ Builder 4.0的可视化控件库较以前的版本增加了许多

新的控件和功能； 

(12) 对 2000年日期的维护提供支持：C++ Builder 4.0将对有关日期的函数提供 2000

年日期问题的支持； 

(13) 包管理器：C++ Builder 4.0的包管理器允许用户编辑、编译和安装包项目； 

(14) 增强的开发数据库应用程序能力：C++ Builder 4.0的数据访问控件的功能得到新

的加强。 

C++ Builder 4.0还具有许多新的特点，这里就不再一一列出。 

1.3  C++ Builder 4.0的安装和卸载 

1.3.1  硬件和软件环境要求 

C++ Builder 4.0要求的计算机系统的软硬件的配置如下： 

(1) CPU为 80486以上的品牌机或兼容机； 

(2) 32M以上的内存； 

(3) 有 CD-ROM； 

(4) 硬盘有 300 M的可用空间； 

(5) 标准的 VGA显示器或更高分辨率的显示器； 

(6) 鼠标、键盘等外设； 

(7) Windows 95、Windows 98或Windows NT操作系统。 

1.3.2  C++ Builder 4.0的安装过程 

本书以Windows 98操作系统下安装 C++ Builder 4.0为例讲解 C++ Builder 4.0的安装

过程，具体的过程如下： 

(1) 首先关闭不必要的应用程序，避免和安装程序发生冲突； 

(2) 将 C++ Builder 4.0的安装盘放入光驱中，启动安装程序； 

(3) 单击画面上的“C++ Builder”选项，安装程序将显示如图 1.1的画面； 

(4) 单击“Next”按钮，将弹出“Password”对话框； 

(5) 输入密码，单击“Next”按钮，将显示 Inprise公司的软件授权信息； 

(6) 单击“Yes”按钮，将显示安装说明信息； 

(7) 单击“Next”按钮，将显示“Setup Type”对话框，如图 1.2所示； 
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图 1.1  C++ Builder 4.0自动安装提示画面 

 

图 1.2  “Setup Type”对话框 

(8) 安装程序提供四种安装选项：(a) Typical，该选项适合于大多数用户，它将不安装

某些帮助文件；(b) Compact，该选项是最小安装，需要的硬盘空间最小；(c) Custom，该

选项允许用户自定义 C++ Builder 4.0的配置；(d) Full，该选项将安装 C++ Builder 4.0的所

有配置，需要最多的硬盘，大约为 275M。本书选择第一种安装方式，单击“Next”按钮，

将显示“External Installation Options”对话框，如图 1.3所示； 

(9) 单击“Next”按钮，将显示“Select Component Directories”对话框，提示用户选

择 C++ Builder 4.0安装的目录，如图 1.4所示； 
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图 1.3  “External Installation Options”对话框 

 

图 1.4  “Select Component Directories”对话框 

(10) 用户根据自己计算机硬盘的情况，选择合适的 C++ Builder 4.0安装目录。本书选

择安装在“d:\Borland\Cbuilder4”目录下。单击“Next”按钮，将显示 PVCS 工程目录设

置对话框，单击“Next”按钮选择缺省设置。安装程序将弹出“Select Program Folder”对

话框，用户可以选择一个文件夹，或者自己输入一个文件夹名字，本书选择安装程序给出

的名字。这个选项将 C++ Builder 4.0作为菜单项添加到操作系统“开始”菜单中的“程序”

子菜单中； 

(11) 单击“Next”按钮，将显示“Start Copying Files”对话框，如图 1.5所示； 
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图 1.5  “Start Copying Files”对话框 

(12) 单击“Install”按钮，安装程序将开始拷贝文件； 

(13) 对于不同的计算机，拷贝的时间各不相同。在拷贝结束后，将弹出“Setup 

Complete”对话框, 如图 1.6所示。 

 

图 1.6  “Setup Complete”对话框 

这时 C++ Builder 4.0安装已经成功，选择第一个选项，然后单击“Finish”按钮，计

算机将重新启动，用户就可以使用 C++ Builder 4.0进行应用程序开发了。 

1.3.3  C++ Builder 4.0的卸载 

本节将介绍如何卸载 C++ Builder 4.0。具体过程如下： 

(1) 单击操作系统的任务栏上的“开始”菜单，选择“设置”菜单中的“控制面板”

菜单项，将弹出“控制面板”窗口，在其中选择“添加/删除程序”，将弹出“添加/删除程
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