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. NET技术简介

    .NET技术是2000年微软公司推出的全新概念，对于它很难做出一个明确的定义，

它代表了一个集合、一个环境、一个编程的基础结构。其目的是将互联网本身作为构建

新一代操作系统的基础，对互联网和操作系统的设计思想进行延伸。具体地说，.NET技

术就是要在不同的网站之间建立起协定，促使网站之间的协同合作，实现信息的自动交

流，从而帮助用户最大限度地获取信息、并对他们的数据进行简单、高效的管理。

    对于最终用户来说，.NET技术的实现将使计算机的功能将得到大幅度的提升，而计

算机的操作却变得更加简单。他们将完全摆脱人为的硬件束缚，利用任何设备、通过任

何系统、在任何时间、任何地点访问互联网的多维时空，并对其进行跨应用程序的集成。

用户对个人信息的任何修改— 无论是通过个人电脑、便携设备还是灵通卡— 将即时

和自动地通知到所有需要这些信息的地方b

    对于应用程序的开发人员来说，.NET的意义也许更为重大。通过．.NET技术，程序

开发人员不必再像过去那样通过集成本地系统服务来构建应用程序，花费大量的精力来

考虑如何构建基本的结构，而无法专注于如何实现软件所特有的商业价值。现在，程序

开发人员可以访问 Microsoft .NET所提供的内容丰富的类库，直接使用各种各样来自于

Internet的模块来构建自己的应用程序，而无需为不同的工作环境重新编写程序，快速、

高效地开发应用程序。

    对于网络开发人员来说，借助．NET技术所提供的、基于 XML的松散耦合技术，他

们终于可以真正地将应用程序逻辑分发到网络上，而不必顾及服务端与客户端是否属于

同一种结构、执行机制是否相同、接口是否对应。Microsoft .NET将把ASP和程序集成

带到一个新的水平上，将集成程序和其他的集成或非集成程序整合；把这些程序风格化；

形成针对这些应用程序编写新程序的能力：并可以在离线状态下运行它们。

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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Visual Stud i,o. NET简介

    Visual Studio.NET是Microsoft为实现其．NET技术而开发的一整套工具组件。它把开

发功能强大、性能可靠的企业网络解决方案进行了简化。通过提供终端到终端的网络开

发能力以及可伸缩、可复用的服务器端组件，Visual Studio.NET将会大大地提高生产率，

并促使商务活动更加有效地关注快速多变而又充满竞争的市场需求。

    Visual Studio.NET具有许多令人激动人心的特性，其中的某些特性是对早期 Visual

Studio⑧版本的增强，而另外一些特性则是全新的。这些新特性包括：一个单一的集成化

开发环境、Visual Basic.NET当中面向对象的新特性、以及大量在产品开发生命周期中使

用的工具。

  Visual Studio.NET的主要作用在于：

    ． 提供加速开发过程的高效工具

        Visual Studio.NET提供了一个统一的、紧密集成的可视化编程环境，以帮助您

        简化开发网络应用程序的过程、缩短学习使用方法的时间。通过共享的HTML,

        XML和样式单编辑器，您可以轻轻松松地借助包括 C＃在内的任何一种 Visual

        Studio语言来开发网络应用程序。

    ． 提供对各种各样的网络应用程序的快速设计能力

        借助于Web Forms，程序员们可以使用他们在开发基于窗体的桌面应用程序时所

        使用技巧来创建跨平台、跨浏览器的网络应用程序。Web Forms被用于网络的

        服务器端，它能高速地运行，并生成符合HTML 3.2规范、能够在各种浏览器上

        阅读的文档。

    ． 利用XML和Web Services来简化分布式计算

        Web Services借助标准的Internet协议在网络上调用商务逻辑。HTTP被作为Web

        Services传输的基础协议，该协议使得对功能的请求能够穿越各种团体所使用的

        防火墙。XML被用来对上述功能请求的参数进行格式统一，从而使得这些请求

        能够适用于所有的软件和硬件。这样使得对 Web Services的访问可以通过任何

        一种语言、使用任何一种组件模型、在任何一种操作系统上实现。

    ． 快速构建中间层商务组件
        Visual Studi。的一个核心目标就是要为基于服务器的应用程序提供应用程序快速

        部署（Rapid Application Development, RAP)2具。Visual Studio.NET在创建中层
        商务逻辑时所表现出的效率丝毫不逊于 Visual Basic⑧开发窗体程序时的效率。

        利用 Visual Studio.NET创建的组件将为您的商务运作提供足够的功能和伸
        缩性。
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    ． 构建可靠的可伸缩解决方案

        利用Visual Studio.NET，您可以非常轻松地创建具有自动伸缩能力的可靠的应

        用程序和组件。例如，如果使用Visual C++来编写网络应用程序，新推出的ALT

        Server将会极大地提高性能。

    Visual Studio.NET的其他新性能包括：

    ． 一种新的语言：C#

        C＃语言是一种优雅、简单、类型安全、面向对象的编程语言。它在向C和 C++

        的用户提供RAD的同时保持了C/C+＋所特有的强大功能和控制能力。C＃的关键

        特性包括：

        ． 具有与C++十分相似的模型和语法。99％的语句、表达式和运算符都与C++

              的相同

        ． 具有与COM十服务完全的互换性

        ． 提供对COM和平台的完全支持能力，使您能够轻松地迁移现有的代码

        ． 提供自动的无用单元收集能力

        ． 提供可扩展的分类元数据，使您可以声明新类型和各种元数据

        ． 对基于网络的组件交互提供XML支持

    Visual Studio.NET的新特性使之为基于微软 ．NET框架（Microsoft .NET Framework,

微软下一代的网络应用程序开发平台）的应用程序提供了一个完整的开发环境。Visual
Studio.NET提供的关键性基础技术简化了安全、可伸缩、高度可用的网络应用程序和Web

Services的创建、部署和更新的方法，并为程序员们施展他们的技巧提供了广阔的空间。

    除此以外，Microsoft .NET Framework还帮助网络开发人员使用自己所喜爱的语言按

照使用本地对象的方式来使用Web Services。程序开发人员可以把注意力投向如何增强产

品所特有的功能，以为公司赢得竞争优势。这样的结果是更快的产品开发速度、更高的

开发效率和更高的产品质量。

本套丛书的内容与安排

    本套丛书取材于由微软出版社提供、独家授权的大量第一手资料，本套丛书目前包

括五册，分别为：

    ． (( C＃语言参考手册））

        深入详细地介绍C＃语言的语法规则和例外情况，为学习者提供从C/C+＋到C＃的

        快速入门指南。

    ． ((C＃编程技术》

        用大量的程序代码来比较 C＃与 C/C+＋的异同，并具体地说明如何利用 C＃访问
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        Microsoft .NET类库，编写功能强大的应用程序。

    ． ((Visual Studio.NET开发环境使用指南》

        详细地介绍新一代的应用程序开发环境的使用方法和技巧，为您对 Visual

        Studio.NET开发环境的亲身体验提供全面详细的使用指南。

    ． (( Visual Basic.NET程序设计》

        在对Visual Basic 6.0和Visual Basic.NET比较的基础上，详细地介绍后者的新

        特性，以及这些特性如何使得大型复杂的应用程序的开发变得轻松容易。

    ． ((XML 3.0技术内幕》

        详细深入地介绍最新版本的XML (eXtensible Markup Language，可扩展标记语
        言）的语言规范和使用方法，帮助读者快速深入地了解这项当今网络的核心技术。

    随着技术的发展，并根据读者的需要，我们将陆续增加新的书目。

    本套书在编写的过程中面临着如何迅速地把最新的 rr 技术传播给国内的广大读者的

巨大压力。迫于时限，在章节篇幅的安排上秉承 “形式服从于内容”的宗旨，因而造成

某些章节篇幅远远超出其他章节的情况。另外，由于本书所讨论技术的新颖性，使得可

资借鉴的中文资料相当稀少，加上编者们的水平有限，故而某些术语的译称可能并不尽

如人意，甚至可能还会有不少错误，对于这些问题，恳请广大读者批评指正。

                                                                      编者

                                                                  2001年4月
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