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内 容 提 要 

微软的.NET 战略是将因特网本身作为构建新一代操作系统的基础，并对因特网和操作系统

的设计思想进行合理的延伸。而C#则是一种新兴的语言，专门为.NET服务平台量身定做。这种

语言使得开发者能够迅速地开发基于.NET平台的应用——Web服务。而Visual Studio.net则是开

发C#程序的最好的供可视化开发的工具。 

全书共分两篇，即基础知识篇和应用提高篇。第一篇包括第 1～10章，介绍了Microsoft.net

的入门知识，全面讲解了 C#的语法，并提供了丰富的示例。第二篇为应用提高篇，主要讲

述如何利用 Visual Studio.net进行表单、图形、数据库和网络编程，并在最后提供了一个综合

性的 C#编程实例，供读者巩固和提高所学知识。 

本书可作为 C#编程培训班和高等院校计算机课程的教材使用，不但适合于 C＃的入门级

读者，也适合于有一定编程基础的大中专学生和从事实际开发工作的软件工程师参考使用。 
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前      言 
 

 

C＃是 Visual Studio.net 套件的一部分,是一种先进的高级编程语言,它提供了大量的开发

工具和服务,以帮助开发人员开发基于计算和通信的各种应用，也可以让开发人员快速地建立

大范围的基于网络平台的应用。由于 C＃是一种面向对象的开发语言，所以，C＃可以用于

高层商业应用和底层系统的开发。即使是通过简单的 C＃构造也可以把各种组件方便地转变

为基于Web的应用，并且能够通过 Internet被各种系统或是其他开发语言所开发的应用调用。

C＃是开发.NET框架应用程序的最好语言。 

即使抛开上面所提到的优点，C＃也可以为 C/C++开发人员提供快速的开发手段而不需

要牺牲任何 C/C++语言的特点、优点。从继承角度来看，C＃在更高层次上重新实现了 C/C++，

熟悉 C/C++开发的人员可以很快地转变为 C＃开发人员。 

本书全面介绍了 C＃语言，共分两篇。第一篇是基础知识篇，介绍了 Microsoft.net的入

门知识，全面讲解了 C＃的语法，并提供了丰富的示例；第二篇为应用提高篇，主要讲述如

何利用 Visual Studio.net进行表单、图形、数据库和网络编程，并在最后提供了一个综合性的

C＃编程实例，供读者巩固和提高所学知识。 

本书所附光盘的内容包括了开发实例的所有程序源码和课后习题的源码，实例是在

Visual Studio.net上实现的，所有的源程序经过重新编译后就可以执行了。 

参与本书编写的还有崔燕军。在这里要感谢敬芳，没有她的支持这本书将不可能完成。

还要特别感谢雨人公司在本书的策划、编辑及出版方面所做的努力。 

由于时间仓促，加之本书涉及内容较新，疏漏和争议之处在所难免。我们热诚期望广大

读者多提宝贵意见。 
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附录  培训大纲 

Ⅰ．教程的性质 

C#是微软公司下一代的.NET 服务平台的关键语言。这种新语言快速现代，使得开发者

能够迅速地开发基于微软.NET平台的应用——Web服务。 

Visual Studio.net 则是开发 C#程序的最好的工具，借助于其生成代码的 Wizards，它能

在数秒内生成可运行的 Windwos 应用程序的外壳。全新的语言和良好的开发工具使得开发

网络应用程序更加迅速；另一方面，在目前的人才市场上掌握 C#编程技术的研发人员也是

炙手可热，供不应求。本教程的编写正是基于这种背景，目的是使培训人员尽快掌握 C#语

言和 Visual Studio.net编程原理，并介绍了.NET的基础知识和关键技术，并通过大量典型的

实例帮助参加培训的学员熟练掌握 C#编程技巧。 

Ⅱ．教程的目的和任务 

本书的培训目的是： 

（1）系统的了解 C#语言的语法； 

（2）熟悉 Visual Studio.net的编程环境； 

（3）介绍了微软的.NET战略以及它的关键技术和主要特性； 

（4）掌握 C#的表单编程； 

（5）初步掌握用 C#进行网络和数据库编程。 

Ⅲ．学时安排 

本书共分 16 章，第 1～10 章为基础知识部分，这是全书的重点，应当切实掌握每一章

的内容。第 11～16 章为应用提高部分，适当地掌握部分知识点，理解为主，有兴趣的读者

朋友可结合相关资料加以研究。对于最后一章的综合实例，建议学有余力的学员仔细阅读书

中提供的源代码，了解大型网络程序的编写思路和有关技巧。 

本书建议共授课 60～80 学时，其中 1/3 学时供上机操作。以下是各章的学时安排，仅

供参考。 

第 1章     4-6学时→2～3 

第 2章     3-5学时→1～3 

第 3章     3-5学时→1～3 

第 4章     6-8学时→2～4 

第 5章     12-16学时→6～8 

第 6章     16-18学时→6～8 
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第 7章     13-18学时→6～9 

第 8章     10-16学时→5～8 

第 9章     12-16学时→6～8 

第 10章    18-24学时→9～10 

第 11章    10-14学时→5～6 

第 12章    14-16学时→7～8 

第 13章    12-14学时→6～7 

第 14章    14-16学时→7～8 

第 15章    14-16学时→7～8 

第 16章    16-18学时→8～9 

Ⅳ. 考核目标与考核要求 

第 1章  .NET初步 

（1）了解什么是.NET 

（2）理解.NET的关键技术 

（3）认识.NET框架 

第 2章  C#基础知识 

（1）掌握 C#的增强特性 

（2）了解 C#和 C++区别 

（3）理解 C#和 Java的不同 

（4）理解 C#程序的执行 

    第 3章  Visual Studio.net概述 

（1）了解 Visual Studio.net的新增功能 

（2）掌握 Visual Studio.net的安装 

（3）熟悉 Visual Studio.net的开发环境 

 

第 4章  第一个 C#程序 

（1）掌握 C#程序的建立过程 

（2）认识 C#程序的结构 

（3）掌握 C#中的注释方法和技巧 

 

第 5章  类型 

（1）掌握值类型 

（2）掌握引用类型 

（3）掌握入盒和出盒操作 

第 6章  语句 

（1）掌握 C#的标号和 goto语句等基本知识 

（2）掌握 if和 switch选择语句 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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（3）掌握 for和 while等循环语句 

 

第 7章  类 

（1）掌握类的构造和析构函数 

（2）掌握类的方法 

（3）掌握类的属性 

（4）掌握类的索引 

（5）掌握类的事件 

（6）掌握应用修饰符 

第 8章  异常处理 

（1）掌握异常处理中的校验和非校验 

（2）掌握常用的异常处理语句 

（3）掌握引发异常的方法 

（4）了解异常处理中的注意事项 

 

第 9章  用 C#编写组件 

（1）掌握创建组件的一般方法 

（2）掌握名字空间的使用 

（3）学会用 Visual Studio.net创建组件 

 

第 10章    配置 C# 

（1）掌握条件编译 

（2）了解掌握 XML的使用 

（3）理解程序的版本 

 

第 11章  C#的表单编程基础 

（1）掌握创建表单程序的一般步骤 

（2）了解表单程序的组成 

（3）掌握消息的处理 

（4）了解MDI程序的创建 

（5）掌握如何使用 Visual Studio.net创建表单程序 

 

第 12章    控件 

（1）掌握 C#中的常用控件 

（2）掌握工具栏的使用 

（3）掌握如何为控件添加代码 

第 13章  GDI++ 

（1）掌握 Graphics的创建和使用 

（2）掌握画刷的创建和使用 
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（3）掌握画笔的创建和使用 

（4）掌握字体的创建和使用 

（5）了解其他相关的类 

第 14章  数据库编程 

（1）了解 ADO.NET的增强特性 

（2）掌握 Connections和 DataReads等对象 

（3）掌握数据库编程的方法 

 

第 15章  Internet编程 

（1）掌握 Internet编程方法 

（2）掌握 Remoting和 Proxy对象 

（3）掌握管道 

（4）掌握对象的激活和生命周期 

 

第 16章  WordPad程序 

（1）理解程序的结构和框架 

（2）掌握大型程序的设计和编写方法 
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