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前  言 

1. 关于 Delphi

在 DOS年代，程序员可以选择的开发工具是非常有限的。随着Windows平台的推出，

这种情况有所改善，人们可以使用 C++语言或者 Visual Basic语言。但是它们要么功能虽然

强大但是使用非常困难，要么使用虽然简单但是语言本身具有重大的局限。因此人们迫切需

要一种能够集两者优点而摒弃两者缺点的开发工具��这便是 ������� ���产生的历史背景。
在古希腊的神话里，有一个智慧女神，她的名字叫 ������，也许这就是 ������� 公司把这个
强大的开发工具命名为 ������的最初意愿吧。事实上，������名副其实，它是第一个综合了
可视化开发环境、优化的源代码编译器和可伸缩的数据库访问引擎的�������开发工具。�
随着�������平台的不断升级，������也完成了自己从 ���到 ���的阶梯迈进。在 �������

���中，������实现了从 ��位平台向 ��位平台的转移，初步形成了 ���（������������������
�����������）的概念。随着软件技术的进步，���、�������、���、多层数据库应用程
序等复杂技术越来越多地进入到程序员的日常开发工作中，�������公司适时地推出了 �������
���，为上述复杂技术的应用提供了一套完整的解决方案。为了方便程序员们编写程序，在
����������中，还加入了 ������������功能。����������的推出首先是为了使 ������的使用更
加简单，为此 ������� 加入了代码导航和类自动完成功能，同时 �����、����、�����
等技术的应用更使得 ������成为企业级的开发平台。之后不久，�������很快便推出了 �������
���。������� ���在数据库的开发、集成环境的改善、���的增强和 ���服务器的扩展上都
取得了长足的进步，引入了 ���数据集，并能够有效控制���������������、��������������
等 ���服务器。�

������的每次更新，都给程序员们带来了巨大的惊喜，人们在使用 ������� ���的同时，
又在盼望着 ����������的出现。在事隔两年之后，�������终于推出了人们翘首以待的 �������
���版本。�

2. 关于本书

我们编写本书的目的是为了能够帮助那些初级的和中级的用户能够进一步了解 ������，
并能更熟练地应用 ������来开发各种应用程序。�

������是一个涵盖范围非常广的软件开发工具，使用它需要的不仅仅是 ������的基本知
识以及 �������������语言的基本知识，还需要用户具有所要开发的软件相关领域内的诸多知
识，比如你要开发一个大型的数据库应用程序，首先应该去学习关于大型数据库服务器的诸
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多知识。所以，试图用一本书来介绍 Delphi程序开发中可能涉及的所有问题的想法是不切实

际的。但是本书仍然提供了尽可能多的 Delphi程序开发的参考知识，使得读者在阅读本书后，

基本上可以开发中等偏上难度的应用程序。比如，尽管在 IT业中，数据库的存在形式和管理

形式是多种多样的，但是读者在阅读了本书的第 9章之后，参考一定的在线帮助，便可以编

写各种类型的数据库应用程序，不管是简单的单层数据库应用程序，还是多层的数据库应用

程序。 

除了上文提到的专业知识之外，在 Delphi 本身的程序开发上也有许多的技巧和注意事

项。在本书的写作过程中，使用了大量的“说明”等字样来提示读者此时需要注意的要点或

者需要学习的技巧。虽然这些内容对读者跟随本书进行程序设计没有任何影响，但是对读者

程序设计技术和思想的进步是十分重要的。 

为了帮助读者能够更为形象地学习 Delphi，同时也为了使本书脱离空泛说教的格局，在

书中提供了大量的程序代码，例如在第 8章中编写的绘图程序，在第 10章和第 11章中设计

的控件。读者会发现，只要对它们稍作修改，便可以成为和专业程序相媲美的自己的软件。

学习程序设计的一个重要手段之一便是能够读懂别人的代码，并能够修改别人的代码为己所

用。 

3. 本书导读

本书按照由浅入深的顺序分为 11章来尽可能全面地介绍Delphi 6.0程序设计各个方面的

知识。下面分别介绍各章的主要内容，并说明它们的适用对象。 

第 1章  Delphi 6.0简介 

本章首先介绍了关于安装 Delphi 6.0的详细步骤和注意事项，以及如何进行相应的安装

配置。然后对 Delphi 6.0的集成开发环境进行了简要的介绍，重点介绍了集成界面中各个组

成部分的名称、功能和特点，并顺带介绍了Delphi 6.0在集成环境上的新功能，让读者对Delphi

的开发环境有一个基本的概念，为后面的程序设计打下了一定的基础。 

第 2章  Object Pascal语法 

Object Pascal语言是 Delphi程序设计的基础，掌握它是进行 Delphi程序设计的前提。在

本章中，通过对 Object Pascal语言中的特殊字符、数据类型、变量和常量、语句、过程和函

数等的介绍，基本上涵盖了 Object Pascal语言的所有方面。对于熟悉 Object Pascal语言的读

者来说，本章内容可以略过，也可以在需要的时候再来查阅。 

第 3章  Delphi 6.0面向对象编程基础 

在本章中，首先通过建立一个简单的实例程序，介绍了利用 Delphi开发应用程序的基本

步骤，对 Delphi 6.0的强大功能进行的了解。然后利用两节的内容对面向对象的编程思想、

技术以及它们与 Delphi 的关系进行了介绍。需要强调的是，面向对象的程序设计是 Delphi

程序设计的语法核心。最后，根据我们以及前人的经验，向读者介绍了编写好的应用程序所

需的一些注意事项。 
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第 4章  控件、工程和应用程序 

在本章中，对应用程序和 Delphi中的工程、工程和控件、窗体和控件以及控件和属性的

关系进行了介绍，使读者了解到，我们要开发的应用程序，就是 Delphi中的工程；一般来说，

工程是由多个窗口组成的，而每个窗口又是通过控件来完成界面组成和功能实现的；为了定

义控件的功能和行为特点，需要处理各个控件的属性和事件。同时在本章中，还介绍了 Delphi 

6.0中关于工程管理和工程设置的相关操作。 

第 5章  Delphi的基本控件 

基本控件是设计应用程序界面的基础，掌握它们非常重要。其中窗体虽然不是控件，但

实际上它几乎具有所有常规控件的全部属性，所以在本章中，花大力气介绍了窗体对象的各

个重要属性和方法。在掌握了它们之后，便可以比较容易地去学习其他控件的相应内容了。

然后根据各个基本控件的功能，将控件分成文本控件、按钮控件、选项控件、列表控件和容

器控件 5类基本控件进行介绍。 

第 6章  工具控件和图形控件 

本章所介绍的控件从本质上来说仍然属于基本控件的范围，但是它们的功能也具有一定

的特殊性。在工具控件中，介绍了滚动条、过程条和文件系统等几组控件的使用方法；在图

形控件中，介绍了图像控件、形状控件和图像列表控件的使用方法；在图表控件中，介绍了

功能强大的 TChart控件。 

第 7章  菜单、工具栏和标准动作 

在常规应用程序的界面设计中，菜单和工具栏是非常重要的部分。在本章中，对它们进

行了详细的介绍。其中包括基本的菜单设计、菜单的合并、工具栏的各种设计方法、菜单工

具栏的一体化。为了设计出浮动的工具栏，在本章的内容中，还介绍了 Delphi中对象和窗体

的停靠操作的实现。在Windows的程序设计中，有一些内容几乎已经成为标准的操作，比如

打开文件，这些内容在 Delphi 6.0中已经被定义成一些标准的动作，本章通过一节的内容介

绍了 Delphi中的标准动作的使用。另外，本章还介绍了应用程序本身的一些事件的处理方式。

通过上面的 7章内容，特别是对示例程序的学习，读者已经可以设计各种常规的应用程序了。 

第 8章  Delphi中的绘图 

绘图是各种 Windows 软件开发工具的重要功能。在本章中，介绍了 Delphi 中的各种可

以用于绘图或者可以影响绘图的对象、方法和属性。通过一个比较完整的、复杂的示例程序，

不仅演示了如何应用 Delphi中的绘图技术，更为建立一个复杂应用程序提供了范例，同时也

说明，程序设计是一门非常富有技巧的技术，绝不是仅仅掌握诸多的语法、规则就可以

做好的。 

第 9章  开发数据库应用程序 

数据库应用程序的开发从 Delphi 2.0开始便成为了 Delphi的强项。通过本章对基本数据

库控件和数据库访问控件的详细介绍，对其他相关控件的扼要介绍，读者基本上可以了解关

于数据库应用程序开发的全面内容了。这是因为其他相关的数据库控件基本上都是从基本的
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数据库控件继承来的，它们在很多方面具有共性。同时，本章还介绍了主从式数据库应用程

序和多层数据库应用程序的开发。 

第 10章  控件设计 

自定义控件的开发是 Delphi具有强大的生命力的重要保证，使得用户可以通过自己编写

的或者别人编写的控件获得各种各样的功能，这些特殊功能也许是 Delphi没有提供的。正如

有的文章所说，网上的 Delphi控件多如牛毛。在本章中，不仅介绍了创建控件的基本过程（包

括继承父类、添加属性、添加方法、添加事件、编写属性编辑器），还介绍了怎样来封装自

己的控件并安装到 Delphi中。最后，通过一个具体的控件实例演示了 Delphi控件设计的基本

技术。 

第 11章  控件设计高级技术 

在本章中，通过编写一些可视控件和一些非可视控件，介绍了在 Delphi中进行控件开发

的一些高级技术，并特别提到了对话框控件和 ActiveX控件的设计方法。 

4. 本书的约定

为了方便读者使用本书，在编写本书的时候，作者使用了一些统一的约定，从而保持风

格统一，这些约定主要包括： 

��本书所有的中文菜单项都以【】括起，而多级菜单用“|”隔开，例如，file | New。 

��本书中在一些需要特别强调或者需要展示技巧的地方多使用“注意”、“说明”等字
样来标记特殊的内容，以辅助读者的学习。 

��在每章的结尾都有一个“本章小结”，对本章的主要内容进行概括总结，或强调其
中的重点内容。 

5. 联系作者

如果读者在学习和工作中遇到什么问题，可以访问作者的个人网站和与本书作者清华大

学的蒋方帅博士联系，网址是 http://wokftp.dhs.org。 

6. 致谢

本书由蒋方帅博士执笔，还有很多朋友在本书预读、程序调试、测试、校对等方面做了

大量的工作，这些人有：陈河南、贺军、贺民、龚亚萍、徐江、唐永久、孟丽艳、孟韬、姜
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第 1章 Delphi 6.0简介 

本章首先介绍 Delphi 6.0的安装过程，然后介绍 Delphi 6.0的基本环境、软件界面和新

增功能。以便读者在熟悉了 Delphi 6.0 的开发环境之后，可以轻松地在后面的各章中学习

Delphi 6.0的编程。 

本章主要内容有： 

��Delphi 6.0的安装 

��Delphi 6.0的界面概述 

1.1 安装 Delphi 6.0 

Delphi 6.0 是一个可以用来开发其他应用软件的软件。首先需要把它安装到计算机上才

能完成我们希望它完成的工作。Delphi 6.0 软件的安装过程和一般应用程序的安装过程十分

类似，一般需要经过以下几个步骤。 

(1) 启动安装程序。 

(2) 输入软件序列号。 

(3) 设置要安装的组件。 

(4) 指定安装目录。 

(5) 复制需要的文件。 

(6) 重新启动计算机。 

1.1.1 Delphi 6.0的最低系统配置

在安装一个软件之前，应该了解一些关于该软件的基本情况，比如这个软件的正常运行

需要什么样的软件、硬件环境，要不要安装其他的辅助软件。同时如果软件包含了很多组件，

那么我们应该去了解需要安装哪些组件。 

Delphi 6.0分两个版本，企业版和个人版。对于企业版，它的最低配置如下： 

��CPU  Intel Pentium 166MHz或者更高的 CPU（建议使用 PⅡ 400MHz CPU）。 

��操作系统  Microsoft Windows 2000，Windows Me，Windows 98，或Windows NT 4.0

（安装了 Service Pack 5）或者更新版本的操作系统。 

��内存  64MB（建议使用 128MB的内存）。 
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��硬盘空间  115MB的磁盘空间（最小安装）， 

  350MB的磁盘空间（完全安装）。 

��CD-ROM驱动器。 

��标准 VGA或者更高分辨率的显示器。 

��鼠标或其他输入设备。 

对于 Delphi 6.0的个人版，则需要以下最低配置： 

��CPU  Intel Pentium 166MHz或者更高的 CPU（建议使用 PⅡ 400MHz CPU）。 

��操作系统  Microsoft Windows 2000，Windows Me，Windows 98，或Windows NT 4.0

（安装了 Service Pack 5）或者更新版本的操作系统。 

��内存  64MB（建议使用 128MB的内存）。 

��硬盘空间  105MB的磁盘空间（最小安装）， 

  260MB的磁盘空间（完全安装）。 

��CD-ROM驱动器。 

��标准 VGA或者更高分辨率的显示器。 

��鼠标或其他输入设备。 

在本书中所使用的计算机的配置如下： 

�� Intel赛杨 600MHz CPU。 

��Microsoft Windows XP简体中文版 

��256MB内存。 

��46GB硬盘。 

如果你的计算机的配置达不到上面提到的最低要求，请升级你的计算机。否则很难流畅

地运行 Delphi 6.0。 

1.1.2 安装 Delphi 6.0

下面就可以开始安装 Delphi 6.0了。把 Delphi 6.0的光盘放到 CD-ROM中，此时一般会

自动运行安装程序，并显示如图 1.1所示的初始安装画面。 

说明： 

如果不能显示上面的安装画面，则可以在 Windows 的资源管理器中打开 CD-ROM，并

双击根目录下的 Install.exe文件。 

下面的安装画面显示的是 Borland提供的一个用来安装 Delphi 6.0及其组件的综合程序。

在这个对话框中，包含了 6个安装选项，包括 Delphi、InstallShield Express Custom Edition for 

Delphi等。可以根据自己的需要来选择安装某一组件。在这里我们主要介绍 Delphi 6的安装。 

(1) 单击图 1.1中的第一个选项，也就是 Delphi 6，此时会显示如图 1.2所示的对话框。 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


