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内 容 简 介

本书以 C++ Builder 5.0为蓝本用 14章的篇幅详细介绍利用 C++ Builder 进行程序设计的基本技术，

它们包括 C++ 面向对象的基本概念、VCL 提供的基本 Windows 组件、常用窗体的设计技术、Windows

常用应用程序框架的设计技术，以及利用调试技术和异常处理机制处理应用程序中可能出现的错误的技

术。另外，本书还在上述基本技术基础之上简要介绍访问文件、数据库应用程序和多媒体应用程序设计技

术，为读者进一步提高应用程序设计能力提供帮助。 

本书使用简单明了的语言详细介绍基本的应用程序设计技术，而在对于一些常见的高级技术，则主要

通过示例程序加以简要介绍。本书通过大量示例程序说明常见应用程序的设计方法，它们的所有代码都可以

在本书的附带光盘中找到。 

本书可以作为想快速学习 Borland C++ Builder程序设计人员的入门教材，其中部分内容还可作为初、

中级程序员的参考资料。 
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1. 关于 C++ Builder 5.0

Borland C++ Builder的发展很具戏剧性，其最初版本竟被 Borland公司作为赠品，这当

然与 Borland 公司的最初发展重点有关。然而，随着 Delphi 提供的 RAD 程序设计技术的不

断成熟，以及 Borland公司在 RAD工具的不断领先和它逐渐将重点向 C++转移，都使热心于

C++ Builder的程序员信心百倍。 

从 1.0到 5.0，C++ Builder给程序员带来的欢呼难以数尽，一次次的技术突破给人的影

响是无法忘怀的。实际上，只要仔细浏览 C++ Builder 各个版本提供的帮助文档，并仔细浏

览其不同版本的What�s New，所有这些不言自明。发展至今，C++ Builder和 VCL的成熟速
度几乎令人咋舌。勿庸置疑，Borland公司在应用程序开发技术的发展上占有绝对的优势。 
从目前来看，要将 C++ Builder推下历史舞台的只能是Microsoft的 Visual C++。当然，

这里我们不能肯定它们各自的发展前景和命运如何。但是，来自网上的一个比较结果却使我

们大受鼓舞，不论从运行速度、资源利用效率，还是从代码多少来看，C++ Builder的集成编
译器生成的应用程序都占有绝对优势，甚至由 Visual C++ 进行速度优化的应用程序在速度方
面仍然大大落后于 C++ Builder没有使用优化选项生成的应用程序。容易理解，Borland公司
在 C/C++ 编译器领域的明显技术领先地位使我们看到 C++ Builder的光明未来。 
诚然，利用 Visual C++ 开发与操作系统密切相关的应用程序是比较明智的选择，然而几

乎没有程序员（包括 Visual C++ 程序员）认为 Visual C++ 在加速应用程序开发方面占有任
何优势，而 Visual C++ 的MFC更令初学者望而生畏。 
发展到 5.0版本，C++ Builder的技术已经非常成熟。集成开发环境、VCL、集成编译器、

集成链接器、集成调试器、对 COM/COM+ 技术的支持和辅助开发工具都得到进一步发展。
在 C++ Builder 集成开发环境中开发应用程序的过程能够让程序员享受 RAD 技术带来的实
惠，读者不妨试一试，并与其他开发工具做一个简单比较。 

2. 关于本书

作者编写本书的目的非常明确，帮助 C++ Builder 初学者和具有一定基础的用户提高使
用 C++ Builder 开发应用程序的技术。而本来的意图是要为中高级读者编写一本参考用书，
但是作者本人进入 C++ Builder 的艰难历程和苦苦煎熬的记忆促使我改变写作方向，而将重
点放在帮助C++ Builder的初学者和具有一定基础的初级用户，因为从他们身上能够看到C++ 
Builder的信心。 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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本书的内容定位与它的编写目的是紧密相连的。在介绍 C++ Builder 设计应用程序的基

本技术时，作者尽可能使用简单明了、通俗易懂的语言，而为了能够为初学者提供进一步提

高程序设计技术的基础，并为具有一定基础的初级用户提供丰富的学习内容，本书在介绍基

本程序设计技术时不时插入一些作者在设计大量应用程序过程中总结出来的点滴经验，而且

本书的内容安排上也将尽力体现这个目的。在本书开始的几章中，作者不啬使用非常详细和

繁琐的介绍方法使初学者尽快进入 C++ Builder 的世界，然后在后面章节中迅速向纵深方向

突进，希望籍此最终将初学者和 C++ Builder 的初级用户带入具有一定深度的程序设计技术

中。 

本书的内容编排上还有一个非常突出的特点，那就是使用大量提示语句。凡是使用灰色

背景的文字前面都带有“注意”、“说明”、“提示”、“问题”和“小技巧”等字样，这些都是

作者在写作过程中插入的与上下文紧密相关的一些程序设计经验。尽管这样的经验对读者设

计应用程序的过程没有很大影响，但是在设计应用程序过程如果遇到提示文字中叙述的情

形，它们的作用就会变得非常明显，所以读者不妨也仔细浏览这些内容。 

学习应用程序设计技术与简单理论的学习不同，学习者需要的是简单的启发和大量的示

例程序，所以本书在介绍使用 C++ Builder 设计应用程序的基本技术时，尽量使用大量示例

程序说明它们的具体使用方法。丰富的示例是本书的一个非常重要的特点。另外需要说明的

是，在光盘上能找到本书的所有示例程序的源代码。 

为了方便读者学习和查阅本书的内容，本书还编排了全书索引，读者可以通过附录上的

索引迅速定位具体内容。 

3. 本书导读

本书分成 14章按照由浅入深的方式扼要、全面地介绍 C++ Builder常用的应用程序设计

技术，下面分别介绍各章的主要内容，并说明它们使用的对象。 

第 1章  开发环境概述 

本章分成“C++ Builder 的历史和未来”、“BCB与 Delphi”和“集成开发环境”等 3个

小节简单介绍 C++ Builder 5.0的来龙去脉，展望其未来，并在简要分析其与姊妹产品 Delphi

之间的关系后扼要说明 C++ Builder 5.0集成开发环境的主要组成元素，为下面的介绍奠定技

术基础。 

第 2章  C++ 语言和面向对象 

本章分成“C++ 语言的基本点”和“在 BCB中学习 C++”两个小节，分别介绍 C++ Builder

使用的 C++语言面向对象的主要特点和在 C++ Builder中如何编写体现面向对象特征的简单

应用程序。 

第 3章  应用程序工程的管理 

本章分成“创建我的‘Hello World！’”、“删除整个桌面”和“修改程序标志”等 3个小

节介绍在 C++ Builder 中管理工程资源的方法，并介绍利用工程选项对话框修改工程特性参
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数的方法，从而读者可以定制自己的工程而生成独具特色的应用程序。 

第 4章  应用程序的用户界面元素 

本章分成“设计菜单”、“几种常用组件”、“设计标准Win32用户界面”和“使用系统功

能”4个小节分类介绍 C++ Builder提供的应用程序的基本组成元素—组件。容易理解，它

们是构成应用程序的基石，也是初学者学习程序设计技术的基础。如果读者已经对 C++ 

Builder的常用组件有所了解，则可以跳过本章的学习，但是需要注意的是，本章在介绍 C++ 

Builder的基本组件同时还列举了大量示例程序，它们仍然值得学习。 

第 5章  复杂窗口和对话框 

本章分成“窗体及其调用”、“选项对话框”和“模仿‘资源浏览器’”3个小节介绍应用

程序使用多个窗体的方法，并介绍如何设计选项风格对话框，模拟Windows的资源管理器设

计类似对话框。本章是作者对多类常用窗体进行总结后得到的，读者可以参考作者的分类方

法学习窗体的设计方法。 

第 6章  设计应用程序框架 

本章分成“对话框应用程序框架”、“SDI应用程序框架”、“MDI应用程序框架”和“控

制台应用程序框架”4 个小节介绍几类常见应用程序框架的设计方法。本章的内容与前面两

个章节的内容构成一个有机的整体，它们是程序员设计应用程序必须具备的 3个基本素质。

如果读者对应用程序框架比较清楚也可以跳过本章的学习。但是，这里仍然需要强调的是，

本章在介绍应用程序的框架时也使用了大量示例，它们仍然是值得学习的。 

第 7章  文件和目录处理功能 

本章是为了提高初学者应用程序设计技术而引入的，它分成“目录和逻辑驱动器”、“使

用文件的版本信息”、“使用文件指针”、“使用文件句柄”和“文件的流操作”5 个小节介绍

常用的文件访问技术。很显然，学会并使用这些文件访问技术可以大大丰富应用程序的系统

资源访问功能，这是本书所有读者必须学习的重点章节。 

第 8章  应用程序的调试 

本章分成“应用程序的错误概述”、“BCB 的调试器及其设置”、“BCB 的调试技术和辅

助调试工具”和“调试应用程序的例子”4个小节介绍 C++ Builder设计的应用程序中经常出

现的错误，并说明这些错误的排除方法，进而引入 C++ Builder 的应用程序调试技术，介绍

使用集成调试器调试应用程序的基本方法和经常使用的辅助调试工具。调试技术是程序员必

须掌握的基本技术之一，所以本章也是所有读者必须学习的重点章节之一。 

第 9章  应用程序的异常处理 

本章分成“C和 C++ 的异常处理技术”、“BCB的异常处理技术”、“使用 VCL的异常处

理功能”和“使用自定义异常类”4个小节介绍 C++ Builder支持的另一种错误处理机制—

异常处理，并通过示例程序说明这种机制的使用方法。本章也是本书的重点章节之一。 

第 10章  多媒体编程 

多媒体编程不是本书的重点，这是为了提高读者学习的兴趣，并为进一步提高多媒体程
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序设计技术而引入的。它分成“简单的媒体播放器”、“控制媒体播放器”和“一个 CD播放

器的例子”3 个小节介绍使用多媒体组件设计多媒体应用程序的基本方法。如果读者需要详

细学习多媒体应用程序的设计方法可以参考清华大学出版社的同类专题图书。 

第 11章  基于 BDE的数据库连接技术 

本章简要介绍Borland公司最成熟的一种数据库连接技术—基于BDE的数据库连接技

术，它分成“BDE 概述”、“连接数据库”和“控制数据库中的数据”3 个小节介绍 BDE 技

术的核心，并说明使用基于 BDE 技术的组件连接数据库的基本方法。本章可为读者学习数

据库应用程序设计技术奠定基础。 

第 12章  基于 ADO的数据库连接技术 

本章分成“BCB对 ADO技术的支持”、“使用 ADO组件连接数据库”和“ADO数据集

组件”3个小节，通过简单示例说明 C++ Builder基于 ADO数据库连接技术的组件的使用方

法，并利用这些组件实现上一章实现的数据库连接功能。 

第 13章  数据报表 

本章分成“QuickReport组件概述”、“设计数据报表”和“使用数据报表”3个小节介绍

C++ Builder提供的报表功能。很显然，报表组件能够大大丰富数据库应用程序的功能，本章

也是读者必须学习的重点章节之一。 

第 14章  FTP客户端应用程序 

本书并没有展开介绍 C++ Builder 提供的网络应用程序设计技术，而在最后利用一章的

篇幅，分成“Internet 类组件”、“TNMFTP 组件”和“一个 FTP 客户端的例子”3 个小节简

要介绍 C++ Builder 提供的网络应用程序设计技术，并通过一个简单的示例程序—FTP 客

户端应用程序，说明网络组件的使用方法。 

本书在最后还提供 4个附录，以方便读者学习本书的内容。 

4. 本书约定

为了方便读者学习本书，在编写本书时，作者使用了一些统一的约定，从而保持风格一

致，这些约定主要包括： 

� 本书所有中文菜单项都以【】括起，例如【文件】，而多级菜单以“∣”隔开，例

如【文件】∣【打开】，【工具】∣【字体】∣【颜色】。

� 本书对所有控件对象的命名采取统一的方式：控件名称的简称+控件对象的名称，

例如 btnOk；而所有控件本书都采用统一的名称约定，例如 TButton简称为 btn。 

� 本书中插入一些用“说明”、“注意”、“提示”、“问题”和“小技巧”标记的内容，

用来辅助读者的学习。 

� 在提示性文字前面使用“注意”、“说明”、“提示”、“问题”和“小技巧”等字样，

以引起读者的注意。 
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从本章开始，就可以开始 C++ Builder的学习。不管是第一次接触 C++ Builder的新朋友，

还是已经基本熟悉它的老朋友，只要还没有完全掌握用它开发应用程序的必要技术，那么都

可以从本章开始获取你所需的东西。 

为了让更多的人熟悉 C++ Builder，本章将首先概述它的产生和发展过程中出现的一些轶

事，以及它产生的背景和必然性，提高读者对其未来的信心。然后，本章还将介绍 C++ Builder

的核心—VCL，以及与其姊妹产品 Delphi的关系。最后，简单介绍集成开发环境中的一些

基本工具，以使读者能够对这些辅助开发工具有一个初步了解，便于下面的学习。 

1.1  C++ Builder������ 

1.1.1 起源及其背景

在 Borland（Inprise）公司的软件家族中，C++ Builder 属于新成员，甚至在推出编译器

的初期，C/C++ 编译器根本不是 Borland 的看家本领。事实上，Borland 公司是从 Pascal 编

译器起家的，只要明确它的第一个产品是由15年前Anders Hejlsber编写的第一个Turbo Pascal

编译器，就很容易理解了。Borland 公司成功的关键就是这个 Pascal 编译器只有稳定、优雅

的特性与极其快速的编译能力，而且，因为当时 Pascal是使用最为普遍的教学语言，因此，

Borland就自然成为一方霸主。 

当然，Borland公司不会将其发展的着眼点只放在 Pascal上，因此，在 Turbo Pascal编译

器取得成功后，它迅速迈出一个非常关键的步骤—推出了 Turbo C/C++ 编译器，这使

Borland公司再一次达到其发展过程中的一个“极点”。随着 C/C++ 编译器的不断发展，Turbo 

C/C++ 的版本也不断提高，其性能也不断成熟。 

但是，Windows操作系统的产生给Borland公司迎头一击，Turbo Pascal和 Turbo C/C++ 编

译器被冷落自然成为一种必然。为了应付形势的变化，沿着Turbo C/C++ 的发展轨迹，Borland 

C++ 3.x/4.x/5.x的出现也是一种必然。然而，直至Borland C++ 5.0，Borland公司在与Micorsoft 

Visual C++的竞争中并没有占有明显的优势，甚至产生了令人非常不愉快的结果。然而，就在

Borland C++与Microsoft Visual C++厮杀的过程，Borland公司找到了另一条捷径—Delphi。 

尽管 Turbo Pascal已经渐渐被历史遗忘，但是，它的开发小组并不是一堆不会复燃的死
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灰，Anders Hejlsber 又一次成为 Borland 公司的救星。他再度领导开发小组，推出具有划时

代意义的新一代软件开发工具—Delphi。而 Delphi一经推出后，迅速成为“快速应用程序

开发”（即 RAD，Rapid Application Development）这个新概念名副其实的领导者。可以说，

Delphi的推出使 Borland公司在与Microsoft的竞争中转危为安，而 Delphi则迅速成为众多程

序员青睐的快速开发工具。 

此时，Borland C++ Builder的产生才具有所有必备的条件，它在Delphi的哺育下不断发展壮

大。当然，Borland C++ Builder发展到 5.0版本时仍然不能抛开Delphi，因为它的核心VCL仍然

是Delphi的；从某种意义上说，Borland C++ Builder就是Delphi for C++。尽管目前Borland C++ 

Builder还不能离开Delphi，但在不久的将来，用C++ 重写VCL必将会使Borland C++ Builder

完全摆脱Delphi的束缚。而将来Borland C++ Builder是否能够替代Delphi，则不得而知。不过，

在短期内，这是不会发生的，毕竟Borland C++ Builder是喝Delphi的“奶”长大的。 

1.1.2 世纪末软件革命的候选领袖

随着软件开发技术的不断发展，在众多应用程序开发工具的竞争硝烟中，众多程序员能

够嗅出一股软件革命的气味，而这样的革命是在世纪之交发生的，因此，称为世纪末的软件

革命。正如工业的不断发展必然导致所谓的工业革命一样，软件业的发展也会导致软件革命，

而这场革命的领导者是谁，还不得而知。 

目前，Windows 下的 RAD 开发过程已经成为一种事实上被公认的应用程序高效开发方

法，而在 RAD领域可能成为领袖的两位候选人只能是 Delphi（或者 Borland C++ Builder）和

Microsoft Visual Basic（或者Microsoft Visual C++）。这里之所以将 Delphi和 C++ Builder罗

列在一起，是因为在这场竞争中它们代表了同样的技术，惟一的差别是它们支持的程序设计

语言不同，这对 Pascal Object和 C++ 来说仅仅意味着语法的不同。而将Microsoft Visual Basic

和Microsoft Visual C++ 放在一起的原因是，从某种意义上说，Microsoft Visual C++ 不能算

得上是真正的 RAD，仅仅可以归入可视化开发工具一类，而这里之所以仍将它列出来，是因

为它可能成为 RAD。在这场 RAD竞争中，Microsoft Visual Basic成为领袖的可能性不会很大，

这在很大程度上是受限于 Basic语言的。 

目前，Borland C++ Builder有点始终令众多程序员心有余悸：VCL库是由 Delphi提供的，

因此，它的发展必然受制于此，从而使 Borland C++ Builder无法充分发展其优势。另外，在

与 Microsoft 的 RAD 竞争时，Borland 公司也没有与系统实现完全无缝结合的优势。当然，

上述 Borland C++ Builder面临的问题将随着其进一步发展而得到解决。 

首先，Borland将其重点放在 Borland C++ Builder上已成为事实，用 C++ 重写 VCL将

成为一种必然。实际上，Delphi只是 Borland公司在竞争中的前锋，以发挥其在 Pascal上的

技术优势，而随着 Borland C++ Builder的不断发展壮大，Delphi隐居后台也似乎将是合情合

理的了。 



第 1章  开发环境概述 3 

随着软件开发技术的不断标准化，Borland公司在与其他 RAD工具的竞争中其劣势将不

断被削弱，而其优势将不断得到加强，最终使其成为这场世纪末软件革命的领袖——相信每

一位 Borland C++ Builder的程序员都应该具有这样的信心。 

为了叙述上的方便，在下面章节中 Borland C++ Builder将一律用 BCB代替。 

1.2  BCB� Delphi 

众多程序员习惯于将 BCB与 Delphi称为 Borland公司的姊妹产品，这是有道理的。BCB和

Delphi不仅在外观上非常相似，它们使用的底层库 VCL也完全相同。因此，使用 BCB与 Delphi

的方法基本相同。然而，将BCB称为Delphi的“孩子”也具有一定的道理，BCB完全是喝着Delphi

的“奶”长大的，相同版本的BCB总是在Delphi后推出，实际上，Delphi就是BCB的前锋。 

1.2.1 BCB 与 Delphi 有相同“长相”

只要打开 BCB与 Delphi的集成开发环境，对它们有相同的“长相”这一说法是不难理

解的。一般情况下，BCB总是随着 Delphi的版本更新而不断更新其版本的，因此 BCB的每

一个版本总是落后于 Delphi。这里的比较当然是在相同版本的 BCB和 Delphi 之间进行的。

两者的相似点几乎不能罗列完，独立于具体语法的特点必然是两者共有的，这里可以罗列如

下几个最具有代表性的。 

除了[帮助]菜单的菜单项不完全相同，其他菜单完全相同，而菜单的功能也完全相同。 

两者的帮助系统基本相似，除了与具体语言相关的部分，其他部分使用相同的帮助文件。 

注意： 
特别需要说明的是，在 BCB中打开的 VCL使用 Object Pascal语法，而不是 C++语法，

因此，许多关键字都不相同。另外，BCB还引入 C++ 不支持而 Object Pascal支持的 Set类

型。除此之外，BCB还引入许多 C++ 中没有的关键字，例如 published、--property等。 

两者的工具栏包含的工具按钮完全相同（当然，程序员可以自定义工具栏）。 

两者的组件栏包含的组件完全相同（当然，程序员可以自定义组件的排列方式，也可以

安装其他组件）。 

两者对工程的管理方式完全相同，提供的工程管理器也完全相同。 

两者提供的代码编辑器完全相同。当然，它们支持的语法不相同，使用的创建新窗体的

方式也不相同。最明显的差别是，C++ 中存在头文件的概念，而在 Object Pascal中则不存在

这个概念。因此，在创建新窗体时，BCB将自动创建窗体对应的窗体文件（FRM文件）、代

码文件（CPP文件）和头文件（H文件），而 Delphi则不需要创建头文件。 
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