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前 言

    自从AutoDesk公司在1982年推出AutoCAD软件以来，已经过10多次升级，作为完整的计

算机绘图及设计的解决方案，AutoCAD已经广泛深人应用到几乎所有的图形设计领域，越来越

多的图形设计人员选择它作为自己的设计工具。

    AutoCAD 2000是AutoDesk公司推出的跨世纪计算机绘图及设计的软件。与以前的版本相

比，AutoCAD 2000在增强和改进以前版本的许多优秀功能的同时，还提供了许多新功能。掌握

AutoCAD 2000的基本功能和新增功能并不困难，重要的是如何使用这些功能进行专业的绘图

工作。

    建筑设计是AutoCAD应用最广泛的领域之一，本书将采用循序渐进的方式，通过一系列的

示例向您介绍如何使用AutoCAD 2000进行专业的建筑制图的方法和技巧。其中第 1章主要

介绍Auto CAD 2000的主要功能，及其建筑绘图中常用的命令。第2章通过绘制一幅建筑平面

图，介绍绘制建筑平面图的设计技巧。第3章通过绘制一幅建筑立面图，介绍绘制建筑立面图

的设计技巧。第4章通过绘制一幅建筑剖面图，介绍绘制建筑剖面图的设计技巧。第5章通

过绘制一幅建筑大样图，介绍绘制建筑大样图的设计技巧。第6章通过绘制建筑总平面图，介

绍建筑总平面及总体三维模型设计技巧。将第2章至第6章的内容合并在一起，就是一个完

整的建筑设计方案。第7章通过示例介绍如何使用AutoCAD进行室内装饰设计。第8章介绍

如何绘制建筑图中的电器元件以及布线系统。第9章介绍如何绘制建筑管道。第 10章介绍

如何绘制建筑内的供水系统。第11章介绍如何绘制建筑内的供暖系统。

    在本书配套光盘的Sample文件夹中，按章提供了书中所用到的示例文件。

北京博彦科技发展有限责任公司

                    2001年 3月
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第 1章 000 简 介

AutoCAD 2000的月匕要石级用喇赶龙此
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    本章将介绍 AutoCAD的应用领域以及AutoCAD的界面组成。但是，

因为本书主要面对有一定AutoGAD基础的读者，所以没有全面介绍Auto-

CAD的所有基拙知识，而是重.氛介绍AutoCAD在建筑领域中的重要用法。

    通过学习AutoCAD 2000使用入门，可以使那些对AutoCAD有一定了

解并希望在建筑领域发挥自己一枝之长的用户对AutoCAD在建筑方面的

用法、枝巧有一个初步了解。在以后章节中您会经常使用这些用法。
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1.1   AutoCAD 2000的主要应用领域

    随着计算机技术的不断普及和发展，CAD技术已经在许多领域都得到了广泛

的应用。一些国家，90%以上的图形设计的绘图工作已经用计算机完成。在我国，

用计算机全面代替手工绘图也将成为必然趋势，熟练地掌握该项技术已经成为从

事图形设计工作的基本要求之一。而最普及、最常用的CAD软件便是AutoDesk公

司的AutoCAD o

    AutoCAD不仅在机械设计和建筑设计领域有着广泛的应用，在其他领域，如电

气线路设计、管道设计、采暖空调、给排水、服装设计、广告设计、控制输出图形等方

面也有广泛的应用。此外，还可用于地理、气候、航海、拓扑图形等特殊图形，乃至

乐谱、灯光、幻灯和动画绘制等领域。

    在建筑领域方面的应用主要有建筑平面图的设计、建筑立面图设计、建筑剖面

图设计、建筑大样图设计、建筑总平面图及总体三维模型设计、室内外透视图的设

计等。

    我国CAD应用起步比较晚，但发展却非常迅速，经过国家推广普及，CAD技术

已深人国民经济的各行各业，成为推动设计和工程产业发展的有力工具。建筑设

计行业是应用AutoCAD技术的排头兵，较早地实现了AutoCAD的专业化。为了进

一步推动CAD应用的深入发展，国家建设部提出到2000年要达到在全行业的设

计单位和企业大规模普及 CAD技术，甩掉图板，实现工程设计和产品设计现代化，

全面提高设计工作效率和质量。

    AutoCAD的三维建模设计方法一改建筑师以往从二维平面出发构思建筑形体

的思维方式，从建立建筑物的三维模型人手，以真正的空间概念进行设计，能全面

真实地反映建筑物的立体形象。这种工作方式使得建筑师对建筑有了整体的把握

和认识，也是AutoCAD技术给建筑设计带来的重大变革。

    作为CAD的重要图形支持手段，AutoCAD被誉为绘图软件中的珍品之一，其

用户之众远远超过其他CAD软件系统。AutoCAD经过多次版本更新，逐渐走向大

型化、集成化。最新版本AutoCAD 2000以其友好的界面更为广大新老用户提供了

极大的便利，即使不熟悉AutoCAD的初学者也能较快地学会和掌握它。目前世界

范围内已有数以百万计的设计和绘图工作者正在应用AutoCAD 2000系统进行着

各种各样的图形设计。
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1.2   AutoCAD 2000的界面

    启动AutoCAD 2000应用程序之后，屏幕上将出现该应用程序的界面，如图1.1

所示 。

带
隶瞬必 闷翻时 娜翻妞,拍苏滩}阅城电工主扭途)一如留电 典住魂丁

}一烹感 }s}一r,  t }},}} .,分脚.: a}来 _s}感 }s }一蒸蒸};
}.}口}}苟 份份勺r"犷份=! --_.件牛牛磷广甲 =' 豁布"IRIx!}}

+

才
2
砂
一口
八
中
才

令
扮
一白
习

汤

鲜
卿
人

泌
蛤
敏
卿
留
屯
职

口
厂
琳
协
竿
八
洲
娜

命令
命令
命令
命 今

对i.ss时.zse刀妇之叹o.oo如

图1 .l   AutoCAD 2000界面窗口

    下面，我们来介绍AutoCAD 2000窗口的默认组成部分及各部分的作用。

今 标题栏

    标题栏位于窗口最上方，在标题栏中会显示当前打开的文档名称。在图1.1

中的标题栏中，显示的是“建筑施工平面图”。

令 菜单栏

    在标题栏下方是菜单栏，在菜单栏中列出所有菜单名称，打开菜单可以选择该

菜单中的各个菜单命令。

. t标准1工具栏

    在菜单栏的下方是AutoCAD 2000的[标准1工具栏，工具栏中排列着常用工具
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按钮，利用它们可以快捷方便地完成某些常用功能，如复制、存盘等。通常情况下，

单击相应的工具按钮，就可以执行相关的命令。如果不知道该按钮的作用，可以将

鼠标指针指向该按钮，在鼠标的下方会出现对该按钮的简单说明。在任意工具栏

(包括[标准]工具栏和其他工具栏)的空白处右击，将弹出一个快捷菜单，选择【自

定义1命令，将显示如图1,2所示的[工具栏J对话框。在该对话框中可以设置所有

工具栏的显示。
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广大图标}L} 滞显示工具栏提示切

图1.2 [工具栏】对话框

. 【对象特征]工具栏

    在[标准1工具栏的下方是[对象特征]工具栏，在这里可以设置图层，也可以设

置线型和线型颜色。这些设置可以为以后的编辑工作提供很大的方便。

. [绘图1工具栏

    在界面的最左方，为一个竖直的工具栏。提供一些最常用的绘图命令，同样单

击按钮就可以执行命令。

今 [修改】工具栏

    [修改1工具栏为[绘图]工具栏左面的一个竖直工具栏。提供一些常用编辑修

改命令。

. 绘图区

    我们的图形绘制操作都是在绘图区中完成的，在这里您可以随心所欲地设计

想要的图形，而且它的背景可以通过选择【工具]菜单中的(选项]命令来设置，在打

开的[选项1对话框中选择[显示]选项卡中的【颜色1按钮进行设置，就可以得到想

要的底色，如图1.3所示。

汁蜷
汗
维
耀

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

‘

4

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

冲

鬓

薰

欲
墓
倪，派
鬓

妞窦
吸
必蔡
吸篆
姗
资
.理
皿
肠
困
肠
呀旅
月
月
蔺
舀
日
.
.
日
.
日
.
.
.
日
峨
睡
盯
日
.
.
.
.
.
.



r'，}  AutoCAD 2000 3}} /一今舞

十牛
橇}}}: ‘ } - 一盯落二 :

黯娜燕 一 拼

1

图1 .3 设置绘图区背景

令 [命令行】窗口

    在[命令行】窗口通过键盘输入相关的命令，系统会根据不同的命令给出相应

的提示以完成绘图操作。对于精确绘图的定点、长度控制等操作只能在[命令行J

窗口中完成。

令 状态栏

    在AutoCAD 2000窗口的最下方是状态栏，状态栏显示当前应用程序的操作状
态，鼠标所在位置的坐标等信息，并提供某些功能按钮，如[栅格}.[捕捉]等。

1.3      AutoCAD 2000绘图快速人门

下面我们介绍一下AutoCAD 2000在建筑设计中最常用的一些操作。

1.3.1 基本命令

    图形都是由一些点、直线、曲线组成的，所以首先要学习如何运用命令画出这

些图形，然后再学习如何编辑，这样图形就顺利完成了。下面介绍一些常用的

命令 。
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LINE【直线1命令)

    使用LINE命令可以绘制任意直线。单击【绘图】工具栏的【直线】之按钮，可
以激活该命令，【命令行1窗口提示如下:

    命令:line
    指定第一点:10,10
    指定下一点或〔放弃(U)]:@20<0
    指定下一点或【放弃(U)]: @ 20 < 120
      指定下一点或[闭合(C)/放弃(U)];c

    其中@2}<}用的是相对坐标，2}表示相对距离，0表示相对角度。

    +}”表示封闭直线，并退出LINE命令，如果不想闭合，直接按Enter键即可。

CIRCLE[圆】命令)

督
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肇
黄
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牛

  绘制圆的命令为CIRCLE。单击【绘图】工具栏的1圆】回按钮，可以激活该命
令，[命令行]窗口提示如下:

    命令:c工RCLE
    指定圆的圆心或 [三点(3 P)/两点(2P)/相切、相切、半径(T)]; //选择圆心
    指定圆的半径或 :直径(D)];10

    CIRCLE命令的所有提示选项提供了以下5种画圆的方法:

令 【三点]。利用3个点画圆，要求输入圆周上任意3个点的位置。

. [两点]。利用2个点画圆，要求输入圆直径方向的2个点，即画出的圆以两点

    连线为直径。

令 【相切、相切、半径1。利用与两个已知对象的相切关系和圆的半径画圆。

. 【圆心、半径】。利用圆心和半径画圆，这是默认的画圆方式。

. 【圆心、直径】。利用圆心和盲径画圆。

ARC[圆弧】命令)

    绘制圆弧使用的命令为ARC，单击[绘图]工具栏的[圆弧]口按钮，可以激活
该命令，[命令行】窗口提示如下:

    命令:arc
    指定圆弧的起点或 仁圆心(CE)]; //选择起点
    指定圆弧的第二点或 〔圆心(CE)/端点(EN)]; 刀选择第2点
    指定圆弧的端点: //选择端点

    在响应ARC命令的1级提示圆心或起点后，又会出现一些不同的2级和3级
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提示

.

.

，这些提示的组合也就是ARC命令提供的以下10种画圆弧的方法:

【三点]。利用圆弧上的3点画圆弧。这是默认的画圆弧方式。

【起点、圆心、夹角】。利用圆弧起点、圆心和夹角画圆弧。夹角为正，逆时针画

圆弧;反之，顺时针画圆弧。

【起点、圆心、终点】。利用圆弧起点、圆心和终点画圆弧。拾取顺序为起点、圆

心、终点。

【起点、圆心、弦长】。利用起点、圆心和弦长画圆弧。弦长为正，绘制小于180

度的圆弧;弦长为负，绘制大于1$0度的圆弧。

【起点、终点、夹角]。利用起点、终点和夹角画圆弧。夹角为正，逆时针画圆

弧;反之，顺时针画圆弧。

【起点、终点、切线】。利用起点、终点和弧的切线方向画圆弧。在响应方向时

可以输入一个点，起点与该点的连线即为切线方向。

[起点、终点、半径】。利用起点、终点和半径画圆弧。半径为正，绘制小于180

度的圆弧;半径为负，绘制大于180度的圆弧。

【圆心、起点、终点】。利用圆心、起点和终点画圆弧。尽管该方法也是根据起

点和终点画圆弧，但拾取点的顺序与【起点、圆心、终点】不同。

【圆心、起点、夹角】。利用圆心、起点和夹角画圆弧。夹角正、负的意义同上。

【圆心、起点、弦长】。利用中心、起点和弦长画圆弧。弦长正、负的意义同上。

美

.

今

ERASE 删除]命令)

    删除对象使用[删除]命令或按Delete键，该命令在绘图过程中使用频率很高，

【命令行】窗口提示如下:

命令:erase

选择对象: //选择删除的对象
选择对象:

OOPS【恢复]命令)

在用【删除】命令删除对象时，系统将在一缓冲区内暂时存储一组最近被删除

的对象，如果再次需要这些对象，可用OOPS命令恢复。

    需要说明的是:

OOPS命令只能恢复最后一次删除的对象。例如，若先用ERASE命令删除一

个圆，再用该命令删除两条直线，则只能恢复两条直线，不能恢复一个圆。

系统是在内存中开辟的缓冲区暂存被删除的对象，当文件存盘时这些对象并

不存盘。因此当文件关闭后再次打开时就不能恢复以前删除的对象。
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小、使和rl+Z   0T哗复多、。命、
MOVE([移动】命令)

    在绘图过程中，经常需要移动图形到指定位置，平面图形位置改变使用的命令

是MOVE命令，[命令行l窗口提示命令格式如下:

命令:move

选择对象:

选择对象:

指定基点或位移:
指定位移的第二点或 <用第一点作位移>

刀选择正六边形

傲
何
姗
丹
玲

牛

  刀选择点

  //选择‘氛

【移动】命令的应用示例如图1.4,1.5所示。

图 1.4 移动前的图形

口1义

尸户洲产一、\

一娜
巍
终
转
卜

衬/r 一、\、、

_广产/
」移动前图形所在位置

t_}涯  t!通 二 }尸
图 1.5 移动后的图形
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ROTATE[旋转]命令)

将图形绕基点旋转一定角度的变换称为[旋转1变换，[命令行】窗口提示如下:

命令:rotate

选择对象: //选择右边较大的圆

选择对象:

指定基点: //选择水平线的左端点

指定旋转角度或仁参照(R)];90

应用示例如图1.6,1.7所示。
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分图 1.6 旋转前的图形
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TRIM ( [修剪]命令)

    【修剪l命令是指去掉对象的一部分，它也是绘图工作中经常用到的操作。修

剪操作涉及两类对象:一类是修剪对象，它作为修剪时的切割边界;另一类是被修

剪对象。修剪对象使用TRIM命令，其[命令行】窗口提示为:

命令:trim
选择对象:

选择对象:

选择要修剪的对象或〔投影(P)/边(E)/放弃(U)];

选择要修剪的对象或【投影(P)/边(E)/放弃(U)].

刀选择直线 2,3

//选择直线1,4,5

考
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牛

操作过程如图1.8,1.9所示。
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图1.8 修剪前的图形

er}}_ }x }  } }} - ,
图1.9 修剪后的图形
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    需要说明的是，裁剪命令既可去掉对象端部的一部分，也可以去掉对象中间的

一段。去掉端部时，选择对象的拾取点应落在被去掉一端(图1.8中的4和5)。去

掉中间一段时，首先需要两个切割点，并在中间部位选择对象(图1.8中的1)0

EXTEND[延伸1命令)

    在绘图过程中，还经常需要将对象进行一定方向的延伸，以达到某种效果。

【延伸】命令的【命令行】窗口提示如下:
      命令:extend

    选择对象: //选择下面的水平线

      选择对象:
    选择要延伸的对象或〔投影(P)/边(E)/放弃(U)], //选择上面的5条竖直线，如图

                                                          //1.10所示

奔

选择要延伸的对象或t投影(P}/边(E}/放弃(U}],

延伸前后的图形如图1.1.1.11所示。

图1.10 延伸前的图形

图1.11 延伸后的图形

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


