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内容和特点 

图纸是设计师的语言，是表达设计思想最重要的工具。作为优秀的设计人员，应该能够

将自己的设计方案用规范、美观的图纸表现出来。目前，AutoCAD已广泛应用于工程设计领

域，它能有效地帮助技术人员提高设计水平及工作效率，还能输出清晰、整洁的图纸，这些

都是手工绘图所无法比拟的。从某种意义上讲，掌握了 AutoCAD，就等于拥有了更先进、更

标准的“语言工具”。 

学会 AutoCAD并不是一件难事，最重要的一点就是“练习”。练习要循序渐进，而且要

有系统性。只有通过实战演练，才能切实掌握基本原理和方法，才能获得应用技巧，并真正

提高解决问题的能力。 

本书作者长期从事 CAD 教学及工程设计工作，具有丰富的 AutoCAD 使用经验，清楚

地了解工程技术人员及学生的需求。本书是一本引导读者进行实战演练的习题集，书中所有

习题都是作者精心准备的，都是有很高实用性的典型实例，包括基本命令练习、作图方法练

习、应用技巧练习以及难度较大的综合性练习等。这些习题涵盖了 AutoCAD的绝大部分内

容，已经学习了 AutoCAD基本命令的读者可通过本书提供的练习来巩固所学的知识，并快

速提高 AutoCAD应用水平。书中对有一定难度的习题都给出了作图步骤提示。只要读者按

照书中的编排，认真做完 75%以上的习题，就可以基本掌握 AutoCAD。 

本书最具特色之处是将所有习题的绘制过程录制成了动画文件，放在随书所附的光盘中。

这些动画充分反映了作者在绘图过程中所采用的方法及技巧，是作者多年使用 AutoCAD 的

经验体现。读者可以在练习过程中观看动画文件，这样就能更有效、更轻松地完成学习任务。 

全书分 3个部分，共 17章，主要包括以下内容。 

• 第 1章：绘图命令的练习。 

• 第 2章：编辑命令的练习。 

• 第 3章：复杂平面图形的综合练习。 

• 第 4章：图形绘制及编辑技巧的练习。 

• 第 5章：图层控制及图形显示练习。 

• 第 6～7章：书写文字及标注尺寸练习。 

• 第 8章：绘制较复杂的零件图。 

• 第 9章：组合及拆分装配图。 

• 第 10章：块及属性的应用。  

• 第 11章：轴测图绘制练习。 

• 第 12章：打印图形练习。 

• 第 13～14章：基本三维绘制及编辑命令练习。 



 

• 第 15章：创建复杂的表面及实心体模型。 

• 第 16章：根据三维模型生成二维视图。 

• 第 17章：着色渲染形成具有真实感的图像。 

读者对象 

本书可作为大、中专院校及各类 CAD 培训班的辅助教材，也可供工程设计人员及计算

机爱好者学习 AutoCAD时练习使用。如果读者已经学会了 AutoCAD基本命令的用法，那么

通过对本书的学习，将提高读者的综合运用能力和解决实际问题的能力。 

系统要求 

 安装了 AutoCAD 2000/2002软件，并能够正常运行的计算机。 

附盘内容及用法 

本书所附光盘内容分为两部分： 

1. “.dwg”图形文件 

本书所有习题用到或完成后的“.dwg”图形文件都按章收录在附盘的“dwg\第 01章～第

17章”文件夹下，图形文件的编号与“练习 x-x”的编号“x-x”是一一对应的，如第 3章“练

习 3-7”对应的图形文件名为“dwg\第 03章\3-7.dwg”。读者可以调用和参考这些图形文件。 

这里要提请读者注意，因为光盘上的文件都是“只读”的，所以，要修改某个图形文件

时，要先将该文件拷贝到硬盘上，去掉文件的“只读”属性，然后再使用。 

2. “.avi”动画文件 

本书所有习题的绘制过程都录制成了“.avi”动画文件，并按章收录在附盘的“avi\第 01

章 avi～第 17章 avi”文件夹下。编号规则与“.dwg”图形文件相同。如第 3章“练习 3-8”

对应的动画文件名为“avi\第 03章 avi\3-8.avi”。 

“ .avi”是最常用的动画文件格式，读者在观看动画文件之前，首先运行光盘中的

“tscc.exe”文件，然后用Windows系统提供的“Windows Media Player(媒体播放机)”就可

以播放“.avi”动画文件。单击Windows系统的【开始】/【程序】/【附件】/【娱乐】/【Windows 

Media Player】选项即可打开“Windows Media Player”。一般情况下，读者只要双击某个动画

文件，就可以观看该文件所录制的习题的绘制过程。 

注意，我们录制动画文件时，系统屏幕显示分辨率为 800像素×600像素。 

感谢您选择了本书，也请您把对本书的意见和建议告诉我们。 

老虎工作室网站 http://www.laohu.net，电子函件 postmaster@laohu.net。 

老虎工作室 

2002年 5月 
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第1章 绘图命令练习 

1.1  输入点的坐标画线 

【练习1-1】： 利用点的绝对或相对直角坐标绘制图 1-1所示的图形。 

 
图1-1  输入点的绝对或相对直角坐标画线 

【练习1-2】： 利用点的绝对或相对直角坐标绘制图 1-2所示的图形。 

 

图1-2  输入点的绝对或相对直角坐标画线 

提示：点（1）可通过正交偏移捕捉（FROM）确定。 

【练习1-3】： 利用点的相对直角坐标和相对极坐标绘制图 1-3所示的图形。 

 
图1-3  输入点的相对直角坐标和相对极坐标画线 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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提示：可利用角度覆盖方式（Polar Angle Overrides）绘制适当长度的 AB段，然后将多余的部分修剪掉。 

【练习1-4】： 利用点的相对直角坐标和相对极坐标绘制图 1-4所示的图形。 

 

图1-4  输入点的相对直角坐标和相对极坐标画线 

1.2  利用正交模式或极坐标追踪模式画线 

【练习1-5】： 打开正交模式，通过输入直线的长度绘制图 1-5所示的图形。 

 
图1-5  打开正交模式画线 

【练习1-6】： 设定极坐标追踪角度为 30°，并打开极坐标追踪（POLAR），然后通过输入

直线的长度画出图 1-6所示的图形。 

【练习1-7】： 设定极坐标追踪角度为 10°，并打开极坐标追踪（POLAR），然后通过输入

直线的长度画出图 1-7所示的图形。 

            
图1-6  利用极坐标追踪画线                             图 1-7  利用极坐标追踪画线 
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1.3  使用对象捕捉精确画线 

【练习1-8】： 打开附盘上的文件“1-8.dwg”，使用 LINE 命令并利用对象捕捉将图 1-8 中

的左图修改为右图。 

 

图1-8  利用对象捕捉画线 

【练习1-9】： 打开附盘上的文件“1-9.dwg”，使用 LINE 命令并利用对象捕捉将图 1-9 中

的左图修改为右图。 

 

图1-9  利用对象捕捉画线 

提示：点（1）、（2）可利用延伸捕捉（EXT）确定。 

【练习1-10】：打开附盘上的文件“1-10.dwg”，利用平行捕捉（PAR）及建立临时追踪点

（TT）的方法将图 1-10中的左图修改为右图。 

 

图1-10  使用平行捕捉及建立临时追踪点的方法画线 

提示：在绘制矩形时，可依次在点（1）、（2）、（3）、（4）处建立临时追踪点。 
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1.4  利用自动追踪画线 

【练习1-11】：打开附盘上的文件“1-11.dwg”，利用极坐标追踪、自动捕捉及自动追踪功

能将图 1-11中的左图修改为右图。 

 

图1-11  利用极坐标追踪、自动捕捉及自动追踪功能画线 

【练习1-12】：打开附盘上的文件“1-12.dwg”，利用极坐标追踪、自动捕捉及自动追踪功

能将图 1-12中的左图修改为右图。 

 

图1-12  利用极坐标追踪、自动捕捉及自动追踪功能画线 

提示：设置极坐标捕捉角度为 30°，设定自动捕捉类型为端点（END）、中点（MID）和交点（INT）。 

【练习1-13】：打开附盘上的文件“1-13.dwg”，用 LINE 命令并结合自动追踪功能

（OTRACK）将图 1-13中的左图修改为右图。 

 

图1-13  使用自动追踪功能画线 

提示：设定自动捕捉类型为端点（EDN）和中点（MID）。画线时，依次在点（1）、（2）、（3）、（4）、（5）、

（6）、（7）处建立追踪参考点。 
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【练习1-14】：利用极坐标追踪、自动捕捉及自动追踪功能绘制图 1-14所示的图形。 

 

图1-14  利用极坐标追踪、自动捕捉及自动追踪功能画线 

提示：设置极坐标捕捉角度为 30°，设定自动捕捉类型为端点（END）和交点（INT）。 

1.5  圆和椭圆 

【练习1-15】：打开附盘上的文件“1-15.dwg”，用 CIRCLE和 TRIM命令将图 1-15中的左

图修改为右图。 

 

图1-15  画圆 

提示：绘制圆弧 A、B时，可分别使用 CIRCLE命令的“Ttr”和“3P”选项。 

【练习1-16】：打开附盘上的文件“1-16.dwg”，用 CIRCLE、ELLIPSE 和 TRIM 命令将图

1-16中的左图修改为右图。 

 
图1-16  画圆及椭圆 

【练习1-17】：绘制图 1-17所示的图形。 

提示：利用 ELLIPSE 命令的“Center”选项绘制倾斜椭圆，其中心点可利用正交偏移捕捉（FROM）确

定。 
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图1-17  画椭圆 

【练习1-18】：绘制图 1-18所示的图形。 

.  

图1-18  画圆及椭圆 

【练习1-19】：绘制图 1-19所示的图形。 

 

图1-19  画圆 

1.6  矩形和正多边形 

【练习1-20】：用 RECTANG命令绘制图 1-20所示的图形。 

提示：利用 RECTANG命令的“Fillet”选项画图中的大矩形。 

【练习1-21】：用 POLYGON和 CIRCLE命令绘制图 1-21所示的图形。 
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图1-20  画矩形 

 
图1-21  画正多边形 

【练习1-22】：绘制图 1-22所示的图形。 

 

图1-22  画圆和多边形 

【练习1-23】：绘制图 1-23所示的图形。 

 

图1-23  画矩形和多边形 
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