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引    言 

在学校领导的多次提议，在同学们的强烈要求之下，笔者终于下决心编写这本

《AutoCAD高级教程》。今天，本教程能与读者见面，这要感谢学校领导、同事以及广大同

学们的信任、支持和鼓励。同时感谢出版社的领导和全体工作人员。 

我总认为，著书立说是文人、作家们的事情，对于一直从事工程设计、CAD培训教学

及开发的笔者来说，从来没有想过出书。但从 1992 年就从事 CAD 培训教学，至今已是第

10个年头，10年来，一直没能为学员推荐一本合适的教科书。目前，书店里的关于 AutoCAD

方面的图书，要么是纯理论性的命令讲解，要么是纯实践性的实例引导，却找不到一本理

论和实践相结合的书籍。经过 10年的培训教学，笔者积累了较丰富的教学经验，以及一套

科学、合理的教学内容和教学体系。我感到有责任和义务整理成书，献给广大学员和读者，

为 CAD技术在我国的全面推广做出一点贡献。 

学电脑，说白了，就是学习使用软件。AutoCAD 是美国 Autodesk®公司推出的、风靡

全球的计算机辅助设计软件，是工程技术、设计创作人员应该掌握的一门软件。对于我们

绝大多数人来说，学习的障碍之一就是英语了。为此，笔者专门开发了《AutoCAD 英汉对

照》汉化菜单软件，附在本教程的配套光盘中，免费提供给读者，这对读者学习 AutoCAD

提供了极大的帮助。本教程也以该英汉对照菜单为基础，进行讲述。 

本教程共 5部分 23讲。每讲以一个实例为载体，学习相关的命令。本教程由浅入深、

循序渐进，带着任务学，即学即用，实践证明这是学习的最有效的方法。本教程重点不是

机械地学习命令，而是使用命令去解决实际问题。 

第 1部分  基础篇 

本篇共分 4讲，主要讲述 AutoCAD最基础的知识和基本操作，是我们学习 CAD的基

础。如果把 AutoCAD、把本教程比作一栋大厦，那么本篇的目标就是打好地基。 

第 1讲  主要讲述AutoCAD 2002的基本概念、基本知识、系统配置、软件

安装，如何启动 AutoCAD 2002、退出 AutoCAD 2002。 

第 2讲  主要讲述 AutoCAD的基本操作，包括窗口界面介绍及定制，

命令的操作；通过绘制 A3 边框标题栏，学习绝对坐标和相对坐标的使用；

如何保存文件；通过绘制边长为 1000的正六边形，学习如何插入一个文件。 

第 3讲  主要讲述AutoCAD的绘图辅助工具的使用及定制，计算器命令，

以及本讲要用到的几个绘图命令和如何打开一个已保存的文件。 

第 4讲  主要讲述 AutoCAD的视图控制，包括视图缩放（ZOOM）、视

口操作、视点操作，以及如何开始一个新文件，如何设置绘图环境。 
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第 2部分  绘图篇 

本篇共分 6讲，主要讲述 AutoCAD的基本绘图命令和修改命令，这是 AutoCAD的基

本操作，是重点但不是难点。如果把 AutoCAD、把本教程比作一栋大厦，那么本篇的任务

就是为盖一栋大厦准备需要的钢筋、水泥、砖瓦、木料等材料。 

第 5 讲   通过绘制五星红旗，学习几个绘图命令（Point、Hatch、

Polyline、Region、Boundary）和修改命令（Erase、Break、Trim、Rotate、

Move、Copy、Scale Array）。 

第 6 讲  通过绘制三角函数曲线，复习上讲学习的命令，并学习两个新

的绘图命令（Construction Line、Spline）。 

第 7讲  通过绘制手柄零件图，学习 4个修改命令（Offset、Mirror、

Extend、Lengthen），以及初步了解图形的组织和设置。 

第 8讲  通过绘制沙发组合，学习两个绘图命令（Arc、Ellipse）和两

个修改命令（Explode、Stretch）。 

第 9 讲   通过绘制地板拼花图案，学习夹点（Grips）设置和夹

点的编辑。  

第 10讲  通过绘制箱体平面图，学习两个修改命令（Chamfer、Fillet），

以及进一步了解图形的组织和设置。 

第 3部分  提高篇 

本篇共分 5讲，主要讲述 AutoCAD的图形组织和布局、打印出图、文字标注、尺寸标

注以及如何确定选择集，是 AutoCAD的中心和精髓，是重点也是难点。如果把 AutoCAD、

把本教程比作一栋大厦，那么本篇的任务就是构建大厦的钢筋混凝土框架。 

第 11讲  主要讲述如何设置特性和修改特性，如何使用图层组织图形。 

第 12讲  主要讲述如何使用模型空间和图纸空间布局图形及打印出图。 

第 13讲  主要讲述如何使用单行文字和多行文字命令标注文字，如何修

改文字，如何根据比例因子设置文字高度。 

第 14讲  主要讲述如何设置标注样式，如何标注尺寸，如何修改标注尺

寸，如何根据比例覆盖标注样式。 

第 15 讲  主要讲述如何确定选择集，如何设置选择模式，以及如何使用

快速选择。 

第 4部分  应用篇 

本篇共分 6讲，主要通过几个图形案例，讲述 AutoCAD在机械制图、建筑装潢、电子

电路等领域的应用，是对前面 3 部分所学内容的综合练习，使读者了解一幅完整的图形如

何设置、绘图、组织和布局，另外将讲述块在绘图中的作用。 
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第 16讲  通过绘制齿轮零件图，讲述 AutoCAD如何应用于机械制图。 

第 17讲 讲述块的创建和插入，以及创建粗糙度块，并插入到上

讲绘制的图形中。这是 AutoCAD的精髓，也是 AutoCAD最强大的功能。 

第 18讲 通过绘制机械装配图，练习上讲所学内容，了解如何绘制

机械装配图。 

第 19讲 通过绘制标准客房平面图，讲述如何应用 AutoCAD绘制建

筑装潢图，并学习如何使用 Multiline 命令绘制墙体，以及如何查询图形信

息。 

第 20讲 通过绘制标准客房顶面图，学习图层在绘图中的巨大作用，

以及如何沿对象分布块。 

第 21讲 通过绘制电子电路图，讲述 AutoCAD如何应用于电子电路

图。进一步练习块及块属性。 

第 5部分  结束篇 

本篇共分两讲，主要通过绘制 A4-H图框标题栏并创建为块，最后把块插入到图纸空间，

创建样板文件，起到复习总结、巩固提高的作用。 

第 22讲 通过绘制 A4-H图框标题栏，几乎包含了前面所学习的所

有绘图命令和修改命令，并创建一个带属性的块。 

第 23讲 通过创建样板文件，几乎包含了前面所学习的所有设置，

包括图层、图块设置、模型空间和图纸空间等内容。 

附录 

附录 A  AutoCAD命令及别名表。 

附录 B  AutoCAD系统变量表。 

附录 C  AutoCAD菜单总览。 

附录 D  AutoCAD工具栏总览。 

附录 E  光盘内容及使用说明。 

本书的约定 

1. 在菜单操作中，中文菜单项名称一律用【】括起来，以示突出和区别。用�表示菜
单的选择顺序。 

2. 在工具栏操作中，将工具栏图标置于句首，以图标按扭的工具提示为名称，并用【】

括起来，以示突出和区别。用�表示单击某工具栏上的某按扭。 

3. 在命令行操作中，键盘输入的内容用加粗表示，回车键用“� ”表示。对于从键盘

输入的可选项和回车键，都可以从快捷菜单中选择。 

4. 书中的“按住鼠标”，均指的是按住鼠标的左键不放。               宋振会 
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