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AutoCAD 2000是 Autodesk公司最新推出的计算机辅助设计软件，广

泛应用于建筑、机械、电子等设计领域。 

本书通过 100 个具体、生动的三维效果实例的创作过程，充分展示

AutoCAD 2000 中文版的强大功能。全书共分四篇：实物篇、机械篇、家

居篇、建筑篇，全面讲解 AutoCAD 2000三维制图的方法和技巧。 

本书既可作为不同层次培训班的教材，又可以作为 CAD用户命令参

考手册使用查阅。 
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实例 1  铅笔 

 

本例制作铅笔，如图 1-1所示。 

在制作过程中，将用到三维物体的

Boolean操作的【 差集】命令、拉伸命

令 extrude，还将用到 hide命令以及画

圆锥的 cone命令。 

 

 

图 1-1 

 

 

1．单击 →【 三维视图】→

【 西南等轴测】切换视点。  

2．单击 图标或在命令行中输入

box命令。 

①指定长方体的角点或 [中心点

（ CE）]<0,0,0>：0,0,0 。②指定角点

或[立方体（ C）/长度（ L）]：20,20,0 。

③指定高度：30 。见图 1-2。 

3．单击 图标或在命令行中输入

cone命令。  

①当前线框密度：ISOLINES=4； 

指定圆锥体底面中心点或 [椭圆

（ E）]<0,0,0>：10,10,30 ，作为圆锥

底面的中心。②指定圆锥体底面的半径

或[直径（ D）]：5 ，作为圆锥底面半

径。③指定圆锥体高度或[顶点（ A）]：

�20 表示圆锥尖向下，高度为 20。

见图 1-3。 

 

 

图 1-2    

 

图 1-3 
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4．单击 →【 实体编辑】→

【 差集】。 

①选择要从中删除的实体或面域；

选择对象：选取长方体 。②选择要删

除的实体或面域；选择对象：选取圆锥

。 

5．在命令行中输入 circle 命令或

只输入 c，以（ 50,0,0）为圆心画一个

半径为 1的圆。  

6．单击 图标，以（ 70,0,0）为

中心画一个边长为 4的正六边形。见图

1-4。 

7．单击 图标或在命令行中输入

extrude命令。 

①选择对象：选择圆 。②指定拉

伸高度或[路径（ P）]：70 。③指定

拉伸的倾斜角度<0>： 。这时圆已经

变为一个圆柱了。 

8．同理按上述步骤将正六边形变

为高 70的正六边形柱。见图 1-5。  

9．单击 图标或在命令行中输入

copy命令。在点（ 70,0,0）即正六边形

柱的中心复制一个圆柱。  

10．单击 →【 实体编辑】

→【 差集】。 

①选择要从中删除的实体或面域；

选择对象：选取正六边形柱 。②选择

要删除的实体或面域；选择对象：选取

圆柱 。 

11．将原来的圆柱和正六边形体都

用 move命令移动到坐标（ 10,10,0）处

即笔尖部。 

12．单击 →【 实体编辑】

→【 差集】将方块削去。见图 1-6。 

    13．单击 →【 消隐】或在

命令行中直接输入 hide 命令，这时就

可以看到图 1-1的效果了。 

 

图 1-4 

 

图 1-5 

 

图 1-6 
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实例 2  书 

 

本例制作书，如图 2-1所示。 

在制作过程中，将用到三维物体的

Boolean操作的【 交集】命令、【 三维

旋转】命令及【 渲染】命令。 

 

图 2-1  

 

     

1．单击 →【 三维视图】→

【 西南等轴测】切换视点。  

2．单击 图标或在命令行中输入

cylinder命令。 

①当前线框密度：ISOLINES=4；

指定圆柱体底面中心点或 [椭圆

（ E）]<0,0,0>：100,�80,0 。作为圆
柱底面的中心。②指定圆柱体底面的半

径或[直径（ D）]： 90 。③指定圆柱
体高度或[顶点（ A）]：60 。表示圆
柱向上，高度为 60。见图 2-2。 

3．重复上述操作绘制一个半径为
80的同心圆柱体。 

4．单击 →【 实体编辑】→

【 差集】。 
①选择要从中删除的实体或面域；

选择对象：选取外圆柱体 。②选择要

删除的实体或面域；选择对象：选取内

圆柱体 。 
5．单击 图标或在命令行中输入

box 命令，画一个顶点坐标为（ 80,�
40,0），另一个顶点坐标为（ 120,40,60）
的长方体，见图 2-3。 

 

图 2-2 

 

图 2-3 

 

图 2-4 
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6．单击 →【 实体编辑】→

【 交集】。  

选择对象：选取长方体及圆环体

。见图 2-4。 

7．单击 →【 三维操作】→

【 三维旋转】。  

①当前正向角度：ANGIR=逆时针

ANFBASE=0；选择对象：选取实体 。

②指定轴上的第一个点或定义轴依据

[对象（ O）/最近（ L）/视图（ V）/X

轴（ X）/Y轴（ Y）/Z轴（ Z）/两点（ 2）]：

X 。③指定轴上的点 <0,0,0>：

100,0,0 。④指定旋转角度或[参照

（ R）]：90 。见图 2-5。 

8．单击 →【 复制】 

①选择对象：选取实体 。②指定

基点或位移或者 [重复（ M） ]： 

100,�80,0 。③指定位移的第二点或<
用第一点作位移>：60,�80,0 。见图
2-6。 

9．单击 →【 渲染】→【 渲

染】出现对话框，单击 ，这时

就可以看到图 2-1的效果了。  

 

图 2-5 

  

图 2-6 

 �
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实例 3  文具盒 

 

本例制作文具盒，如图 3-1所示。 

在制作过程中，将用到【 三维多段

线】、【 材质】、【 渲染】等命令。 

 

图 3-1 

 

 

1．单击 →【 三维多段线】。 

①指定多段线起点：0,0,0 。②指

定直线的端点或 [放弃（ U） ]： 

@50,0 。③指定直线的端点或[放弃

（ U）]：@0,2 。④指定直线的端点

或[闭合（ C）/放弃（ U）]：@48,0 。

⑤指定直线的端点或[闭合（ C）/放弃

（ U）]：@10<135 。⑥指定直线的端

点或[闭合（ C）/放弃（ U）]：@0,48 。

⑦指定直线的端点或[闭合（ C）/放弃

（ U）]：@10,0 。⑧指定直线的端点

或[闭合（ C）/放弃（ U）]：@0,2 。

⑨指定直线的端点或[闭合（ C）/放弃

（ U）]：@�12,0 。⑩指定直线的端
点或[闭合（ C）/放弃（ U）]：@0,�52 ，
然后输入 c 。见图 3-2。 

2．单击 图标或在命令行中输入
extrude命令。 
①选择对象：选择实体 。②指定

拉伸高度或[路径（ P）]：100 。③指
定拉伸的倾斜角度<0>： 。 
这时单击 →【 三维视图】

→【 西南等轴测】切换视点。见图 3-3。 

 

图 3-2 

 

图 3-3    

 

图 3-4 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


