
 

李 香 敏  主编 

徐红  张全  陈坤  编著 

导向科技资讯机构  策划 



 

内容提要 

书以AutoCAD 2000为基础，兼

顾AutoCAD 2000中文版和R14、R12

版，结合机械设计绘图的特点，采用

�命令调用＋命令选项＋上机实战＋

命令说明�的综合教学法，系统讲述

�������� ����在机械及相关专业设
计绘图中的应用。�

本书主要讲述�������� ����的

基础知识；������������的绘图、编

辑、查询命令；绘图环境设置、显示

控制；图块、文字、尺寸标注及三维

绘图等与机械设计绘图密切相关的

知识。全书实例丰富、专业性强、通

俗易懂，各章还附有上机习题。�

本书不仅可供机械行业及相关

专业工作人员学习和参考，还可供各

种 ��� 培训班及大中专院校作教材

使用。�
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前 言

随着 AutoCAD的推广与普及，计算机辅助设计在许多领域得到了广泛应用，它极大地
提高了设计效率和工作质量。目前，我国不少设计单位已达到一线设计人员人手一台微机

的水平，其计算机出图率大大提高，有些单位已接近 100%。因此，各设计单位纷纷对用人
提出了计算机辅助设计的技能要求，在某些行业，CAD运用水平已成为取得执业资格的起

码条件。鉴于此，许多工科院校已相继开设 AutoCAD课程并将其用于工程绘图、课程设计、
毕业设计等教学环节。 
目前，市面上 CAD书籍很多，但真正具有专业性、适合广大工程技术人员和将要从事

工程技术工作的学生的书并不多。因此，作者根据工程设计的特点，结合多年来教学和工

程实践经验编写了这本易学易懂、专业性强、经济适用的教材。 

本书有以下几方面的特点： 
简明易懂  本书对每个命令采用命令调用、命令选项、上机实战、命令说明的结构进

行讲述，其中命令调用列举了命令的常用调用方式，命令选项详细列举了各个命令的选项

及使用方法；上机实战详述了操作步骤并作了汉化解释说明，使读者一目了然，便于上机

及自学；命令说明详述了命令使用注意事项，其中很多是作者教学和工程实践经验的总结。 
针对性强  本书以机械行业为基础，主要针对与机械有关的专业进行举例及讲述，覆

盖面广、内容详实，从而避免了普通 CAD书籍无针对性的缺点。 
参考性好  本书所有命令均列出了下拉菜单、命令行、工具栏的调用方式。附录还收

录了 AutoCAD 2000的英汉对照下拉菜单，便于读者对比速查和调用。 
本书全面结合 AutoCAD 2000的新增功能进行讲述：第一、二章介绍了 AutoCAD 2000

的用户界面、基本概念和常用文件管理命令，可快速引导初学者入门；第二、三章为二维

绘图与编辑命令；第五、六章为 AutoCAD 2000环境设置；第七、八、九章为图块、文本
标注、尺寸标注；第十、十一章为三维绘图与编辑命令；第十二、十三章为出图与网络。

另外，本书还有两个附录供读者速查，附录 A为 AutoCAD 2000下拉菜单中英文对照表；
附录 B为 AutoCAD 2000工具条中英文对照表。 

本书由李香敏、徐红、张全、陈坤等编著。全书由李香敏主编，负责统稿、组稿、组

织、策划、校审。徐红、张权、陈坤任副主编。另外，杨进、曾艺君、韩斌、赵祥、段鹏、

汪勇、吉方英、杨昌明、孟文、王柏冬、邱小平、蹇明、黎玉彪、陆跃文、廖敏、余华玲

等参与了部分章节写作、插图和录入工作。由于编者水平有限，错误之处在所难免，敬请

广大读者和同行批评指正。 

编者

1999年 8月

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



 

 

丛  书  序 
当今社会已逐步进入电脑化时代，传统的设计绘图、建筑设计、室内设计、工业设计、

平面设计、产品造型，编辑出版、广告制作等正迅速被电脑取代，而这些领域电脑应用软

件涉及范围之大，版本更叠之快，功能选项之全，体系构架之巨，往往令初学者目不暇接，

无从下手。目前电脑软件图书市场往往因为精通这方面的专业人士忙于工程实践而无暇著

书立说与他人分享经验，而著书立说者又不乏为非专业人士，因此，部分软件图书缺乏实

用性、专业性、可操作性。为此，电子科技大学出版社与专门研究、开发、组织和策划计

算机图书的导向科技资讯机构慎密策划，组织国内数所著名重点理工科院校教师及设计院、

广告公司、装饰装修公司有丰富实践经验的资深专业人士编写了本套丛书。 
本丛书具有如下特色： 
□专业性强  精选国内外业界常用计算机辅助设计软件，为专业读者度身定制，以丰富的专业选题

满足不同专业人士的特殊需求，克服了许多软件图书无针对性的缺点。 

□覆盖面广  紧跟软件更新步伐，以目前最新版本为基础，兼顾中英文、高低等不同版本，注重多

种软件配合使用，广泛适用于专业人士、大专院校师生及图形图像爱好者。 

□内容详实  丛书涉及 AutoCAD、3DSMAX、PHOTOSHOP、Protel等软件及建筑设计、室内设计、

服装设计、产品造型、机械设计、电子电路设计、动画设计、3D设计等诸多领域。注

重强化相关软件与网络结合，轻易与未来接轨。 

□定位准确  明确定位初中级用户，无论您是否使用过这些软件，本丛书均非常适合您。丛书坚持

基础、技巧、经验并重；理论、操作、提高并举，尤其对初中级学者使用软件容易出

现的疏忽、困惑、难点进行重点突破。 

□精益求精  丛书作者均为有丰富教学和工程实践经验的资深专家。在广泛的读者调查基础上，博

采国内外软件图书众家之长，以中国人的思维习惯和学习方式深入浅出地讲述软件的

使用技巧。全套丛书可操作性强，语言凝练，重点突出，脉络清晰，浅显易懂。部分

书所附光盘精选相关程序教学演示、实例操作、材质库、模型库等供读者自由选择购

买。 

□网上服务  可提供售后网上服务；提供后期技术支持；开展网上调查、勘误、答疑、交流、收集

反馈信息。读者还可通过电子邮件(dxkj@21cn.com, dxkj@dxkj.com)或 BBS 与作者交

流，同时，在我们的网站上(http：//www.dxkj.com或 http：//dxkj.pcchina.net)还随时

提供新书信息，并提供免费下载的汉化菜单、软件补丁及实用小程序。 

经过紧张的组织、策划和创作，本丛书已陆续面市，尽管在写作过程中我们始终坚持

严谨、求实的作风和追求高水平、高质量、高品位的目标，我们仍相信错误和不足之处在

所难免，这里还敬请读者、专业人士和同行批评、指正、赐教，我们将诚恳接受您的意见，

并在以后的工作中不断改进和提高。 
 

 
导向科技资讯机构 

1999年 8月 
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第第00章章
本本书书特特点点与与约约定定  

本书是《计算机辅助设计技术》丛书中的一员，旨在为有兴趣进行图形图像设计的读

者提供一本通俗易懂的 CAD自学教程。 

���� 本书的组织 

本书是为机械及相关专业用户和 AutoCAD 初中级学者及计算机图形图像爱好者编写

的。很多 CAD用户都曾有过这样的经历：浩瀚书海，CAD书籍让人眼花缭乱，令初学者
不知从何着手。本书作者已出版过几本颇受读者欢迎的 CAD教程，且长期从事 CAD教学

及工程设计。因此，作者深知初学者最需要什么样的书，最不易弄懂的是什么样问题。 
本书以绘图过程为顺序，以命令分类为主线进行组织，便于初学者快速入门及提高。

全书除 AutoCAD基本概念外，对命令采用命令调用、选项说明、上机实战、命令说明的方
式讲述。其中命令调用讲述命令常用的几种调用方式，这是初学者或新版本用户最迫切需

要的内容，因为他们往往不知道从何处调用该命令；选项说明讲述命令的子选项、提示说

明及对话框项目；上机实战以实例讲述命令常见选项的使用方法，初学者在上机时往往看

不懂提示，不知道正在做什么或下一步将要干什么，因此，本书对上机实战的每一提示和

步骤都作了汉化的详细解释，这是本书的一大特点；命令说明主要讲述命令使用过程中可

能出现的问题、有关参数及命令；初中级学者不易理解的问题，该部分是作者的经验总结，

对初学者学习提高有很大好处。 
本书以 AutoCAD 2000为基础讲述。作者在这儿奉劝初学者，学习 CAD无须先学低版

本再学高版本，直接使用本书进入 AutoCAD 2000 的世界将是你最明智的抉择。因为
AutoCAD 2000克服了低版本的不足之处，而本书是以 AutoCAD 2000完全安装版进行讲述

的，它克服了目前市场上不少 AutoCAD 2000方面的书籍以典型安装版或测试版进行讲述
的不全面性。 
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机械设计与绘图 

���� 本书的使用方法 

本书尽可能采用与Windows用户手册及AutoCAD界面提供的文字说明约定保持一致，
并保持全套丛书的共同语言风格。本书中提到的 AutoCAD 命令均用大写字母表示，

AutoCAD命令的选项、提示和对话框的按钮、选项等都按程序本身的表达方式表示。本书
的其余各部分表达内容及使用约定如下： 

0.2.1  主要内容 

列出了该章的主要内容，便于读者了解该章知识要点。 

0.2.2  命令调用 

AutoCAD 2000提供了几种可供选择的命令调用方式，即命令行、下拉菜单、屏幕菜单、
工具条及图形输入板菜单，同时状态行还可实现部分命令的切换，命令行可直接输入命令

名或命令别名。本书在每个命令后的括号内给出了该命令的中文解释并列出了各命令的英

文下拉菜单、工具栏及命令行调用方式。对于绘图中一般用户少用的屏幕菜单和图形输入

板菜单本书不予列出。 
例如 POINT命令： 

POINT(绘点) 
 

下拉菜单：[Draw][Point][Single point]/[Multiple Point] 

工 具 栏：[Draw][Point]  

命 令 行：POINT(PO) 

 

其中各项含义在以下分别简述。 

一、下拉菜单 

该命令下拉菜单的含义为：POINT命令的下拉菜单调用方式是先点取下拉菜单的[Draw]

标题项，再选取[Point]项，最后点取[Single point]或[Multiple Point]选项。其中： 
1．在 AutoCAD程序界面中，下拉菜单某些字母底部有下划线，这类字母称为快捷键，

可直接输入该字母实现所代表的命令或信息，本书未标注其下划线；有“...” 号的表示点
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取该项会弹出对话框；有“�” 号的表示该项还有下一级子菜单。 
2．有“/”号的表示该命令的不同选项或不同的下拉菜单调用方式。 

3．有“→”号后“[ ]”内的内容表示该命令的下拉菜单的下一级子菜单选项。 
4．Express下拉菜单须完全安装才可调用。 

二、工具栏菜单 

该命令工具栏菜单调用方式为：点取[Draw]工具条的[Point]工具按钮。其后的“ ”

为 Draw工具条上个命令的工具按钮。其中： 
1．工具条可通过点取[View]下拉菜单的[Toolbars...]项，在弹出的 Toolbars对话框中控

制相应工具条的出现与关闭。 
2．将光标移动到相应工具按钮可弹出该工具按钮的含义表示，如：将光标移动到[Draw] 

工具条的“ ”工具按钮可弹出该工具按钮的含义 Point。 

3．有“/”号的表示该命令的不同的工具栏调用方式。 

4．Express Block、Express Layer、Express Standard、Express Text工具条须完全安装才
可调用。 

三、命令行菜单 

该命令命令行的含义为：POINT命令的命令行方式是在命令行“Command：”提示后
直接输入 POINT或 PO即可。其中： 

1．前面的 POINT为该命令的全称，可直接从命令行输入。 
2．括号内的为该命令的别名，也称缩写或快捷键，它们也可直接从命令行输入，有些

命令的别名不止一个，用逗号隔开。AutoCAD 2000的命令别名可在其帮助文件的[Command 
Reference]下的[Command Aliases ]中查阅。AutoCAD在文件 Support目录下的 ACAD.PGP
文件中定义了其命令的别名，用户可以通过文字编辑器(如：写字板、WORD 等)编辑

ACAD.PGP文件来增加、修改、删除这些别名。 
3．Express下的命令须完全安装过该模块才可调用。 

0.2.3  选项说明 

选项说明主要讲述各命令及对话框的选项及其使用方法，一般按先后顺序列出，一些

较简单的命令可能没有选项或选项较简单，本书则不详细列出。对该种命令的提示一般在

上机实战中作解释。其中： 
1．在选项说明和对话框介绍中，新的选项以加黑提示，而命令提示为普通字体。 

2．该部分中穿插了一些特殊段落，请读者参见命令说明的提示、注意、技巧说明。 
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