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前 言

随着多媒体技术、数据库技术的发展，对于多媒体制作和数据库

技术的应用越来越多。本书针对这两个方面，把 ODBC、ActiveX 数据

库控件以及 ASP 技术应用到多媒体创作平台 Authorware 中，实现了对

Access 和 SQL Server 数据库的操作，增强了 Authorware 的多媒体开

发制作功能。这是其他任何同类书所没有的。

本书在结构上共分 11 章。第 1章介绍了数据库的基本概念；第 2

章介绍了数据库的设计及创建；第 3 章介绍了数据库的转换；第 4 章

介绍了 ODBC 开放式数据库连接；第 5章介绍了 Authorware 利用 ODBC

接口对数据库的开发；第 6章介绍了数据库访问技术 ADO/OLE DB；第

7 章介绍了 ActiveX 数据库控件的创建；第 8 章介绍了 ActiveX 数据

库控件在Authorware中的应用；第9章介绍了基于ASP的数据库操作；

第 10章介绍了 Authorware 和 ASP 的集成；第 11 章介绍了数据库报表

与打印。

本书按照循序渐进、图文并茂的方式编排，并配合大量的实例，

使得 Authorware 数据库编程简单易懂。本书的所有实例都是作者精心

准备的，操作性很强，读者只要认真阅读，按照书中所给实例操作，

就可掌握讲授的内容，实现数据库的读取操作。通过本书的学习，不

仅可以充分掌握 Authorware 对于数据库的操作，拓展 Authorware 的

开发功能，还可以了解本书涉及到的 ODBC、ActiveX 数据库控件、ADO

以及 ASP 等技术，从而获得有益的知识。

本书主要由朱诗兵、李迎春编著，赵洪利教授审定。在本书的编

写过程中，仲巍编写了第 9 章，尹志忠参加了第 2 章的编写，许鹏文

参加了第 5章的编写。刘伟、赵忠文、李学军提供了大量的素材资料，
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文字录入方面得到了张伟飞的大力支持，在此表示深深的谢意。

限于水平，书中难免存在一些缺点和错误，希望广大读者批评指

正。

朱诗兵

1999 年 12 月 22 日
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第 1章  数据库的基本概念 

数据库技术在计算机应用技术中，已发展成为一个独立的重要分支。数据库问题是 20

世纪 60年代初提出来的，从 70年代以来，数据库理论、技术与方法已日趋完善。虽然建立

一个理想的数据库比较复杂和困难，但是在信息化社会，它正渗透到社会活动的各个领域。 

 利用 Authorware进行数据库编程之前，首先必须了解、掌握与数据库有关的一些基

本概念，如数据库、表、域（字段）、关键字、关系等。本章着重阐述数据库的基本概念。 

1.1  数据库 

什么叫数据库( Data base)，现在还没有统一而明确的定义，有的专家将数据库定义为“按

一定方式存储在一起的数据集合体”，也有人将数据库定义为“能为计算机所存取的任何

数据的集合体”。前一种定义未能将数据库与计算机联系在一起，后一种定义虽然将数据

库局限在计算机可以存取的范围之内，但未能将几卷磁带或几叠穿孔卡片排除在外。所以

说，上述两种定义都不够严格，不太具体。 

一般说来，数据库是专指使用数据库管理系统及其类似软件(如信息检索系统)建立起来

的，并由数据库管理系统及类似软件所控制，能够存取和维护的数据及数据间逻辑关系的

集合体。显而易见，数据库不仅要存储数据本身，而且要存储数据间的逻辑关系，如果不

存储数据间逻辑关系，那叫“文件”，而不能称为“数据库”。此外，数据库只能由数据

库管理系统或类似软件产生和管理，而且，它应建立在计算机可以直接存取的外部存储设

备中，如硬盘等。 

对数据库的定义还有以下几种： 

(1) 可供用户分享的数据集合体。 

(2) 由一个模式（Schema）控制的记录（Record）、集（Set）和区域（Area）的集合体。 

(3) 大量物理数据单元的集合体，这些数据单元之间存在某种关系。 

(4) 彼此之间存在逻辑关系的一些数据的存储体。 

(5) 有组织的数据集合，其结构能反映数据间的自然关系，能满足多种应用。 

上述定义的出发点虽各不相同，但都认为数据库是数据的集合体。不言而喻，集合体

中的数据当然必须能够被计算机管理并为多个用户分享。一个数据库在性能方面还必须满

足一定要求，也就是说，数据库必须具有一定特性。数据库的主要特性是： 

(1) 具有逻辑数据独立性和物理数据独立性。 

(2) 能消除数据冗余，或将数据冗余减少到最低限度。 

(3) 将数据间的逻辑关系连同数据本身一道加以存储和处理。 

(4) 数据库可供不同需求的用户使用。 



 ·2· 

(5) 逻辑数据结构易于修改或扩充，逻辑数据结构的变动不应对应用程序产生影响，即

使有影响，也是很小的。 

(6) 保密功能强，使应保密的数据和私用数据受到严格保护，以防无关人员使用和存取。 

(7) 联机检索速度快。 

(8) 维护方便。 

(9) 数据库遭受破坏后，可采取多种措施，将数据库恢复到破坏以前的状态。 

(10) 并发控制功能强。一般通过数据封锁方法，防止两个或多个用户在同一时刻修改

同一个数据库的同一数据。 

数据库是计算机行业和信息管理系统中的一个专门用语，但它在现实生活中的例子却

并不鲜见。例如私人通讯录、词典、账本、文件柜、电话号码本或是图书馆里的书目卡片、

参考资料索引等，都是日常生活中使用的非计算机化的数据库。图 1.1说明了一个简单的数

据库。 

 

图 1.1  数据库 

数据库的广泛应用能够给生活和工作带来很大的方便，有助于增强对信息的检索、控

制能力，并更快地完成某项特定工作。还有许多事情，如果没有数据库管理技术也许很难

或根本无法完成。例如把通讯录中所有联系人的姓名和地址按字母或笔划顺序重新排列，

或者把凡是生日在 8 月份的朋友全部列出，以及偶尔需要由地址来查电话号码等。这些无

异于“大海捞针”，我们得翻遍几乎整个通讯录或电话号码本。正是在这种场合，计算机

便显露出它超越于人的能力。由于计算机的运行速度快，如果事先把通讯录或电话号码本

中的信息存储到计算机中，使之成为一个计算机化的数据库，那么许多类似上述的难题便

迎刃而解了。有了计算机数据库系统，用户就可从各种角度对数据库提出查询要求，而且

几乎总能很快地得到回答。例如，要在 2000多学员中，查询 3门课以上不及格的学员姓名

和学号，那么只要提出上述检索条件，计算机就能很快地查找到 3 门功课不及格的学员，

并且把它们的学号和姓名显示或打印出来。

 数据库管理系统是一个复杂的软件系统，使用它提供的功能，可以将数据按照一定的

关系组织到数据库中去，之后，可以方便地对数据进行查询统计等工作。 

 在一些数据库系统中，不存在针对一个物理数据库的逻辑文件，比如 Foxbase中提到的



 ·3· 

数据库是指一些专门用途的表的集合，在计算机的硬盘上可以见到有关表的文件，但是没

有与之对应的数据库文件。在其他系统中则不同，例如，在 Access数据库中存在一个数据

库的物理文件，建立一个数据库后，就会以MDB文件格式保存。 

如同前面已经描述过的，数据库可以认为是一组数据，其组织方式使得从中检索和存

取数据十分容易。值得指出的是，数据库仅仅指的是数据的集合，而不包括处理数据的程

序。一个数值也可以认为是一个简单的数据库，如果有人浏览表中的数值以查找某个特定

的值，则他就是在对数据库进行操作。数据库存储数据的方式通常决定了查找数据的速度

以及存储数据的效率。 

目前使用的数据库系统可以分为两种主要的类型，即单调文件数据库系统和关系数据

库系统。类似于扩展表的形式，单调文件数据库系统在二维的网格中安排单独的一个数据

表。由于只有一个表，无法根据数据的类型对数据进行分离，以便更有效地存储数据。但

单调文件数据库系统的一个最大的好处则是易于实现。同时它们存在着某些严重的不足之

处，其中与单独一个实体相关的所有内容都必须包括在每个记录中，这样导致表的内容及

结构修改起来非常困难。与单调文件数据库系统不同，关系数据库系统是一种多表数据库，

其中表与表是通过使用特定的关键字互相连接在一起的。一个关键字是某个字段或几个字

段的一组标示符，它唯一地确定了表中的一个记录。这里所讨论的数据库系统都是关系数

据库系统，如 Access、SQL Server等，在关系数据库系统中，各个关联的表允许在一次查

询中检索相关的数据，通过共同的关键字或字段，可以把多个表中的数据组合成一个大的

结果集。 

 一个数据库是有关特定用途的相关数据的集合。在本书中提供了“College”数据库

（Access 数据库），具体内容见附录，在这个数据库中包含了与学院教学有关的数据，比

如学院的教员、学员、课程设置的有关情况等。如果需要，可以在此基础上进行扩充，形

成一个规模更大的数据库。 

1.2  表 

 开发一个数据库应用软件需要做的第一项工作就是组织数据。数据组织得是否合理直

接关系到一个数据库应用软件的查询效率。在一个数据库中的数据是以表为单位来组织的，

一个表是具有相同标题的数据集合。 

    表是一种数据库对象，它包含了一组具有相同属性集合的行（记录）。与表的属性关

联的值出现在列（字段）中。图 1.2显示的是“学员表”的结构，可以设置表的字段名、数

据类型以及字段大小等。 

 在该表中有四个字段：学员 ID字段存放学员的标示号，姓名字段存放学员的姓名，专

业字段存放学员的专业，学号字段存放学员的学号。下面显示的是学员表的内容，如图 1.3

所示，其中的每一行称为一个记录。 
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 图 1.2  “学员表”的字段结构 

 

 图 1.3  学员表的记录内容 

1.3  关键字 

    在一个数据库中每一个表都应该有一个关键字，关键字的值是表中每一个记录的标识，

因此在一个表中关键字的值是唯一的，可以由一个或者多个字段组成。在上面的表中使用

“学员 ID”作为关键字，也许在某一些表中只使用一个关键字不能唯一确定一个记录，在

这种情况下，必须使用两个以上的关键字。 

 在 Access中可以按照如图 1.4所示的方式建立关键字和增加索引。 

 在需要建立关键字的字段上单击右键，弹出快捷菜单，选择“主关键字”，则完成该

主关键字的建立。至于增加索引，只需在“索引”组合框中选择“有（无重复）”或“有

（有重复）”，则实现索引的增加。 
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图 1.4  表结构设计对话框 

1.4  关系 

 大部分的数据库管理系统都声称它们是关系数据库，在一个数据库中可能包含大量的

不同内容的数据，只能将这些数据按照一定的规则组织起来，才能方便使用。比如，在

一个图书馆中存放的图书，不是将所有书不加区别地放在一起，而是分门别类放在不同

的部位。 

 对于数据的组织也是如此。如果把有关学院教学的所有数据放在一起设计成一个表格，

这个表格将非常大，以至难于管理。例如，当一个教员增加授课数目时，同时需要向表中

增加教员的名称和授课的名称，而这些数据在表中已经存在。这就带来如下问题：硬盘空

间扩大；当某一数据改变时，要在表中做大量的数据修改，而这样做很容易导致错误发生，

尤其需要改变一个表的结构时，例如增加某一数据项，可能是相当困难的。 

 因此在组织数据库的结构时，应该将数据分类组成不同的表格，然后在它们之间建立

联系。 

 下面的两个表通过“学员 ID”字段发生关系，如图 1.5所示。通过该字段把“学员表”

和“学员成绩表”关联起来。 
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图 1.5  “学员表”与“学员成绩表”的关系 

1.5  数据库术语 

    无论采取何种存储和检索机构，数据库都是一张或多张表对象的集合。下面列出数据

库表对象中最重要的属性。 

(1) 字节 

字节是可以寻址的最小数据单元的度量单位，由 B表示。每个字节由 8个二进制位组

成。每个不同的 8 个二进制位的组合，都代表一个特定的符号，通常称为字( word)。字代

表一个什么样的符号，取决于字符集的种类和代码种类。 

(2) 字段 

字段由若干字节( B)或二进制位(bit)组成，它是可以命名数据的最小单元。每一张表都

可以分成一些更小的实体��字段。字段在表中就是数据列，用于维护表中每条记录的特
定信息。 

(3) 记录 
 记录是数据项或数据组的集合体，它代表实际生活中存在的一个实体(例如一篇文献，
一本书，一个物体，一个人等)。计算机存取数据和处理数据时，通常以记录作为基本单位。
记录有物理记录和逻辑记录之分。逻辑记录是不依赖于实际环境的数据项的集合体，它着

眼于记录的内容、功能和使用，而不是记录的物理属性。物理记录是存在于存储载体上的

一个基本存储单位，可根据具体载体的特性来划分，以便于存取、检索和传送。物理记录
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