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Authorware 6.0是美国Macromedia公司于近期推出的一款多媒体制作工

具，是用于创作交互式的应用程序。这些交互式应用程序的用途十分广泛，

可以用于产品的演示过程，展示各种工具的使用方法，制作各种电子出版物

的产品目录等。目前，使用 Authoeware制作的应用程序已经广泛应用于 CAI

教学和商业领域。 

本书精心制作了 100个 Authorware 6.0实例。全书共分七篇：基础篇、动

画篇、交互篇、多媒体篇、导航和控件篇、知识对象篇和综合篇。 

本书适用于计算机专业不同层次的读者，可作为培训班的教材，也可作

为创意设计工作者的参考读物。 
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实例 1  升 旗 实 例 

 

本例制作升旗效果，如图1-1所示。 

本例运行后出现提示按钮和红旗，

单击“升旗”按钮，伴随着音乐的响起，

旗子徐徐地升起，单击“退出”按钮，

退出程序。 

本例主要应用Authorware 6.0中的

显示图标、音乐图标、交互图标和按钮

响应等知识制作完成。 

 

图 1-1  程序运行结果 

 

1．启动 Authorware 6.0，建立新文

件。执行 File→Save As命令，将文件

命名为“升旗”。执行Modify→File→

Properties命令，在 Size下拉列表中选

择 Variable选项，并去掉 Options下的

Title Bar和Menu Bar选项前的勾选，

如图 1-2所示。 

2．设计程序流程线。从左边的设

计图标面板中拖放一个计算图标 到

流程线上，并将计算图标命名为“初始

化窗口”。然后再拖放一个显示图标  

到流程线上，命名为“背景”。用同

样的方法设计“旗子”图标、“底座和
旗杆”图标，接着拖放一个交互图标

到流程线上，然后拖放一个组图标
到交互图标 的右下方，在弹出的对

话框中选取 Button 选项，单击 OK 确

定。最后再拖放一个计算图标 到流

程线上，同样选择 Button 响应，并对

每个设计图标进行命名。程序的流程线

 

 

 

图 1-2  设置文件属性 

 

图 1-3  设计程序流程线 
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如图 1-3所示。 

3．设置初始化窗口图标内容。双

击流程线上的计算图标 打开代码编

辑器，然后输入 Resizewindow （480，

360），如图 1-4 所示。其目的是在程

序执行时初始化展示窗口的大小。 

4．设置“背景”图标的内容。双

击流程线上“背景”图标打开展示窗口，

执行File→Import命令导入一幅图片作

为背景图，并用鼠标拖动图片四周的句

柄调节图片的大小，使背景图充满整个

展示窗口，如图 1-5所示。 

5．绘制旗子和底座。双击流程线

上的“旗子”图标，打开展示窗口，利

用工具箱中的多边形工具 在图中画

出一面旗子，执行Window→Inspectors

→Colors命令，打开颜色设置面板，设

置旗子的颜色为红色。按住 Shift 键不

放，双击“底座和旗杆”图标，用工具
箱中的矩形工具 在图中画出底座

和旗杆，执行 Window→Inspectors→

Colors命令，打开颜色设置面板，设置

底座的前景色为黑色，线框色为红色，

旗杆的前景色为灰色，线框色为红色，

如图 1-6所示。 

6．设置“升旗”图标的内容。双

击流程线上的“升旗”图标，打开二级

设计流程线，按住鼠标从左边的设计图

标面板中拖放一个运动图标 和声音

图标 到流程线上，并分别命名为“升

旗”和“音乐”，如图 1-7所示。 

7．设置“音乐”图标的内容。双

击流程线上的“升旗”图标，打开二级

设计流程线，双击流程线上的“音乐”

图标，打开属性设置对话框，单击对话

框左下角的 Import 按钮导入一个声音

的文件，单击 OK按钮确定。 

8．设置“升旗”运动图标的属性。

双击流程线上的“旗子”图标，按住

 

图 1-4  代码窗口 

 

图 1-5  设置“背景”图标 

 

图 1-6  绘制旗子和底座 

 

图 1-7  设置“升旗”图标的内容 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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Shift 键不放，双击“底座和旗杆”图

标，使旗子、底座和旗杆一起显示在展

示窗口中，接着双击二级流程线上的

“升旗”图标，打开属性设置对话框。

用鼠标单击旗子作为运动的对象，这时

在对话框左上角出现了旗子的图案，单

击Motion选项卡，在 Type下拉列表框

中选择 Direct to Point运动方式，然后

用鼠标拖动旗子从下往上沿着旗杆移

动，在 Timing下拉列表框中选择 Time

（sec），在下面的文本框中输入 6，表

示旗子运动的时间为 6s，在Concurrency

下拉列表中选择 Concurrent项，表示在

执行运动图标的同时，同时执行其他图

标。属性设置对话框如图 1-8所示。 

9．设置“音乐”图标属性。双击

二级流程线上的“音乐”图标，打开属

性设置对话框。参数设置如图1-9所示。 

10．设置“升旗”按钮的属性。双

击流程线上“升旗”图标上方的控制按

钮，打开响应属性设置对话框，参数设

置如图 1-10所示。 

11．设置“退出”按钮的属性。同

样地，双击流程线上“退出”组图标上

方的控制按钮，打开响应属性设置对话

框，参数设置如图 1-11所示。这样“退

出”按钮就和“升旗”按钮大小一样，

并且在同一水平线上。 

12．为“退出”图标编写代码。双

击流程线上的“退出”图标，打开代码

窗口，输入 Quit(0)，目的是退出程序

的运行。 

 

图 1-8  设置“运动”图标的属性 

 

图 1-9  设置“音乐”图标的属性 

 

图 1-10  设置“升旗”按钮的属性 

 

图 1-11  设置“退出”按钮的属性 
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实例 2  展 示 窗 口 

 

本例制作展示窗口效果，如图 2-1

所示。 

本例运行后，在屏幕中央出现天蓝

色的展示窗口，接着从左上方往右下方

逐渐出现文字。 

本例主要应用了计算图标以及设

置过渡效果等知识制作完成。 

 

图 2-1  程序运行结果 

 

 

1．启动 Authorware 6.0，建立新文

件。执行 File→Save As命令，将文件

命名为“设置展示窗口的属性”进行保

存。执行 Modify→File→Properties 命

令，在 Size下拉列表中选择 Variable，

并将 Options 下的 Center on Screen、

Title Bar和Menu Bar选项前的复选框

选上，如图 2-2所示。 

2．设置展示窗口的背景色。在文

件属性窗口中单击 Colors 选项中

Background 前面的颜色块，弹出背景

色设置面板，在颜色面板中选取其中的

天蓝色色块，面板中的右上角出现所选

的色块的预览图，如图 2-3所示。然后

单击 OK按钮，则展示窗口的背景色变

为所选取的天蓝色。 

3．设计程序流程线。从左边的设

计图标面板中拖放一个显示图标 到

流程线上，命名为“文字”。 

4．设置“文字”图标的内容。按

住 Shift键的同时双击流程线上“文字”

 

 

 

图 2-2  设置文件属性 

 

图 2-3  设置背景色 
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图标，打开展示窗口，用工具箱中的文

本工具 在图中输入提示信息。选中

文字，执行 Window→ Inspectors→

Colors命令，打开颜色设置面板，在面

板中设置文本颜色和前景色都为黄色，

背景色为白色。执行 Window→

Inspectors→Modes命令，打开显示模式

设置面板，在面板中设置文字的显示模

式为透明模式 Transparent，如图 2-4所

示。 

5．预览演示效果。单击工具栏中

的从头运行按钮 ，或者执行 Control

→Restart命令运行程序，在屏幕中出现

天蓝色背景的展示窗口和文字，展示窗

口的左上角显示标题栏 Presentation  

Window ， 在 标 题 栏 Presentation  

Window 下 端 会 显 示 菜 单 栏 。

Authorware中默认的菜单是 File菜单，

单击 File菜单，用户可以看到弹出下拉

菜单中的 Quit 命令。程序在运行过程

中，可以执行展示窗口中的 File→Quit

命令退出程序。展示窗口的预览图如图

2-5所示。 

6．不显示标题栏和菜单栏。有时

用户演示作品时，不希望看到展示窗口

中的标题栏和菜单栏，这需要在文件属

性对话框中进行设置。执行 Modify→

File→Properties命令，打开文件属性设

置对话框，将 Options 选项下的 Title 

Bar（标题栏）和Menu Bar（菜单栏）

两项前的勾选标记去掉，同时将其中的

Center on Screen和 Overlay Menu选项

前面的复选框选上，对话框如图 2-6所

示。单击工具栏中的“从头运行”按钮，

或者执行 Control→Restart 命令运行程

序，用户可以看到重新设置展示窗口的

演示效果。 

7．设置展示窗口的大小。设置展

示窗口有两种方法，用户可以在

 

 

图 2-4  设置“文字”图标 

 

 

 

图 2-5  演示结果 

 

 

 

图 2-6  重新设置文件属性 
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Properties File 文件属性设置对话框中

设置，用户可以在对话框中的 Size 下

拉列表框中进行选择。另外，用户也可

以利用函数编写代码进行设置，从左边

的图标面板中拖放一个计算图标到流

程线上，并命名为初始化窗口，流程线

如图 2-7所示。双击初始化窗口图标打

开代码编辑器，在代码窗口中输入

Resizewindow（480，360），如图 2-8

所示。利用系统函数 Resizewindow，用

户可以任意设置展示窗口的大小。这样，

不管用户前面在文件属性窗口中设置了

多大尺寸的展示窗口，程序运行时，展

示窗口大小都被初始化为用户利用系统

函数 Resizewindow所设置的大小。 

8．设置文字的过渡效果。双击流

程线上的“文字”图标，打开展示窗口。

用工具箱中的指针工具选择文字，按

Ctrl+I键打开图标属性设置对话框。单

击 Transition选项右边的 按钮，弹出

过渡效果设置对话框，在左边的过渡效

果类别列表中，单击选择 Strips选项，

在右边的过渡效果列表中单击选择

Strips on Top, Build Right。在 Duration

右边的文本框中输入 5，设置完成过渡

效果所需的时间是 5s，在 Smoothness

右边的文本框中输入 4，设置过渡效果

的平滑度，数字越大，表示过渡效果越

粗糙。在 Effects 选项右边单击选取

Changing Area Only选项，表示过渡效

果作用的范围是显示对象（文字）所占

据的区域。用户如果想预览所设置的文

字效果，可以单击对话框右下角的

Apply按钮，对话框如图 2-9所示。连

续单击 OK按钮确定。 

 

图 2-7  设计程序流程线 

 

 

 

图 2-8  代码窗口 

 

 

 

图 2-9  设置过渡效果 
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实例 3  输 入 图 片 

 

本例制作的是输入图片效果，如图

3-1所示。 

本例运行后，在展示窗口中显示图

片。 

本例主要应用了输入图片的几种

方法，在下面将进行具体的讲解。 
 

图 3-1  程序运行结果 

 

 

1．启动 Authorware 6.0，建立新文
件。执行 File→Save As命令，将文件
命名为“输入图片实例”进行保存。执
行 Modify→File→Properties 命令，在
Size 下拉列表中选择 Variable，并将
Options下的Title Bar和Menu Bar选项
前的勾选标记去掉，如图 3-2所示。 

2．设计程序流程线。从左边的设
计图标面板中拖放一个计算图标 到
流程线上，并将计算图标命名为“初始
化窗口”。然后再拖放一个显示图标  

到流程线上，命名为“显示图片”。
双击计算图标，在打开的代码窗口中输
入 Resizewindow（480，360），如图
3-3所示。其作用是初始化展示窗口的
大小。 

3．导入图片。 

方法 1： 

（1）双击流程线上的“显示图片”
图标，打开展示窗口，执行 File→Import

命令，如图 3-4 所示。或者按 Ctrl+ 

Shift+R快捷键，弹出输入图片对话框。 

 

 

图 3-2  设置文件属性 

 

 

 

图 3-3  代码窗口 
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（2）选择图片进行输入。在弹出

的 Import which file?对话框中选择要输

入的图片，将对话框下面的 Show 

Preview 前面的复选框选上，这样可以

在右边的预览框中预览选中的图片。当

图片文件太大或者多次要用到该图片

时，可以将 Link To File前面的复选框

选上，表示直接将该图片文件链接到外

部文件。对话框如图 3-5所示。 

（3）如果发现输入的图片太大或

者太小，按住 Shift 键用鼠标拖动图片

四周的句柄进行调节。这时会弹出对话

框，告知用户已经重新设置了图片的大

小，是否按照比例对物体进行缩放，对

话框如图 3-6所示，单击 OK按钮确认

后，适当地调节图片的大小。 

方法 2： 

用鼠标单击流程线上需要导入图

片的地方，这时在流程线上出现了一个

小手指的符号，执行File→Import命令，

或者按 Ctrl+Shift+R 快捷键，弹出

Import which file?对话框，在其中选择

要输入的图片。将对话框下面的 Show 

Preview 前面的复选框选上，这样可以

在右边的预览框中预览选中的图片。当

图片文件太大或者多次要用到该图片

时，可以将 Link To File前面的复选框

选上，表示直接将该图片文件链接到外

部文件。如果用户要输入多幅图片，单

击 Import which file?对话框中右下角的

小加号按钮，然后选择要输入的图片，

这时图片会在预览窗口中显示出来，再

单击右边的 Add 按钮，这样就将选择

的图片添加进来了，右边的预览框中出

现了该图片的名称。如果要输入所有的

图片，单击 Add All按钮即可。单击选

中预览框中图片的名称，然后单击右下

角的 Remove按钮，就可以将已选择的

图片删除。对话框如图 3-7所示。 

 

图 3-4  输入菜单 

 

图 3-5  输入文件对话框 

 

图 3-6  提示对话框 

 

图 3-7  输入多幅图片 
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