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译者序

随着 ASP（Active Server Pages）技术的迅速发展，它的功能越来越强大，已被

众多商业公司认可。如今 Internet上许多成功的大型动态网站都是利用ASP创建

的。但是，很少人会在ASP页面的设计方法上下功夫，编出来的ASP程序往往结

构松散，可重用性差。正因为这个原因，Scott Mitchell先生写下了这本书。本书

的重点是讨论如何编写功能强大且可重用的程序，同时还会介绍ASP的异常处理

方法、ASP类的概念及各种 ASP组件。

本书适合负责商业性 Internet和 Intranet网站的创建和维护，具有中级至高级ASP

编程水平的专业开发人员阅读。他们应具备扎实的ASP基础，并且熟悉Microsoft

Windows和Microsoft IIS的基本知识。

本书的作者 Scott Mitchell先生是一位具有多年 ASP编程经验的资深作家。他参

与了许多大型 ASP网站的建设，其中包括他一手创办的 4GuysFromRolla.com。

在翻译过程中，译者深切感受到作者深厚的功力。本书写得深入浅出，富于知识

性和趣味性，强调了实际的应用。其中的应用实例非常准确、生动，使本书的内

容更加通俗易懂。译者在翻译过程中深受其益，相信各位读者在阅读本书后也会

有同感。

由于时间仓促以及水平有限，错误之处在所难免，敬请读者批评指正。

译者

2001年 6月

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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前言

一天，朋友打电话给我，向我询问一些他在创建 ASP（Active Server Pages）脚

本时遇到的问题。这个朋友曾写过多年的Visual Basic应用程序，刚刚转而使用

ASP。他正在构造一个大型的数据驱动网站。在我们的对话中，我感受到他对创

建 ASP页面时经常要重复千篇一律的工作而感到沮丧。

在我要求他详细描述时，他告诉我，他需要为网站创建几个工作情况相似的页面：

一套ASP页面用于管理驱动网站的数据库；另一套ASP页面允许用户输入信息到

数据库中。从外部看来，这些页面外表和完成的任务是完全不同的，但它们的核

心功能 —— 访问数据库表和添加、编辑和删除条目 —— 都是一样的。尽管有这

么多的相似性，尽管这些页面都是相关的，但我这位朋友觉得他还是得逐个创建

ASP页面。

朋友的这种感觉并不是个别的情况。ASP在过去几年普及迅速，高速发展，但程

序质量却没有相应地提高。我作为一个顾问、一位作者和 4GuysFromRolla.com

（最大的在线ASP资源网站之一）的创建者，在过去三年内创建了数以千计的ASP

页面。我还曾参与几个程序员组的工作，设计大型的ASP网站，评审其他开发者

的脚本。

在开发ASP页面时，我发觉自己（和其他开发者一样）也经常重复进行不必要的

工作。想一下你曾创建过多少个数据库管理页面，你又做过多少个ASP页面完成
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服务器端表单验证工作呢？为什么我们在使用Visual Basic或Visual C++开发程

序时会花很多时间在设计阶段，而在开发 ASP页面时却不屑于此呢？

通过这本书，我们可以考察一下为什么优秀的ASP设计会缺乏，我们又可以通过

哪些步骤来弥补设计上的缺陷。这是一个一直被忽视但又极为重要的主题。

本书面向的对象
这本书是为中级至高级的ASP开发者而编写的，他们具有扎实的ASP基础，并且

对学习创建强大的可重用ASP应用程序感兴趣。由于本书会把重点放在撰写维护

性好、可重用的代码方面，如果你正在开发大型的ASP应用程序，特别是在ASP

开发团体中工作，那么你一定会觉得本书非常有用。

这本书同时也是为那些和我朋友一样觉得创建ASP页面枯燥乏味的人所撰写的。

其实，如果在真正开始编写代码前仔细地设计ASP，那么你一定会觉得你的产品

是可重用的、代码清楚的，而且不易出错。

最后，这本书也适合所有ASP高手使用。他们对开发ASP充满热情，他们喜欢学

习创建 ASP页面的新方法，他们为自己的 ASP技能感到骄傲。

本书的架构
这本书分为八章。第一章是全书的简介，说明了ASP提供何种技术以支持强大且

可重用应用程序的创建。这一章介绍了ASP 3.0的一些新特性，还介绍了将在整

本书的应用程序里用到的 VBScript脚本引擎。

接下来的三章会详细解释第一章中简略提到的技术。第二章讨论了设计ASP页面

可使用的脚本语言。现在绝大多数的书和 ASP资源网站都只使用 VBScript演示

ASP范例。本章会讨论其他一些可供选择的ASP应用程序，并分析它们各自的优

缺点。当在开发小组内协同创建ASP应用程序时，由于不同的程序员有不同的经

验，因此可能会使用多种不同的编程语言，而不只是VBScript一种。例如，如果
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五个开发者中只有一个熟悉VBScript，那么选择 JScript或 PerlScript作为服务器

端脚本语言会是一种最好的选择。

在第三章，我们将详细研究异常处理的技巧，同时还会介绍ASP 3.0的全新对象

ASPError。很多时候，当ASP页面产生错误时，我们看到的只是一个难以理解的

奇怪信息。在使用了适当的异常处理技术后，就可避免这些难以理解的错误信息。

在某些情况下，我们还可能“修复”那些通常会产生错误信息的错误！

在第四章，我们会看到如何利用VBScript脚本引擎 5.0的几个新特性。这章还会

介绍 VBScript的类概念，这与 Visual Basic的类十分相似。

第五章和第六章大量使用了VBScript的类来构造可重用的类。第五章将构造一个

服务器端验证的类，而第六章则把重点放在创建一个通用的数据库管理器生成类

上。在学习了这两章后，你可以获得一套非常实用且功能强大的类，并将这些类

用在自己的ASP应用程序内。类可以屏蔽任务实现时的复杂性。因此，如果你是

在一个ASP开发团队里工作，而其中有些程序员是新手，那么高级程序员就可以

构造可重用的类，让初级程序员在 ASP页面使用这些类的实例。

第七章讨论了使用Microsoft提供的 COM组件的好处，COM组件可大大增强网

站的性能。同时这章还讨论了如何使用高级语言和脚本建立自定义的COM组件。

第八章将详细研究如何使用现有的 COM组件为网站添加各种各样的功能。现在

Web上已经有数以百计的 COM组件可协助你增强网站的功能。第八章还会介绍

一些最常用的第三方组件的使用方法。

在本书每章的末尾，你将会看到一节“进一步阅读”。这一节会提供一些URL，通

过这些 URL你可以尽一步了解该章讨论的主题。

网上的 ASP信息
Internet最让我着迷的地方是它拥有海量的关于ASP的免费实用信息。而且这是

来自全世界数以千计的 ASP开发者共同积极提供的免费信息，他们回答各种疑

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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问，写出反馈信息和鼓励的话语。整个ASP社团的人，是这个世界上最友善、最

乐于助人的计算机专家，我十分荣幸有这样的机会与他们接触。

其中一些最好的 ASP信息网站如下：

4GuysFromRolla.com

这是一个我维护的 ASP网站，本站的重点是为中级至高级的ASP开发者提

供高质量的文章。

LearnASP.com

如果通过阅读源程序、观看程序运行并修补程序这种方法（与阅读文章相反

的一种方法），你可以学得最有效率，那么 LearnASP.com会是你最好的选

择。LearnASP.com拥有数以千计的可运行的程序范例，是你寻找源码的好

网站。

15Seconds.com

这是 Internet上最早的ASP网站之一。15Seconds.com充当了ASP信息的门

户网站，包含许多连向相关高级主题的文章链接。

正如前面曾提到的，如果你有什么ASP问题，我保证一定会有几位热心人帮你寻

找解决答案。在网上有几个网站，它们的目的是聚集ASP社团的成员，帮忙回答

问题和解决疑难。如果你有什么与 ASP有关的问题，一定要看看下面的网站：

ASPMessageboard.com

Internet上最受欢迎的ASP信息板，每天都会收到几百条问题和解答！如果

你有什么问题，ASPMessageboard.com一定是你最好的选择。

ASPLists.com

如果你更喜欢 L i s t S e r v s 而不是论坛类的网站的话，那就一定要看看

ASPLists.com。在ASPLists.com上有几种不同的ListServs，既有大容量的通

用列表（ASP Free  For  Al l），也有容量较小的专业列表（Fas t  Code、

Advanced ADSI等）。
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获取范例代码
本书所有的 Visual Basic源程序范例都可从 O'Reilly & Associates网站 www.

oreilly.com/catalog/designasp/免费下载。

排版约定
在这本书里，将使用下面的英文字体约定：

等宽字体（constant width）

表示语言结构如语言的语句、表达式常量。接口名字会使用等宽字体表示，

程序代码也会使用等宽字体表示，类、函数和方法原型也一样。

斜体（italic）

表示内在的和应用程序定义的函数，系统元素的名字如目录和文件，Internet

资源如Web文档。新名词第一次出现时也会用斜体表示。

等宽斜体（constant width italic）

表示在原型或命令语法中可替换的参数，也表示变量和参数的名字。

等宽黑体（constant width boldface）

表示用户输入和重点的程序代码。

建议与评论
本书的内容都经过测试，尽管我们做了最大的努力，但错误和疏忽仍然是在所难

免的。如果你发现有什么错误，或者是对将来的版本有什么建议，请通过下面的

地址告诉我们：

美国：

O'Reilly & Associates,Inc.

101 Morris Street

Sebastopol, CA 95472
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中国：

100080北京市海淀区知春路 49号希格玛公寓 B座 809室

奥莱理软件（北京）有限公司

询问技术问题或对本书的评论，请发电子邮件到：

info@mail.oreilly.com.cn

我们还为本书设计了一个网站，所有的范例、勘误表和未来版本的任何打算都会

列在这里：

http://www.oreilly.com/catalog/designasp

要获取 Visual Basic编程资料，要加入 VB的讨论，或者要了解 O'Reilly出版的

Visual Basic系列丛书，你都可以访问 O'Reilly的 Visual Basic网站：

http://vb.oreilly.com

最后，您可以在WWW上找到我们：

http://www.oreilly.com

http://www.oreilly.com.cn

致谢
本书的出版实现了我的梦想。我一向认为网页设计是相当重要的课题，特别是在

使用ASP的时候。因此我一直以来都想写一本关于这个主题的书。这里，我要感

谢我的编辑 Ron Petrusha，他为我创造了一个自由的氛围，并不断鼓励我撰写这

样一本书，谢谢你，Ron！

1998年 1月，我开始为密苏里州堪萨斯城的 Empower Consulting公司编写 ASP

程序，从这时起我爱上了ASP，并决定创建一个小型网站 4GuysFromRolla.com，

以演示我在使用ASP过程中创造的好东西。当时谁又能知道我那仅出于兴趣建立
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的网站，会在今天变成网络上最大型的 A S P 信息网站之一呢？每天都有超过

15000位ASP开发者来访问！我真诚地感激所有定期访问 4Guys的朋友们，这本

书是为你们而写的！

最后，我要感谢我伟大的家庭。我们的生活、我们的决定、我们的态度、我们的

信仰以及我们的梦想很大部分都来自于我们的成长环境。我很幸运，我有一个温

馨而又常给予我鼓励的家庭；我今天的地位以及今天的成就，很大部分，来源于

父母、兄弟及亲人们一直以来的无私支持、尊重和建议。

希望你能从阅读本书中找到乐趣，就如我享受编写这本书一样！祝你编程快乐！
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第一章

简介

当 Web逐渐成为人们日常生活和商业活动中不可或缺的一部分时，网站也由小

型、静态的站点逐步发展成内容丰富、数据驱动的复杂应用程序。在这个发展的

过程中，包括动态脚本技术在内的几种技术，如 ASP（Active Server Pages）和

Perl，起到了很关键的作用，使Web成为一种更为可行的应用媒体。因此，本书

讲述的重点会放在如何利用ASP简易快速地建立起功能强大的动态Web站点上。

虽然建设网站的服务器端工具已经越来越完善，但是建设一个网站的程序方法却

仍未达到成熟的阶段。你能明确指出ASP设计是什么吗？当前ASP设计的问题又

是什么？为什么ASP页面设计的技术不能得到进一步发展？怎样做才能使ASP设

计的技术得到进一步提高呢？在本章里，我将对前三个问题做出解答。至于最后

一个问题，是一个复杂的问题，对它的解答将会贯穿在整本书中。

这一章不仅会讨论以上提到的问题，还会对在本书中用到的函数和编程风格做一

个介绍。

什么是应用程序设计？
设计一个单一的 ASP页面是毫不困难的。但当网站的规模是以数百个页面计算

时，设计ASP就具有相当的挑战性了。这些大型网站，可以说是全方位的应用程
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序。因此，在我们研究ASP设计前，先回过头来讨论一下应用程序设计。正如我

们所知，应用程序设计是一个长期而艰辛的过程，它所包括的内容远远不止输入

代码这么简单。

设想一下，如果你被分配去完成一个以后将会由全公司雇员使用的程序，该程序

实现的目标是让用户查询中央数据库，并将查询结果以几种不同格式填入公司各

办公室使用的表格中。那么你第一步会做什么呢？你又将会怎样开始你的工作？

设计、编码、测试和运行一个应用程序就是我们所熟知的应用程序开发

（application development）过程。从时间上来看，它就是从建立起一个概念化的

程序直到第一个稳定的版本发布为止的这段时间（当然，应用程序开发并不会因

为它的第一个稳定版本可以使用就宣告结束，相反，只要这个特定的产品在不断

地升级和加强功能，应用程序开发就将持续下去）。计算机科学学科中的一个完整

分支就是专门研究各种各样的应用程序开发方法论。虽然方法论有许多种，但它

们一般都划分为以下几个阶段：

● 设计阶段

● 编码阶段

● 测试阶段

● 运行阶段

在传统的软件开发过程中，开发者一般都会依据这个流程，首先进行应用程序的

设计工作，进而编写真正的代码。举个例子，大型的软件公司在进行软件项目时

都会先撰写非常详细的计划，然后才轮到开发者编写代码程序。

Web设计

当提到Web网络时，很容易就将设计阶段的重点放在网站的美观上，如每个页面

的外观和感觉。这一方面之所以显得这么重要，是因为在Web的发展初期，绝大

多数的网站都是静态的，这些网站是否有用、是否有吸引力完全依赖于它们的

HTML设计。然而随着Web的不断成熟完善和网站动态部分的增多，我们看到很

重要的一点，就是应该用足够的时间来设计站点的脚本。
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