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内 容 简 介 

ASP是当今流行的Web应用程序开发技术之一，它将 HTML语言、脚本代码和服务器组件有机地结合

在一起，可以用来创建交互式的动态网页和具有数据库访问功能的 Web 应用程序。本书共分为 7 章，详细
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前 言

 

 

ASP是当今流行的Web应用程序开发技术之一，作为一种服务器端脚本编写环境，它将

HTML语言、脚本代码和服务器组件有机地结合在一起，可以用来创建交互式的动态网页和

具有数据库访问功能的Web应用程序。 

ASP技术的优势主要表现在以下几个方面： 

� ASP运行环境的配置非常方便，只要在Windows平台上安装 PWS或 IIS，Web服务

器与 ASP应用服务器的配置便基本上完成了； 

� ASP技术简单易学，使用ASP编写服务器端脚本可以创建功能强大的Web应用程序，

如果已经熟悉 VBScript或 JavaScript脚本语言，学习 ASP就不会感觉到有什么困难； 

� 使用 ASP 技术进行开发时，可以通过建立自己的 COM 组件，将应用程序的商业逻

辑封装在可重用的模块中，以便在脚本、其他组件或其他程序中调用。 

本书共分为 7章，详细地介绍了 ASP动态网页设计的基本知识和编程技巧。第 1章介绍

Web基础知识、ASP基本概念以及 ASP运行环境的配置。第 2章讲述 HTML基本概念、设

置文本格式、使用列表格式、使用图像、使用字幕和背景音乐、使用超链接、使用表格、使

用框架以及使用表单等。第 3章介绍 VBScript基本概念、VBScript基本元素、基本语句、条

件语句、循环语句、数组、过程以及脚本对象模型等。第 4章介绍 Response、Request、Server、

Session和 Application等 ASP内置对象的使用方法。第 5章介绍内容轮显组件、内容链接组

件、广告轮显组件、页面计数器组件、计数器组件、浏览器功能组件和文件存取组件的使用

方法。第 6 章如何使用 Connection、Recordset 和 Command 等 ADO 对象访问数据库。第 7

章介绍了两个设计实例，即网站论坛和成绩管理系统。 

为了便于读者在较短时间内快速掌握 ASP动态网页设计的基本知识的编程技巧，我们结

合多年从事教学工作的实践经验，并按照教学规律精心地组织编写了本书，在保证基础知识

的前提下，精选教学内容，在编写过程中力求做到结构合理，论述透彻，内容翔实，层次分

明，步骤详尽，通俗易懂。书中结合具体实例来讲述 HTML网页设计、VBScript语言编程、

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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ASP对象、ASP组件和 ADO对象。每章后面均附有小结、习题和上机实验，供读者复习和

自我测试之用。 

本书实例中所用到的一些人名、通信地址和电话号码均为虚构，如有雷同，实属巧合。 

本书由赵增敏、朱粹丹和赵朱曦编著。参加本书编写和代码调试的还有周远航、贺小萌、

杨万里、郭志坚、王晶晶、袁菲儿、张伟强、马玉柱、孙浩然、王玉倩、张一迪、陈海涛、

朱莉娅、张毅强、李良才、王晓荷、万鹏举、白丽珠、李国华、刘玉玲、周蓉蓉、唐致远等。 

由于作者水平所限，加上编写时间仓促，书中疏漏和错误之处在所难免，殷切地希望广

大读者提出宝贵意见。作者的电子邮件地址：zmzhao@sina.com 

本书还配有教学指南、电子教案及习题答案（电子版），请有需要的老师与电子工业出版

社联系，我们将免费提供。E-mail: ve@phei.com.cn 
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ASP（Active Server Pages）是一种服务器端脚本编写环境，可以用来创建和运行动态网

页或Web应用程序。ASP页可以包含 HTML标记、普通文本、脚本命令以及 COM组件等。

利用 ASP 可以向网页中添加交互式内容，也可以创建使用 HTML网页作为用户界面的 Web

应用程序。本章讲述 ASP 的一些基础知识，主要内容包括 Web基础知识、ASP 基本概念以

及配置 ASP运行环境。 

1.1  Web基础知识 

ASP与 Internet上的Web服务有着密切的关系。为了真正理解 ASP的工作机制，首先要

搞清楚与Web有关的一些基本概念，例如Web，URL，HTML以及 HTTP等。 

1.1.1  Web与 URL 

在各种各样的 Internet服务中，Web服务是一种最方便和最受欢迎的信息服务，而 URL

则为人们访问Web服务和其他 Internet服务提供了极大的便利。 

1. Web 

Web的全称是World Wide Web（WWW），在中文里译为万维网。Web是运行在 Internet

顶层的服务集合，不仅提供了图形最为丰富的 Internet 服务，还具有最强的链接能力。它提

供了最经济有效的信息发布方式，支持协作和工作流程，并可以为遍及世界各地的用户提供

商业应用程序。Web是 Internet主机系统的集合，通过使用 HTTP协议在 Internet上提供这些

服务。基于Web的信息一般使用 HTML格式以超文本和超媒体方式传送。 

Web 服务以客户机/服务器模式运行。信息资源以页面形式存储在 Web 服务器上，用户

通过客户端的 Web 浏览器向 Web 服务器发出查询请求；Web 服务器根据客户端请求的内容

做出响应，并将存储在服务器上的某个页面发送给客户端；Web浏览器对收到的页面进行解

释并将页面显示给用户。通常将这种工作模式称为浏览器/服务器模式。 

Web服务器通常是指安装了服务器软件的计算机，它使用HTTP或 FTP之类的 Internet

协议来响应 TCP/IP 网络上的 Web 客户请求。常见的 Web 服务器软件包括：Microsoft 

Internet Information Server（IIS），Microsoft Personal Web Server（PWS），Apache HTTP 

Server，Netscape Enterprise Server和 iPlanet Web Server等。Web浏览器是用于 Web信息

资源的应用程序，目前最常用的浏览器有两种：Netscape Navigator（NN）和 Microsoft 

Internet Explorer（IE）。 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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2. URL 

URL的全称是 Uniform Resource Locator，意为统一资源定位符。URL是一种惟一标识

Internet上计算机、目录和文件的位置的命名规则。URL用于指定获得 Internet上资源的方式

和位置，通常也称为 URL地址、网站地址或网址，其一般形式可以表示如下： 

<方式>://<主机名>:<端口>/<目录>/.../<文件名> 

其中<方式>指定数据传输的方式，即访问该资源所使用的 Internet 协议，常用的有以下

几种形式：http（超文本传输协议）、ftp（文件传输协议）、mailto（电子邮件地址）、news（网

络新闻组）、telnet（远程登录服务）和 file（本地文件）。 

<主机名>指定Web服务器的 IP地址或域名地址。IP地址是惟一标识网络上某一主机的

地址，它将计算机标识为一个 32位地址，该地址在 TCP/IP（传输控制协议/Internet协议）网

络中是惟一的。IP 地址可以用带句点的十进制数来表示，例如 172.107.16.168。域名地址也

称为 DNS 地址，它由四个部分组成，常用形式为“机器名.单位名.单位类别.国别”。例如，

清华大学 Web 服务器域名地址为 www.tsinghua.edu.cn，其中 www 表示服务器名，tsinghua

表示清华大学，edu表示教育部门，cn表示中国。 

<端口>指定Web服务器在该主机上所使用的 TCP端口，默认端口是 80，通常不需要指

定，只要当Web服务器不使用默认端口时才需要指定端口。 

<目录>可以是Web服务器上信息资源所在的目录。 

<文件名>由基本文件名和扩展名两部分组成，例如 index.htm或 index.asp等。 

例如，http://www.microsoft.com/china/info/default.asp表示通过 HTTP协议访问Microsoft

公司Web服务器上/china/info/目录下的 default.asp文件。 

  说明 

① URL地址通常也可以只包含<方式>和<主机名>两部分，在这种情况下将启用Web服

务器上的默认文档。例如，http://www.sina.com.cn就表示新浪网的主页。 

② 用关键词 localhost 表示程序在其上运行的计算机名称占位符；localhost 使用保留的

IP地址 127.0.0.1。 

1.1.2  HTML与 HTTP 

在 Web 服务中，信息一般是使用 HTML 格式以超文本和超媒体方式传送的，所使用的

Internet协议是 HTTP协议。 

1. HTML 

HTML的全称是 Hypertext Markup Language，释为超文本标记语言，是用于WWW上文

档的格式化语言。使用 HTML 语言可以创建超文本文档，该文档可以从一个平台移植到

另一个平台。HTML 文件是带有嵌入代码（由标记表示）的 ASCII 文本文件，它用来表

示格式化和超文本链接。HTML 文件的内容通过一个页面展示出来，不同页面通过超链

接关联起来。 
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2. HTTP 

HT TP的全称是 Hypertext Transfer Protocol，意为超文本传输协议。HTTP协议是用于访

问WWW上信息的客户机/服务器协议。HTTP协议建立在 TCP/IP协议的应用层之上，其一

般实现过程可以描述如下。 
(1) 连接：客户端与指定的服务器建立连接。 
(2) 请求：由客户端提出请求并发送到服务器，该请求通常包含以下信息：客户端使用

的通信协议、所请求的对象名称、对象在服务器上的位置、服务器使用何种方式回应以及客

户端采取什么方式来取得这个对象（GET或 POST方法）。 
(3) 响应：服务器收到客户端的请求后，取得相关对象并发送到客户端。 
(4) 关闭：在客户端接受完对象后，关闭连接。 

1.1.3  Web页与Web站点 

Web页就是World Wide Web文档，通常称为网页。Web页一般由 HTML文件组成，包

含有相关的文本、图像、声音、动画、视频以及脚本命令等，位于特定计算机的特定目录中，

其位置可以根据 URL确定。按照Web服务器响应方式的不同，可以将Web页分为静态网页

和动态网页。 

一般的Web站点由一组相关的 HTML文件和其他文件组成，这些文件存储在Web服务

器上。当用户访问一个Web站点时，该站点中有一个页面总是被首先打开，该页面称为首页

或主页。 

1.1.4  Web应用程序 

Web 应用程序就是使用 HTTP 作为核心通信协议，并使用 HTML 语言向用户传递基于

Web 的信息的应用程序，也称为基于 Web 的应用程序。一个 Web 应用程序实质上就是一组

静态网页和动态网页的集合，在这些网页之间可以相互传递信息，还可以通过这些网页对

Web服务器上的各种资源（包括数据库）进行存取。 

1.2  ASP基本概念 

ASP是目前流行的Web应用开发技术之一，用于构建Windows服务器平台上的Web应

用程序。ASP页是一种动态网页，其主要特点是它可以包含服务器端脚本，而且可以使用一

些内置对象来增强脚本的功能，还可以调用组件对象模型（COM）组件来执行任务，例如访

问数据库或执行商业计算等。 

1.2.1  静态网页与动态网页 

静态网页与动态网页的区别在于Web服务器对它们的处理方式不同。了解这种区别对于

ASP概念的理解至关重要。 

1. 静态网页 

静态网页是标准的 HTML文件，其文件扩展名是.htm或.html，它可以包含 HTML标记、
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文本、Java小程序、客户端脚本以及客户端 ActiveX控件，但这种网页不包含任何服务器端

脚本，该页中的每一行 HTML 代码都是在放置到 Web 服务器前由网页设计人员编写的，在

放置到Web服务器后便不再发生任何更改，所以称之为静态网页。 

实际上，“静态”网页也可能不是完全静态的，它也可以包含翻转图像、GIF动画或 Flash

影片等，从而具有很强的动感效果。此处所说的静态网页是指在发送到浏览器时不再进行修

改的Web页，其最终内容是由设计人员事先确定的。图 1.1描述了静态网页的处理流程。 

  步骤 

①当用户单击Web页上的某个链接、在浏览器中选择一个书签、或在浏览器的“地址”

框中输入一个 URL地址并单击“转到”时，浏览器向Web服务器发送一个页请求。 

② Web服务器收到该请求，通过文件扩展名.htm或.html判断出是 HTML文件请求，并

从磁盘或存储器中获取适当的 HTML文件。 

③ Web服务器将 HTML文件发送到浏览器，由浏览器对该 HTML文件进行解释，并将

结果显示在浏览器窗口中。 

 

图 1.1  静态网页的处理流程 

2. 动态网页 

动态网页和静态网页在许多方面都是相同的。它们都是无格式的 ASCII码文件，都包含

着 HTML 代码，都可以包含用脚本语言编写的程序代码，都存放在 Web 服务器上，并在收

到客户请求后发送到Web浏览器。 

动态网页与静态网页之间的区别在于：动态网页中的某些脚本只能在 Web 服务器上运

行，而静态网页中的任何脚本都不能在Web服务器上运行；动态网页与静态网页文件扩展名

不同，对于动态网页来说，其文件扩展名不再是.htm或.html，而是与所使用的Web应用开发

技术有关，例如，使用 ASP技术时文件扩展名是.asp，使用 PHP技术时文件扩展名是.php，

使用 JSP技术时文件扩展名是.jsp，等等。 

当Web服务器接收到对静态网页的请求时，服务器将该页发送到请求浏览器，而不进行

请   求 响   应 

Web浏览器 

Web服务器 

步骤 1：Web 浏览器
请求静态网页 

步骤 2：Web 服务器
查找静态网页 

步骤 3：Web服务器将静态
网页发送到请求浏览器 
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进一步的处理。当Web服务器接收到对动态网页的请求时，它将做出不同的反应：它将该页

传递给一个称为应用程序服务器的特殊软件扩展，然后由这个软件负责完成页。应用服务器软件

与Web服务器软件通常一并安装、运行在同一台计算机上。使用不同的Web开发技术创建动态

网页时，所用的应用程序服务器软件也是各不相同的。图 1.2给出了对动态网页的处理流程。 

 

图 1.2  动态网页的处理流程 

  步骤 

① 当用户单击Web页上的某个链接、在浏览器中选择一个书签、或在浏览器的“地址”

框中输入一个 URL地址并单击“转到”时，浏览器向Web服务器发送一个页请求。 

② Web 服务器收到该请求，通过文件扩展名判断出是动态网页文件请求，并从磁盘或

存储器中获取适当的页，然后将该页传递给相应的应用程序服务器。 

③ 应用程序服务器查找该页中的脚本命令，并通过在服务器上执行这些脚本命令最终完

成页，然后将脚本程序代码从页上删除，由此得到的结果是一个静态网页。 

④ 应用程序服务器将所生成的页传递回Web服务器。 

⑤ Web服务器将该页发送到请求浏览器。当该页到达客户端计算机时，所包含的全部内容都

是纯HTML代码，由Web浏览器对这些HTML代码进行解释，并将结果显示在浏览器窗口中。 

1.2.2  脚本语言 

脚本是指嵌入到Web页中的程序代码，所使用的编程语言称为脚本语言。按照执行方式

和位置的不同，脚本分为客户端脚本和服务器端脚本。客户端脚本在客户端计算机上被Web

浏览器执行，服务器端脚本在服务器端计算机上被Web服务器执行。脚本语言是一种解释型

语言，客户端脚本的解释器位于 Web 浏览器中，服务器端脚本的解释器则位于 Web 服务器

中。静态网页只能包含客户端脚本，动态网页则可以同时包含客户端脚本和服务器端脚本。 

请   求 响   应 

Web浏览器 

应用程序服务器 

步骤 1：Web 浏览器
请求动态网页 

步骤 2：Web 服务器
查找该页并将其传递
给应用程序服务器 

步骤 5：Web 服务器
将完成的页发送到请
求浏览器 

<HTML>
<code>
</HTML>

<HTML>
<P>你好
</HTML>

步骤 3：应用程序服
务器查找该页中的脚
本命令并完成页 

步骤 4：应用程序服
务器将完成的页传递
回Web服务器 

Web服务器 
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Microsoft公司开发了两种标准的脚本语言：VBScript和 JScript。VBScript是程序开发语

言 Visual BASIC 家族的最新成员，它将灵活的脚本应用于更广泛的领域，包括 Microsoft 

Internet Explorer中的客户端脚本和Microsoft Internet Information Server中的服务器端脚本。

不过，Netscape公司的 Navigator 浏览器不支持客户端的 VBScript脚本，因此最好不要在客

户端使用 VBScript语言，在服务器端则不必考虑浏览器的支持问题。 

JScript是 Microsoft公司对 ECMA 262语言规范的一种实现。JScript完全实现了该语言

规范，并且提供了一些利用Microsoft Internet Explorer的功能的增强特性。JScript是一种解

释型的、基于对象的脚本语言。尽管与诸如 C++和 Java 这样成熟的面向对象的语言相比，

JScript的功能要弱一些，但对于它的预期用途而言，JScript的功能已经足够大了。 

1.2.3  什么是 ASP 

ASP 是一种服务器端脚本编写环境，它以 VBScript 或 JScript 作为脚本语言，可以用来

创建包含HTML标记、文本和脚本命令的动态网页，称为ASP动态网页，其文件扩展名是.asp。 

1. ASP的处理流程 

ASP动态网页中可以包含服务器端脚本，安装在Web服务器计算机上的应用程序扩展软

件负责解释并执行这些脚本，该软件的文件名为 Asp.dll，通常称为 ASP引擎，也就是前面所

说的应用程序服务器。ASP的处理流程可以描述如下： 
(1) 在客户端计算机上，用户在浏览器的地址栏中输入一个 ASP动态网页的 URL地址并

按 Enter键，向Web服务器发出一个 ASP文件请求。 
(2) Web服务器收到该请求后，根据扩展名.asp判断出这是一个 ASP文件请求，并从硬

盘或内存中获取所需 ASP文件，然后向应用程序扩展 Asp.dll发送 ASP文件。 
(3) Asp.dll自上而下查找、解释并执行 ASP页中包含的服务器端脚本命令，处理的结果

是生成了 HTML文件，并将 HTML文件送回Web服务器。 
(4) Web 服务器将 HTML 发送到客户端计算机上的 Web 浏览器，然后由浏览器负责对

HTML文件进行解释，并在浏览器窗口中显示结果。 

2. ASP的特点 

ASP文件是用附加特性扩展了的 HTML文件，在 ASP 文件中可以添加可被浏览器解释

并显示的 HTML标记，也可以添加 Java小程序、客户端脚本、客户端 ActiveX控件。不过，

能够使 ASP文件与标准 HTML文件区分开来的则是 ASP的下列特点： 
(1) 在 ASP页中可以包含服务器端脚本，通过在Web服务器上执行脚本可以将交互式内

容添加到网页中。例如，利用 ASP可以创建一个对不同访问者显示不同信息的动态网页。 
(2) ASP提供了一些内置对象，使用这些对象可以使服务器端脚本功能更强。例如，可以

从 Web 浏览器中获取用户通过 HTML 表单提交的信息，并在脚本中对这些信息进行处理，

然后向Web浏览器发送信息。 
(3) ASP可以使用服务器端 ActiveX组件来执行各种各样的任务，例如存取数据库、发送

E-mail或访问文件系统等。 
(4) ASP提高了程序的安全性，ASP脚本只在Web服务器上执行，在客户端计算机浏览

器中可以看到脚本的执行结果（HTML静态网页），但看不到 ASP源代码本身。 
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(5) ASP页与标准 HTML页既有区别也有联系：ASP页的文件扩展名为.asp，标准HTML

页的文件扩展名则是.htm或.html；标准 HTML页不经过处理即可发送到浏览器，处理 ASP

页时先执行服务器端脚本而后生成 HTML页；从浏览器来看，ASP页与标准 HTML页几乎

是完全相同的，向Web服务器发出一个 ASP请求后，浏览器将收到一个标准 HTML页。 

此外，ASP文件是一种无格式的纯文本文件，可以使用记事本之类的文本编辑器通过手

工方式来编写，也可以使用 Dreamweaver MX之类的网页编辑软件通过可视化操作来创建。 

1.3  配置 ASP运行环境 

要使用 ASP 创建动态网页，首先要从硬件和软件方面配置好 ASP 的运行环境。在硬件

方面，必须在计算机上安装网卡，至少要安装一个虚拟网卡，例如Microsoft Loopback Adapter；

在软件方面，必须安装 TCP/IP协议、服务器软件以及浏览器软件。 

1.3.1  安装服务器软件 

在Windows平台上创建ASP动态网页之前，应当在计算机上安装服务器软件 PWS或 IIS。

这两种服务器软件有一个共同特点，即它们同时兼有Web服务器和ASP应用程序服务器的功能。

选择哪种服务器软件，与所使用的Windows版本有关。在Windows 95/98平台上安装 PWS作为

服务器软件；在Windows NT 4.0 Server平台上安装 IIS 4.0作为服务器软件；在Windows 2000平

台上安装 IIS 5.0作为服务器软件；在Windows XP平台上安装 IIS 5.1作为服务器软件。下面首

先介绍如何在Windows 98中安装 PWS 4.0，然后介绍如何在Windows 2000中安装 IIS 5.0。 

1. 安装 PWS 4.0 

若要在Windows 98中安装 PWS 4.0，请执行以下操作。 

  步骤 

① 启动 PWS安装程序。在Windows 98安装光盘的\Add-ons\PWS文件夹中，可以找到

PWS的安装程序 Setup.exe，双击该文件图标，即可运行 PWS安装程序。 

② 当出现如图 1.3所示的 PWS欢迎画面时，直接单击“下一步”按钮。 

 

图 1.3  PWS欢迎画面 
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