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内 容 提 要 
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ASP.NET Starter Kit是一组开放源代码的ASP.NET Web应用程序，ASP.NET 

Starter Kit的主要目的是为ASP.NET的初学者提供一个学习ASP.NET开发的

示例性“教科书”。无论学习哪一门开发语言，最有效的方式就是在学习过简

单的语法之后，研读示例程序。只有通过对实际的示例研究和分析，才能学到

实用的开发技巧。ASP.NET 的初学者很幸运有ASP.NET Starter Kit 这样一组

优秀的示例作为学习ASP.NET 的突破点，ASP.NET Starter Kit 的每一个示例

无论在结构设计还是在代码实现方面都堪称经典，它有灵活的设计模式、严谨

的编程风格、精练的代码语句，值得初学者反复研究。 

本书将以ASP.NET Starter Kit中的两个示例应用程序“Commerce Starter 

Kit——电子商务系统”和“Time Tracker Starter Kit——项目与工作管理系

统”为基础，讲解ASP.NET开发的技术要点、开发思路以及编程技巧。 

Commerce Starter Kit 是一个电子商务应用程序，实现了电子商务应

用程序中关键的部分，对准备使用 ASP.NET 开发电子商务应用程序的开发

者有很大的帮助。 

Time Tracker Starter Kit 是一个项目管理和工作进程管理的示例

程序，该示例以企业或组织结构内部的项目和工作管理为主要应用背景，

对准备使用 ASP.NET 开发企业信息化的开发者有很大帮助。 

编写本书的目的是希望读者既学习到两个示例中具体的开发技巧，也

学习到 ASP.NET 的开发中的主要技术点以及针对不同项目的设计理念，希

望读者通过对本书中两个示例的分析和研究，形成一套属于自己的 ASP.NET

开发方法。 

本书的主要作者是刘庆国。同时，要感谢为本书付出辛勤劳动的技术人员。

首先感谢参与本书校对工作的刘哲，他认真细致的修改保证了本书的质量。其

次要感谢对本书部分章节提出过意见的张英男。还要感谢我的同事刘英鹏、谢

丽玲、陈建新等人给予我的支持。最后要特别感谢我的合作伙伴聂元铭。 

由于时间仓促加之水平有限，书中错漏之处在所难免，敬请读者批评指

正。本书作者的联系方法是 wfconquer@163.com，欢迎来信交流。读者也可

以通过发送E-mail 至 quyanlian2@ptpress.com.cn 与本书责任编辑交流。 

刘庆国 

2006 年 2 月 
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第第  一一  部部  分分  
CCoommmmeerrccee  SSttaarrtteerr  KKiitt————电电子子商商务务系系统统  

 

 

案例简介 

Commerce Starter Kit 是一个简单的电子商

务应用程序，其中包括了电子商务应用程序中最

主要的模块。作为一个教程式的应用程序范例，

Commerce Starter Kit 展示了电子商务应用程序

的基本设计思路和实现方法，开发者不仅可以把

其作为一个学习的示例，也可以将其作为电子商

务应用程序的开发基础，根据实际情况对其进行

扩展和补充。Commerce Starter Kit 中的技术点

相对来讲难度较低，但是其设计思路和代码风格

对初学者很具有指导意义。 

知识点提要 

Commerce Starter Kit 的重点知识点如下。 

 服务器控件 

 多层结构 

 Web.Config 的配置 

 Web Service 

资源下载 

读者可到微软ASP.NET官方网站下载源代码，

地址是： 

http://www.asp.net/StarterKits/Downloa

dCommerce.aspx?tabindex=0&tabid=1 
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第第 11 章章  
CCoommmmeerrccee  

简简介介  

 
 
 
 
 

 

  
  

 

1.1  Commerce 的概况 

ASP.NET Commerce Starter Kit 是 ASP.NET Starter Kit 中

提供的一套虚拟网络商店模型 Web 应用程序，浏览者和系统用户可

以浏览包括商品名称、图片、简介和价格在内的商品信息，因为这

是一套虚拟的示例应用程序，所以这些被展示的商品和商品的信息

都是虚构的。浏览者和系统用户可以根据需要把想要购买的商品放

入购物车，从而完成一笔订单。用户还可以对自己感兴趣但又暂时

不想购买的商品进行收藏和跟踪。 

1.1.1  Commerce 的开发背景 

ASP.NET Commerce Starter Kit 所提供的虚拟网络商店模型

是一个展示 ASP.NET 在电子商务应用程序开发方面的模型与示例。

在实际使用当中还要添加一些功能，比如说商品的添加、订单支付

方面的管理等。运行界面如图 1-1 所示。 

以下是对 ASP.NET Commerce Starter Kit 所涵盖功能的简单

概述。 

 商品浏览。未注册的浏览者和系统用户都可以浏览商品的

列表，用户可以通过商品的分类和快速搜索两种方式检索

到商品。用户可以通过商品列表进入商品详细信息页面，

商品的详细信息包括商品名称、商品价格、商品详细说明、

商品型号、商品分类、商品的图片以及购买此商品的用户

通常还购买过什么商品这些信息。由于 ASP.NET Commerce 

Starter Kit 只作为一个示例程序，因此并没有商品信息

管理的功能模块。 

 购物车。当系统的用户决定购买某个商品的时候，就会把

该商品放入自己的购物车里面，这个过程和现实购物中的

程序是一样的。当用户完成一次购物的时候，会把目前购 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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 物车内的所有商品作为这条订单的商品进行结账。当然，在用户结账之前可以对购物车内的商品

进行任意的修改。 

 用户信息。普通的浏览者是不能通过本系统订购商品的，因为系统并不能得到普通浏览者的相关

信息。只有系统的注册用户在登录之后才能订购商品，普通的浏览者可以通过系统提供的注册程

序成为系统用户。由于 ASP.NET Commerce Starter Kit 只作为一个示例程序，因此并没有提供

相应的用户管理的功能模块。 

 
图 1-1  ASP.NET Commerce Starter Kit 运行界面 

 订单管理。ASP.NET Commerce Starter Kit 提供的订单管理的功能主要是用户可以对目前的订

单和历史订单进行查看，包括每一条订单的总体情况和详细信息。但是 ASP.NET Commerce 

Starter Kit 并没有提供订单处理的功能模块。 

 Web Service。为了实现系统和第三方应用程序的通信，ASP.NET Commerce Starter Kit 提供了

一个 Web Service，该 Web Service 提供订购一笔订单和查看订单状态两个方法。通过这两个方

法，第三方应用程序可以很方便地实现与系统的通信。 

由于 ASP.NET Commerce Starter Kit 仅仅是提供了一个简单的电子商务模型，设计者在构建应用程

序的时候充分考虑到基于现有的程序进行其他功能模块和现有模块的二次开发，在系统的设计上留下了可

供扩展的接口，从而使得以 ASP.NET Commerce Starter Kit 为基础迅速开发出一套完整强大的电子商务

应用程序变得相对简单。 

1.1.2  Commerce 的版本 

ASP.NET Commerce Starter Kit 一共有 6个版本，如表 1-1 所示。 
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表 1-1 ASP.NET Commerce Starter Kit 的不同版本信息 

版  本  号 使 用 语 言 推荐 Web 服务器 备    注 

Commerce Starter Kit (VB SDK) VB.NET Web Matrix  

Commerce Starter Kit (CS SDK) C# Web Matrix  

Commerce Starter Kit (JS SDK) J# Web Matrix 需要.NET Framework 1.1 支持 

Commerce Starter Kit (VB VS) VB.NET IIS 6.0  

Commerce Starter Kit (CS VS) C# IIS 6.0  

Commerce Starter Kit (JS VS) J# IIS 6.0 需要.NET Framework 1.1 支持 

 

本书讲解的是 Commerce Starter Kit (CS VS)版本。后面章节提到 ASP.NET Commerce Starter Kit

如不做特殊说明，均为该版本。 

1.2  Commerce 的安装 

1.2.1  下载安装 Commerce 

登录 http://www.asp.net/Default.aspx?tabindex=8&tabid=47，这里是 ASP.NET Starter Kit 的主

页。在这里可以免费下载到 ASP.NET Commerce Starter Kit 的最新版本。 

安装 ASP.NET Commerce Starter Kit 推荐使用如下环境： 

 .NET Framework 1.1； 

 Internet 信息服务器（Internet Information Server，IIS）； 

 Microsoft SQL Server 2000 或 Microsoft SQL Server Desktop Engine 2000。 

注意：以上列出的只是推荐使用的开发环境，并不是必需的开发环境。比如对 Web 服务器有特殊要

求的话，可以使用 Cassini，因为目前最新版本的 Commerce Starter Kit 已经可以在 Cassini 下运行。 

以下是 ASP.NET Commerce Starter Kit 具体的安装步骤。 

（1）运行安装文件。打开“欢迎安装 ASP.NET Commerce Starter Kit”的页面。 

（2）单击 Next 按钮，显示出安装说明和许可协议。然后选择是否将程序运行在 IIS 下，如果是，直

接单击 Next 按钮。接下来选择应用程序安装在本机还是一个远程主机，如果选择安装在远程主机，那么

必须有远程主机的管理员权限。 

（3）选择程序的安装路径和程序的运行用户身份。在选择程序运行身份时，可选择本应用程序仅供安

装用户运行，还可以选择当前服务器上所有用户都具有运行权限。 

（4）程序开始自动进行安装，在应用程序安装完毕之后，会自动开始数据库的安装。在选择安装目标

数据库之后必须测试数据库连接，如图 1-2 所示，测试成功之后才能进行数据库的安装。 

（5）当数据库安装完毕之后，就会出现 ASP.NET Commerce Starter Kit 安装成功的画面。 

以上讲述的是利用 ASP.NET Commerce Starter Kit 的安装程序进行安装，也可以通过手工部署应用

程序和导入数据库的方式安装 ASP.NET Commerce Starter Kit。在使用安装程序安装成功之后，在 ASP.NET 

Commerce Starter Kit 的安装目录下的 Setup 目录中提供了导入数据库的 SQL 脚本。在 SQL Server 的查

询分析器中依次运行 Commerce_CreateDB.sql、Commerce_GrantPermissions_ForLocal.sql（如果选择数

据 库 服 务 器 在 远 程 主 机 ， 那 么 此 处 应 运 行 Commerce_GrantPermissions_ForRemote.sql ）、

Commerce_LoadData.sql。 
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图 1-2  测试数据库连接页面 

1.2.2  配置运行 Commerce 

安装结束之后，ASP.NET Commerce Starter Kit 就可以正常地运行了。如果没有选择使用安装程

序安装或是更改目前应用程序的运行环境，那么就需要更改 ASP.NET Commerce Starter Kit 的配置文

件。 

更改数据库连接应配置 ASP.NET Commerce Starter Kit 的 Web.config 文件，查找名为

ConnectionString 的配置字符串。假如数据库服务器名称为 CommerceServer，数据库名称为 Commerce，

数据库的登录名为 sa，密码为空，那么更改 Web.config 文件中的 ConnectionString 为如下格式： 

<configuration> 

<appSettings> 

<add key="ConnectionString" value="server=CommerceServer;database=Commerce;uid=sa;pwd=;" /> 

…………. 

<appSettings> 

…………. 

<configuration> 

1.3  开 发 启 示 

1.3.1  Commerce 技术要点概述 

ASP.NET Commerce Starter Kit 主要的技术要点如下： 

 服务器控件的使用，前台页面的高度 HTML 化； 

 使用页面高速缓存来提高性能； 

 ADO.NET 三层架构的使用； 

 基于表单的用户身份认证； 

 Web Service 的应用。 

以后的章节将对这些技术要点在 ASP.NET Commerce Starter Kit 中的应用进行详细讲解。 

1.3.2  Commerce 开发启示 

ASP.NET Commerce Starter Kit 是一个简单的电子商务 Web 应用程序，其中包括商品浏览、购物车
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和订单结算等电子商务应用程序中必不可少的模块。ASP.NET Commerce Starter Kit 的开发目的有以下

两个。 

（1）为学习 ASP.NET 的初学者提供一个教程式的经典案例 

学习一门语言最快和最有效的途径莫过于对经典的开发案例进行反复的研究和揣摸，ASP.NET 

Starter Kit 的目的正是为 ASP.NET 的初学者提供一组教程式的案例，其中每一个案例都有具体的应用背

景，而每一个案例给学习者的启示都是不同的。ASP.NET Commerce Starter Kit 作为 ASP.NET Starter Kit

中的一个案例，其技术难度并不是很高，设计框架也不是很复杂，尤其适用于 ASP.NET 的初学者的入门。

在技术方面，ASP.NET Commerce Starter Kit 的设计者力求使用最简单实用的技术实现电子商务 Web 应

用程序的设计，这种技术的实现思路和电子商务应用的背景有很大关系，因为在多数电子商务应用程序中，

性能和程序的稳定性是被人们首要考虑的，繁琐的技术实现手段无论对于应用程序的性能还是稳定性都是

有百害而无一利。在设计方面，ASP.NET Commerce Starter Kit 本着简洁通用的特点，对多数电子商务

应用中的对象和模块进行了抽取和提炼，将其应用到 ASP.NET Commerce Starter Kit 的设计当中去。 

（2）为使用 ASP.NET 开发电子商务 Web 应用程序提供一个基础框架 

ASP.NET Commerce Starter Kit 实际上只实现了电子商务应用程序中最关键的一部分模块，而诸如

商品管理、订单管理、配送管理以及财务统计等方面的模块，ASP.NET Commerce Starter Kit 并没有涉

及。而在现有的应用程序中，商品对象以及用户对象也仅仅实现了该对象最基本的属性和方法。是 ASP.NET 

Commerce Starter Kit 的设计者粗心大意导致的么？实际上并不是这样。ASP.NET Commerce Starter Kit

的设计者的另外一个目的就是将 ASP.NET Commerce Starter Kit 设计成为一个电子商务 Web 应用程序的

基础框架，其他的开发者可以基于这个框架，根据实际情况开发出属于可以被应用的电子商务 Web 应用程

序。正是基于这个目的，ASP.NET Commerce Starter Kit 的设计者才没有实现电子商务应用中全部的模

块，而 ASP.NET Commerce Starter Kit 中的主要对象也只具有基本的属性。这样可以留给开发者更广阔

的空间，以 ASP.NET Commerce Starter Kit 为基础开发出功能完备、特点鲜明的电子商务应用程序。 

对于学习一门新的程序设计语言来说，往往最需要学习的是如何实现常见的功能模块，例如在

ASP.NET 的学习中页面元素以及列表的展现，数据库的连接与操作，用户机制的实现等都是初学者所关心

的，另外在新的程序设计语言中，新的概念以及思想也是初学者所关心的。在 ASP.NET Commerce Starter 

Kit 中，初学者可以找到这些问题的答案，对于 ASP.NET Web 应用程序中页面元素以及列表的展现，数据

库的连接与操作，用户机制的实现等关键问题，ASP.NET Commerce Starter Kit 都有涉及，并且其实现

方法和思路都十分经典。另外 ASP.NET Commerce Starter Kit 中使用了 Web Service 技术，为初学者提

供了一个学习 Web Service 技术基础的范例。 

初学者通过对 ASP.NET Commerce Starter Kit 的学习，不仅可以掌握 ASP.NET 开发的具体方法，也

可以学习到如何利用面向对象思想分析和抽取应用程序中的对象，以及根据对象模型设计类库。在实际的

应用程序开发中，开发者对于系统中对象的把握和设计的类库，犹如万丈高楼的根基直接决定系统的成功

与否，因此在面向对象设计中科学的方法论是非常重要的。希望读者能够通过对本书的阅读以及对

ASP.NET Commerce Starter Kit 的学习真正做到举一反三，在其他 Web 应用程序的开发过程中应用科学

的面向对象设计方法。 
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ASP.NET Commerce Starter Kit 的设计者从根本上是想把项

目设计成为一个模型，所以在系统设计方面，考虑的更多是通用性

和可扩展性。通过对该项目的学习和研究，开发者能够深刻地理解

ASP.NET 的开发模式和开发技巧，同时 ASP.NET Commerce Starter 

Kit 也可以作为一个电子商务应用的基础模 
  
  

 

 

型进行二次开发和扩展。本章中将从需求分析和系统架构方面分析

ASP.NET Commerce Starter Kit。 

2.1  系 统 功 能 

2.1.1  需求分析 

软件工程中包含需求、设计、编码和测试 4 个阶段，其中需求

分析是软件工程第一个也是很重要的一个阶段，需求分析的主要任

务是绘制关联图、创建开发原型、分析可行性、确定需求优先级、

为需求建立模型、编写数据字典、应用质量功能调配。需求分析从

总体上看是说明项目应该具有什么样的功能，而不考虑实现这些功

能的具体技术。 

ASP.NET Commerce Starter Kit 是一个电子商务应用站点，

要想提出站点的需求，就需要从站点的目标和用户入手。在实际

项目的开发中，需求分析这一阶段是面向商务应用的，往往是客

户提出的，但是在 ASP.NET Commerce Starter Kit 的设计中则

采用了虚拟需求的模式，因为并没有明确的项目应用背景，所以

需求分析都是设计者根据大量的电子商务模型提取和抽象出来

的。这些被提取出来的需求具有很强的通用性，电子商务必不可

少的功能和多数电子商务都需要具备的一些基本功能成为

ASP.NET Commerce Starter Kit 的需求，例如用户管理和生成订

单这样的功能模块。 

除了上述实际的应用需求之外，还要考虑到项目开发和项目设

计中的需求，比如开发人员的协作、应用程序的整体性能、系统的

可扩展性和可维护性等。特别是 ASP.NET Commerce Starter Kit

提供的是一个可以供二次开发的应用模型，所以对系统的通用性和

可扩展性要求就更高了。 

系统的需求分为物理需求、结构需求、逻辑需求。 
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物理需求的任务很明确，就是确定 Web 站点的物理服务器的最终架构和软硬件环境。例如应用程序是

否需要分布式部署，数据库服务器和 Web 服务器是否必须集成在同一台服务器上，是否允许第三方应用程

序进行远程调用等。根据 ASP.NET Commerce Starter Kit 设计者的初衷，物理需求应包括如下几方面。 

（1）支持可分布式部署的服务器群组 

支持分布式的服务器群组是优秀的网络应用程序必须提供的一个物理功能，因为大型的网络应用程序

不可能将所有的应用和操作运行于同一台服务器。支持分布式的服务器群组有利于降低服务器负荷，使服

务器的功能更加具有针对性。 

例如可以将数据库服务器和 Web 服务器脱离开，这样不仅能够提高系统的性能，而且也便于管理。 

（2）支持.NET 的服务器操作平台 

这是一个必须要满足的需求。ASP.NET 应用程序不可能脱离.NET Framework 的支持，因此 Web 服务器

必须支持.NET。 

（3）支持第三方应用程序的远程调用 

作为系统扩展的接口，支持第三方应用程序的远程调用是必须的。第三方应用程序可以通过远程调用

的形式完成和 ASP.NET Commerce Starter Kit 的交互，无形间也将 ASP.NET Commerce Starter Kit 的应

用渗透到第三方应用程序中。 

（4）仅限于 Microsoft SQL Server 的数据库管理系统 

支持多种数据库类型是一个不错的构想，但是 ASP.NET Commerce Starter Kit 更多地展示的是

ASP.NET 以及 ADO.NET 中数据操作的新特性，而在 ADO.NET 中针对于 Microsoft SQL Server 提供了很多

具体的对象和方法。为了更多地介绍和展现 ADO.NET 中的对象和方法，ASP.NET Commerce Starter Kit

采用了 Microsoft SQL Server 作为系统的数据库管理系统（DBMS）。 

ASP.NET Commerce Starter Kit 的结构需求也是从设计者的初衷中抽象出来的，根据系统的目标和

针对性，可以确定如下的结构需求。 

（1）站点的可维护性和可扩展性强 

大多数的 Web 应用程序在实际应用中都需要不断地添加功能模块，ASP.NET Commerce Starter Kit

也是一样，在二次开发和实际应用中要根据项目的具体情况添加一些功能模块。因此项目在设计之初就要

考虑到，当前的架构对系统的扩展工作会不会形成障碍。 

使用 ASP.NET 中层的设计概念能够增强站点的维护性和扩展性，基于层的设计模式允许开发者以三层

甚至多层的模式开发 ASP.NET 应用程序，将数据操作、业务逻辑、前台显示等单元分离开，每一层都有针

对性，层是以一组序列分布在系统数据和用户之间的，不相邻的层在业务上没有耦合，每一层都是继承和

调用上一层中的对象和方法。这种模式使得站点的功能分布更加合理化。例如扩展一部分业务逻辑，首先

是要在业务逻辑层中建立相应的方法，然后才是在前台显示层中建立新的页面控件。关于层的详细应用，

第 3章将做详细的讲解。 

（2）站点的功能模块通用性强 

由于 ASP.NET Commerce Starter Kit 是作为一个示例和应用程序框架被设计和开发的，因此其功能

模块要具有较高的通用性，以保证功能模块中的业务逻辑、数据模型从多数的电子商务应用程序中提取。

简单地说，ASP.NET Commerce Starter Kit 需要提供电子商务中最基本的对象和这些对象最基本的属性，

只有这样才能使基于 ASP.NET Commerce Starter Kit 的二次开发具有更大的扩展性。例如商品信息只列

出最基本的商品信息，至于一些具体应用中商品的特殊属性，并不应该出现在 ASP.NET Commerce Starter 

Kit 中。 

模块化的构建同时也意味着模块之间尽量降低耦合度，这样做的好处是使得更改模块内部或新增其他

模块对系统的稳定性影响不大。 

物理需求和结构需求都是从设计框架上对系统提出了宏观的要求，而逻辑需求则是在实际项目的需求

分析阶段对系统的业务逻辑提出的要求。以下是 ASP.NET Commerce Starter Kit 的逻辑需求。 
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