
Alias DesignStudio
    工业设计

闰婴红

北大宏博

编著

改编

北 京 大 学 出 版 社



内 容 简 介

    Alias DesignStudio是一套相当专业的工业设计软件，在外观设计、动画、雕塑、室内设计、建筑设

计等领域一直处于领先地位，成为众多设计师辅助设计工具的首选。本书作者使用此软件己有十余年，并

在不断使用的过程中积累了丰富的使用经验和心得。为了便于广大设计人员、设计爱好者更好地利用这一

设计工具软件，作者特将这些经验和心得汇集成册，编写成此书。本书分为基本工具篇、模型篇、渲染篇

和动画篇，详细介绍了Alias DesignStudio每个命令的目的、执行步骤以及子菜单所包含的参数功能，收

集了许多独门的使用技巧，并辅以大量图片和范例，便于读者理解，是一本难得的图形设计制作参考书。

著作权登记号:图字01-2001-0715

    本书繁体字版名为《Alias Design Studio工业设计专书》，由文魁信息股份有限公司出版，版权属

闻婆红所有，本书简体字中文版由文魁信息股份有限公司授权，北京大学出版社独家出版。未经本书原版

出版者和本书出版者书面许可，任何单位和个人均不得以任何形式或任何手段复制或传播本书的部分或全

部。

图书在版编目(CIP)数据

Alias DasignStudi。工业设计/闰婴红编著:北大宏博改编一北京:北京大学出版社，2001.7

ISBN 7-301-05093-3

1.A⋯ n.①闰⋯②北⋯ III.工业设计:计算机辅助设计一应用软件，Alias DasignStudio N.TB47

中国版本图书馆CIP数据核字(2001)第046357号

书 名:Alias DesignStudio工业设计

著作责任者:闰婴红

改 编 者:北大宏博

责 任 编 辑:邓小君

标 准 书 号:ISBN 7-301-05093-3/TP " 0554

出 版 者:北京大学出版社

地 址:北京市海淀区中关村北京大学校内 100871

网 址:http://cbs.plcu.edu.cn
电 话:出版部62752015 发行部62754140  62765127 编辑室62765126

电子信箱:wdzh@mai1.263.net.cn
排 版 者:北京东方人华科技有限公司

印 刷 者:河北省滦县印刷厂

发 行 者:北京大学出版社

经 销 者:新华书店

              787毫米X 1092毫米 16开本 39.375印张 1227千字

              2001年7月第 1版 2001年7月第 1次印刷

定 价:59.00元



.舀盛 . ~二..

月}J 舌

      “电脑辅助设计”这个名词己经为广大从事设计的工作者所熟悉，无需多说，大家都

认识到未来设计工作的发展几乎与电脑软件密不可分，它将取代传统的笔画，成为设计师

的主要合作伙伴。

    所谓“工欲善其事，必先利其器”，在瞬息变化的软件行业中，天天都有推陈出新的
软件产品，有些软件在激烈的竞争中被早早淘汰了，而那些功能强大的软件则能够延续下

来。本书所撰写的DesignStudio是Alias!Wavefront公司的力作，目前已进入了9.5版，
并以每年推出一个更新本版的速度持续服务于广大用户。早期由于 PC运行效率不佳，无

法充分显示DesignStudio的高绘图水准，所以仅在Silicon Graphic Inc. < SGI)生产的Indigo
系列工作站上使用 (也曾发行在IBM 工作站上运行的版本)，专门从事产品造型设计和

好莱坞电脑的高级特效制作。由于现在PC运行效率的不断提高，所以DesignStudio V8.0
也有了PC版本，使得一般用户也可以使用它来从事图形设计和处理。

    虽然DesignStudio在高级绘图上享誉盛名，但是使用技术始终是局限在少数绘图人员
手中，导致这种情况的原因有很多，也与该软件昂贵的价格有关。当然啦!一分价钱一分
货，在加拿大总部有数百位工程师埋头苦干努力撰写该软件的程序代码，这些劳动成果自

然反映在定价上了。但是，在软件进入PC市场后，我们可以看出DesignStudio在售价上
做了很大的调整，几乎与市场上 3D绘图软件相当，这种高档次、低价位的软件将使广大

用户疯狂地迷恋_L它。然而，美中不足的是，该软件仅以英文版发行，所以在语言方面的

局限性仍会阻碍该软件的发展。基于“独乐乐，不若众乐乐”的心情，我将多年积累的教

学资料和实际绘图心得整理出来并撰写出了本书，期望能同众多绘图爱好者一起深入钻研

“电脑辅助设计”的领域，共同提高设计制图的品质和效果。

作者
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1.1 软件简介

    DesignStudi。是一套相当专业的工业设计与模拟动画的软件，由加拿大Alias}
Wavefront公司开发。早期，该软件必须在高性能的计算机上才能运行，例如 SGI的系列

计算机。而在个人计算机的运行性能逐渐提高的状态下，在DesignStudio 8.5也正式发行

NT版本，让DesignStudio软件跨入了另一个新的纪元。

    DesignStudi。软件在工业设计、动画、雕塑、室内设计、建筑设计等领域，居于领导
地位已经十余年了，在这期间，DesignStudio软件经过许多大的变革，例如线性改变，从
B-spline到当前的NURBS(Non-uniform rational B-spline);界面的改变，从文字界面变成图
标界面等，都是为了让该软件不在激烈竞争中丧失优势。在这段期间，只要 DesignStudio

增加新功能时，都会在Hollywood的发表中震撼大众，这些特效都是因为该软件设计小组
在幕后日夜不停的努力，造就了该软件在市场上的不可取代性。

    在工程设计上，它擅长表达概念阶段的造型设计，让设计者能够快速地将构想的草图，

以逼真的图像清楚呈现在眼前。另外，DesignStudio是一套以曲面模型(Surface Model)为

基础的软件，用户在设计的过程中，不必局限于传统实体模型(Solid Model)在参考面的设
置(Datum Definition)，在拘束条件((Constraint)的限制下绘制模型。让用户的创意造型随着

意念走，轻松地利用计算机模型发挥出个人创意。过去应用DesignStudio软件开发产品的
案例很多，例如 Apple的笔记本电脑、Sony的随身听、福斯的汽车设计等，而在国外以

造型闻名的美国Art Cente叹艺术学院)，更以DesignStudio作为发挥创意的标准工具!

    在模拟动画上，也有很多的优秀作品，例如电影 《无底洞》、 《魔鬼终结者》、 《侏

罗纪公园》、 《玩具总动员》以及最近的 《虫虫危机》等，均为其代表作品。

    以往，DesignStudi。软件仅能在SGI(Silicon Graphics)这类工作站(Workstation)等级的
硬件上运行，主要是该硬件在性能上可以完全发挥软件功能。近年来，个人计算机(Personal

Computer, PC)的整体运算能力呈几何级数增加，各种硬件性能逐渐符合DesignStudio软
件的要求，所以从DesignStudio 8.5版之后，也开发出了在个人计算机上运行的程序，让
广大消费者可以在熟悉的操作系统上运行超高功能的应用软件。

    目前为止，DesignStudi。己经更新到9.5版，所包含的命令更加充实。也正是由于该
软件功能强大，在每次打开命令时，繁多的子选项功能“吓跑”了用户，让许多有志之士

望软件兴叹，而且所有命令和说明均以英文显示，用户难以看懂，还有数千页的原版操作

说明。所以，为了让各行各业的用户都能够操作这套软件，特编写本书。本书内容主要参
照原操作手册的要点及个人数年来的心得，将每个命令详细说明，并尽量以图文方式表达，

期望能成为初学者进入计算机绘图领域的敲门砖，也可作为高手的参考工具书籍，以增加
其绘图能力。

    由于DesignStudio软件可以快速、准确地将设计概念呈现出来，所以在操作设计上，

--   2
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也尽量化繁为简，让用户可以循序渐进地使用及驾驭它，接下来，就让我们随着本书的引

导，进入DesignStudi。奇妙的虚拟世界吧!

软件适用的行业

1.1.1 安装要求

SGI工作站(操作系统为Unix系统)

PC机

》 Pentium 200中央处理器

》 200MB的硬盘安装空间，启动时需有60MB缓存空间

》 128MB内存

》 CD-ROM光驱

》 高性能的显卡(最好支持OpenGL)

》 具有硬盘加速卡

》 三键式鼠标

》 Alias}Wavefront硬盘锁

::.
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  具有SP4的WINNT操作系统。事实上，用户的计算机设备如果比最低硬件要求更差，

一样可以运行DesignStudio应用软件，只是运行效果会较差一点。

1.1.2  DesignStudio操作环境

    在第 1次启动DesignStudio时，系统要求建立相关的文件路径。实际上，这是
DesignStudio为了便于文件管理所做的存储环境。

    用户以不同身份进入(Login)系统时，DesignStudio会在默认路径下产生如下图所示的
文件夹，各文件夹的主要功能如下所述。

anim:保存动画描述窗口的曲线设置值。

depth:保存图像计算时深度图像文件夹。

environment:保存渲染窗口中环境。

light:保存渲染窗口中灯光。

mask:保存图像蒙板文件。

misees data:保存菜单、屏幕背景和对象的颜色。

option:保存默认Alias以及自定义选项文件夹。

P}:保存图面经过渲染(Render)后的图像文件夹。

plot:保存画面出图的描述文件。

sdl:保存计算图形前所需的文字描述文件。

shader:保存渲染窗口的材质设置值。

sla:保存快速成形(RP,   Rapidly Prototype)程序时所读取的格式。

.:.

.:.
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    .:. stageset:保存场景操作的设置。

    .:. texture:保存渲染窗口的平面质感图像。

    .:. wue:保存构造的曲面模型。

    部分文件夹((canvas, cloud, rib, rrfr等)是作为其他软件保存文件之用，故目前皆为
空文件夹。

1.2 如何阅读本书

    由于DesignStudio是一套非常专业的应用软件，功能相当齐备，大多应用在需要高
精细、高质感的工作上。也由于该软件功能强大，导致用户在学习过程中经常遇到瓶颈，

本书的使用者可分为下列几种。

    .:. 初学者:从来未曾使用过 3D软件，在学习过程中屡遭挫折，始终无法找到进入

        大门的方向，在该领域外徘徊已久。

    .:. 一般用户:曾使用过其他 3D软件，已经能够了解基本3D绘图模式，但是，只

        能画画书上范例或是类似的模型，无法融会贯通3D绘图的奥妙。

    .:. 高级用户:使用过 DesignStudio，对多数命令己了若指掌，然而仍无法清楚辨识
        许多命令功能何在。

    有鉴于此，本书的编排将配合各种不同功力的用户，以学习顺序及工具书的方式作

为编写模式，这种写法对上述用户有下列帮助。

    .:. 对初学者来说:建议以章节顺序学习，可以慢慢了解到DesignStudio的精华所在，
        也能学习正确的建模、渲染、动画的基本观念。

    .:. 对一般用户来说:可以“观念移转”方式学习本书，所谓观念移转，是指 3D绘

        制软件在建模、渲染、动画的基本步骤方面所差有限，只是软件可以控制的“深

        度”不同，用户可以重点学习方式进入DesignStudio的殿堂。
    .:. 对高级用户来说:可以针对不了解的命令，翻阅本书，在书中有详细的说明，并

        配以图形表示，这些让用户可以学习到更多的命令，熟悉更多的功能，该书可作

        为随身的查询工具书。

1. 2. 1 习惯用语与表示法

    DesignStudio是一套非中文的专业绘图软件，主要命令由Menu(菜单)、Palette(工具
箱)与Shelves(选项卡)3个部分构成，各部分都有其特殊的功能，在绘图过程中均会用到，
为让用户能够清楚了解本书的叙述方式，各种操作将按下列方式表示。
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    所谓 “叙述性文字”是指在操作说明过程中，所引用的操作性描述语言。这里将各种

习惯用语的语言使用说明如下。

    .:. 单击((Single-click):指快速按下鼠标左键一次。

    .:. 双击(Double-click):指连续快速按下鼠标左键二次。

    .:. 按住(Hold on):指按住鼠标键不放，直到该命令执行完毕后才松开。

    .:. 移动((Move):指在不按住鼠标左键的情形下移动鼠标，使屏幕指针到达指定的
        位置。

    .:. 拖动(Drag):指按住鼠标左键的情形下移动鼠标，使屏幕指针到达指定的位置。

用键盘输入命令时，本书将以键名表示。

.:. Ctrl:按住Ctrl键。

.:. Shift:按住Shift键。

.:. Alt:按住Alt键。

.:. Ctrl-} Shift:同时按住Ctrl键与Shift键。

    使用鼠标选择命令时，本书将通过下述方式表示选择的命令名称。第1个名称表示命

令路径，第2个名称表示命令的名称，路径间以“}”(竖线)分隔以显示方向，用户根据该
表示法，将可以快速选择命令。

才 枚巧

若要打开命令的子菜单时，在菜单部分可移动鼠标指针到命令右边单击;在工具

箱部分可双击子菜单图标。此外，不论在菜单或工具箱，都可通过按住Shift健，

选择具有子菜单的命令或图标。
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