
After Effects 7 

——表现动态影像视觉效果的优秀软件

我们生活的这个时代也可以称为影像时代。

尤其是通过新技术的发展和硬件装备的小型化，影像技术逐渐深入大众并

引起越来越多人的关注和学习。

人们对影像技术从关心渐渐地转变为自己亲手制作影像的欲望，并开始寻

找可以制作影像的软件。

Adobe 公司的软件群正好反映我们这个时代的需求。Adobe 公司拥有很多

类型的软件产品，它们通过不断更新和升级软件，充分发挥影响制作的优点，

使软件能制作出优秀的影像作品。其中，After Effects 软件包揽影像制作的入

门到专业级全部内容。

如果你具有排版和设计的基本功底，那么你只要使用After Effects 就可以

制作出令你惊喜的作品。

After Effects 作为制作动态影像和视觉效果的世界级优秀软件，它能够完

美地实现你的创意。

配合使用 Adobe 公司的其他软件，并利用 2D 与 3D 合成、软件互动、数

百种特殊效果，就可以在动态影像、录像、DVD、电影制作、网页、会议发表

等众多领域灵活、充分地应用。希望大家一步一步学习 After Effects 软件，熟

练地掌握和应用软件的每一个功能，并制作出自己满意的完美作品。

希望本书能够为大家的影像制作助一臂之力。

在此，衷心地感谢为本书的出版给予很多帮助的 Yeongjin.com 和金美婷女

士及 AnMedia 的有关人士。

孙京洛

前　言
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利用 After Effects 可以在影像中添加各种各样的视觉效果。为了使读者

能够更容易地掌握这些制作方法，本书提供了多个范例的制作全过程。

希望大家一步一步分段学习，熟练地掌握和应用 After Effects。
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After Effects

工具箱的功能

工具箱里包含着可以更快更方便地操作After Effects功能的选项。

After Effects的工具箱与Photoshop的工具箱有很多类似的功能。使用

Adobe 公司软件的用户应该能够很容易接受。

下面看一下每个工具的功能和使用方法。

Section

After Effects 
 7.0

3
作为 After Effects 的基本工具，工具箱可以说是所有工作的开始。下面先来学

习工具箱的基本结构和每个工具的使用方法。

了解工具箱的 

选项面板

1 2 3 4 5 6 7 8 9 1110

1 � �选择工具 ：选择工具是 After Effects 工作时默认选择的工具。所有工

作都是指定选择工具后进行的。它具有选择 Composition 窗口中的层或

选择 Timeline 窗口中的层的功能。快捷键为 V 键。

2 � �手型工具 ：手型工具是放大 Composition 窗口上的图像时可以移动画

面预览的工具。画面全部显示在 Composition 窗口时可以移动整个小画

面进行工作。

�在 Composition 窗口中进行操作时，可以用快捷键 H 来使用手型工具。

3 � �放大工具 ：放大工具包含放大和缩小两个功能。刚开始选择此工具，

移到 Composition 窗口上时显示为中间有 + 号的放大镜图标，单击鼠标

就会放大。每次放大时放大比率都不同。
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�在选择放大工具的状态下，按住 Alt 键，放大镜中间就变成 -

号， 单 击 鼠 标 时 可 以 缩 小 画 面（ 例 如 200%，100%，50%，

25%……）。快捷键为 Z 键。

4 � �旋转工具 ：选择旋转工具时工具箱的右侧出现两个选项。

�3D 图层时旋转方式有 Orientation（方位）和 Rotation（旋转）。

也可以使用快捷键 C。在 Timeline 选项卡中关于旋转的属性

里 3D 图 层 具 有 如 图 所 示 的 X,Y,Z 轴。

Orientation 里 X,Y,Z 轴在同一个选项中，

而 Rotation 里设置为旋转各个轴。

5 � �Orbit Camera 工具 （轨道摄像机工

具）：用鼠标单击轨道摄像机工具会出现 3 个选项。有 3D 图

层而且在时间线上设置摄像机时被激活。2D 图层的时候该工

具不会被激活。

�它是用来旋转、移动、放大 / 缩小摄像机的。不是放大摄像

机的大小而是用来控制窗口。摄像机向前移动时变大，摄像

机向后移动时缩小。更详细的内容将在后面讲述，在此只要

记住它是用来控制摄像机的工具就可以了。

使用快捷键 C 键使用起来更方便。

6 � �Pan Behind （定位）工具：用

于移动层的中心点位置。移动中

心点是为了决定以哪个位置为中

心轴进行工作。

�移动中心轴后，旋转或移动层的

时候，就会以移动的中心轴为中

心进行移动或旋转。

快捷键为 Y 键。

7 � �遮罩工具 ：遮罩工具有两种，单击图标时会出现矩形和圆形

遮罩工具。可以在 Composition 窗口中用鼠标拖动制作矩形或

圆形遮罩。

8 � �笔遮罩工具 ：笔遮罩工具是可以用笔画出自己需要的形状后

制作的遮罩。关于遮罩工具的内容后面将进行详细介绍。
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9  �画笔工具：画笔工具是可以用画笔随意绘画的工具。单击画笔工具就

会在工具箱右侧显示 Paint panels 图标。单击 Paint panels 图标就会在

Composition 窗口左侧出现绘制面板。

�也可以使用快捷键 Ctrl+B。画笔工具不单独使用，而是与绘制色块、画

笔色块一起使用。

�绘制面板中可以设置画笔的不透明度、色彩、大小等参数。这个设置不

仅用画笔工具，它还用于图章工具或橡皮工具中。

1

3

5
4

2

1 �Animation Preset Gallery（动画预置图库）：可以在 Help Center（帮助

中心）预先确认背景或文字、过渡、图片等的预览。

2 �Flow（流动）：它与 Opactiy 的使用方法类似，但有一些不同。Opacity

是叠加显示下面图的颜色，而 Flow 是不显示下面图的颜色。虽然差别不

大，但效果还是不一样。

3 �Mode：用画笔画画时同时计算与下面层的关系。关于模式的内容前面已

经讲过，此处不再赘述。

4 �Channels：分为 RGB、RGBA、Alpha，它决定影响哪个通道。

5 �Duration：它决定用画笔画画时适用于整个时间还是部分时间，共有 4

个子菜单。
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a

c
b

d

a �Constant：它是“不停地持续”的意思。从时间标记处开始往后一直显

示画笔绘制的过程。

b �Write On（写上）：从时间标记处开始画，系统会计算鼠标的速度后创建

起始点和终点的关键帧。

总而言之，鼠标移动的起始点和终点被设置为关键帧，生成动态绘制。

用户可以在时间线中更改速度、厚度、颜色等选项。

c �Single Frame（单独帧）：画笔只适用到时间标记处的那一帧。时间标记

的前帧和后帧不显示画笔画的画。

d �Custom（自定义）：用户自己设置画笔画显示的帧数。

Custom 是从时间标记处开始显示指定的帧数。
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1

3
2

1 �Layer Source & paint（层素材和绘制）：如

图所示，用类似颜色接着画线，这时用橡皮

工具可以把下面的层和新画的线一起擦掉。

用橡皮工具擦的部分显示为黑色，这是由于

显示了背景色，更改背景色就会跟着改变。

�用画笔的时候要想改变画笔的大小，可以按

住 Ctrl 键，同时上下拖动鼠标改变画笔大

小。

利用画笔在层 Composition 窗口绘画的时候，如果要擦除部分绘画，

这时可以使用橡皮工具。选择橡皮工具会激活绘制面板的 Erase 部分，

并显示 3个菜单，如图所示。

2 �Paint Only（绘制）：如图所示，只擦除层上

面用画笔画的线时使用。
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3 �Last Stroke Only（最后画的）：用画笔从左

到右画几条线，右侧蓝色的是最后画的线。

这个命令是用来擦除最后画的画。

�Paint 与主菜单 Effect>Paint>Paint 的效果一

样，适用在特效控制面板上。除了 Paint 还

可以适用 Vector Paint 设置更详细的选项。

1

3
2

Brush Tips（画笔提示）色块是选择画笔或制作新画笔时使用的。

为了制作新画笔可以按 Brush Tips（画笔提示）面板右上端的三角

形按钮或者用鼠标单击面板中间的图标。

4

5

1 �选择 New Brush（新画笔）时会出现选项，如图所示。输入画笔名称后

单击 OK 按钮就能生成一个新画笔。选择新画笔，然后在选项中适当调

整大小就可以使用新画笔了。

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


