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奇数页为章名 1

内容提要 

Adobe Web Collection是由 Adobe公司开发的，用于制作动态的、交互式Web站点的专业工具包。它
包含了 Photoshop、Illustrator、LiveMotion和 GoLive 4个软件。 
本书全面、综合地介绍了 Adobe Web Collection中各个软件的使用方法以及在设计、编辑和维护一个

优秀Web站点中的应用。 
全书共分为 6篇共 25章。内容涵盖了 Adobe Web Collection的基本要点，尤其侧重于介绍在网页制作

方面的应用和一些高级技巧，其中用 Photoshop编辑高质量的图片；Illustrator用于优化矢量图片；LiveMotion
用于制作常用的动画效果；GoLive对Web页面做整体的设计和编辑。 
通过本书提供丰富的实例和软件的综合应用，使你做到举一反三，设计出有创意、又有效率和极具专

业水准的网页。 
本书既可以作为 Adobe系列软件使用的教材，也可以作为网页设计者的参考手册。 
 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



前    言 

Adobe Web Collection是由 Adobe公司开发的，用于制作效果强烈、交互式Web站点
的专业工具包。它实际上就是 Adobe公司四个著名程序 Adobe Photoshop、Adobe Illustrator、
Adobe LiveMotion和 Adobe GoLive的组合。它们具备了设计、编辑和维护一个优秀 Web
站点所需的一切功能。其中 Photoshop主要编辑一些高质量的图片，Illustrator主要是创建
和优化矢量图片，LiveMotion 主要用于制作网页上常用的动画效果，而 GoLive 则对整个
Web页面做整体的设计和编辑。由此可见，利用 Adobe的这 4种产品，可以使Web页面的
创建、设计、修改一体化，大大提高页面的设计效率和质量。 

本书的目的主要就是系统地介绍 Adobe这 4种产品在Web页面设计方面的应用，使读
者在阅读本书之后，能独立地利用这四种产品设计具有动感效果、交互效果的页面。 
本书的内容总共分为 6篇 25章。第 1篇主要介绍了网页制作的基本知识和 Adobe Web 

Collection的总体认识；第2篇是讲述如何利用Photoshop来处理图片；第3篇讲述了在 Illustrator
中创建 Web图片；第 4篇重点介绍了利用 LiveMotion制作动画效果；第 5篇系统讲解了在
GoLive中进行网页编排，生成网页及其管理网站；第 6篇主要介绍了 Adobe Web Collection的
综合实例。另外，在每一章最后，我们都给出了一个运用本章知识制作的小例子，使读者能

够及时地巩固所学的知识点。 
本书中所介绍的软件均是 Adobe公司的最新版本，它们分别是 Photoshop 6.0、Illustrator 

9.0、LiveMotion 1.0和 GoLive 5.0。 
在本书的编写过程中，徐孝根同志对本书的编排以及诸多细节方面提供了很多宝贵的

意见，作者在此表示衷心的感谢。另外，本书的出版得到了科海培训中心的鼎力支持，在

此一并表示感谢。 
由于作者水平有限，再加上本书创作时间仓促，难免书中存在疏漏和错误之处，敬请

读者批评指正。 
 
 

                                                                                                                    作者 
                                                                                                                              2001年 4月 
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