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内容提要

本书主要讲解和阐述了如何使用Adobe Illustrator进行图形设计和制

作的基本概念。通过大量范例介绍使用Illustrator制作标志、图标、各种

艺术插图、卡通、封面和网页的方法与效果，以及如何与其他软件配合

使用等方面的内容。

本书通过丰富的图片与实例完整地介绍了Adobe Illustrator的各个重

要特性与功能。本书着重于对Illustrator中各种技巧和高级功能的介绍与

示范，除适用于初学者之外，还为广大设计师和熟练的Illustrator使用者

展现了该软件的独特功能。书中的许多章节的内容不仅对图形设计的工

作有很高的价值，而且对平面设计中的创作工作也极为有益。

本书是作者在授课教案的基础上加工提炼而成的，可以作为高等学

校平面设计类专业和培训中心的授课教材。



编者的话

目的与层次

本书的编写要旨在于尽量为读者提供 Illustrator 的使用方法与技

巧，并帮助读者建立起正确的图形设计和制作的基本概念和应用方

式。它有两个具体的目的：

(1)为读者查阅 Illustrator的使用技术提供资料；

(2)为读者提供一系列图形设计与制作的概念和实用范例。

换言之，本书旨在为每一位Illustrator的使用者提供一种真正的学

习工具。本书试图从各个方面说明Illustrator的使用技巧，对平时经常

出现的问题作出解答，并从设计的角度为读者提供大量的实践案例。

结构

本书避免了多数软件教材所使用的按工具和菜单命令分配的

讲解结构，而是从设计应用及软件功能的角度安排各个章节。读者只

需浏览一下目录，就可以对本书有一个概括的了解，同时也明确了书

中对解决各种图形设计制作问题的描述位置。

本书各章节对一些重要概念作了通俗易懂的解释与描述，也对Il-

lustrator基本的操作方式与使用方法进行了讲解。此外，本书还提供了

大量实例为读者形象地说明各种Illustrator的特性与功能，为读者使用

Illustrator进行设计制作提供了规范而高效的使用思路。

本书前两章主要讲解了Illustrator的基本使用方法和各种制作图形

的技巧;第3章介绍了如何在Illustrator中控制颜色、进行图形填充和处

理各种线型；第4章则重点讲解了Illustrator中画笔的使用技巧；接着

两章分别详细阐述如何在图形设计中利用Illustrator的图层功能和设计

各种效果的文字；随后两章则分别讲解了多种混合、渐变、透明、样

式和效果的实际应用技巧与多个精彩范例。最后一章则讲解了通过Il-

lustrator进行 W e b图形设计的方法。
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范例

计算机处理图形图像的方法来源于复杂的数学原理，Adobe Illus-

trator也是一个博大精深的优秀软件。本书作者尽量避免了生硬的描

述，通过大量生动形象的实例为读者展示了该软件广阔的应用领域。

本书中的多数范例都着重为读者提供制作成品的方法和步骤，以

及如何避免可能出现的误操作。本书不是简单地罗列一些操作过程，

而是在讲述操作步骤的同时为读者提供了更多的设计概念与操作技

巧，这对读者按照本书中范例进行自己的练习、强化对概念的理解和

建立正确的制作思路有着极大的帮助。

术语与图例说明

由于本书设计了崭新的W e b设计领域和最新的软件产品，所以在

对各种容易产生歧异的术语的描述中同时提供了中文和英文。在图例

说明中，除了解释例图的情况以外，还补充说明了许多使用技术。

学习光盘

在本书中包括了一张学习光盘，其中含有本书中所使用的范例文

件及素材文件。读者可以直接使用它们结合本书进行学习，教师也可

以将它们直接作为课程中的练习来使用。

希望本书成为任何一位学习Illustrator软件的朋友可以信赖和必不

可少的参考书。

编者

2002年 9月
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