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内 容 简 介 
 

本书通过对 28 个 3ds max 在珠宝与包装设计领域的经典成功案例的细致解析，完整诠释

了 3ds max 在戒指、胸针、吊坠、耳坠、链子、珠宝首饰套装外观设计，产品包装的数码设计，

化妆品套装、香波套装、打装啤酒套装、听装饮料和包装式 POP 设计的应用技术。针对每个实

例，总结了 3ds max 专业设计师们在设计实践中的各种设计经验和实用技巧。并在每章配有“专

家点拨”，将专家知识与经验融入学习，来进一步拓展学习者的思维和提升设计师的操作技巧。 

本书配套光盘包含有本书的实例制作所需素材和贴图文件，以及本书部分实例的教学演示

内容。 

本书图例配置精美，语言通俗简要，步骤详尽完整，表达清晰准确，讲解层层深入，适用

于 3D 珠宝与包装设计的专业设计人员、3ds max 其他领域的专业设计人员，以及美术院校的学

生和各层次的三维图形爱好者。 
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前 言 
 

九州星火传媒·视觉图书  编著 
 
 

3ds max 是 PC 平台上的优秀三维建模、动画、视频特效制作软件，它

被广泛应用于影视、广告、多媒体、游戏、建筑、园林、家居、珠宝、包装

等设计领域。它可以将人们脑海里的景物，或者仍处于平面中的设计或构思

真实而又立体地呈现在我们的眼前，使人往返于真实与虚拟之间，乐不知疲。 
本书以3ds max软件的最新版本3ds max 6.0为平台，全面展示了3ds max 

6.0 在商业设计领域的强大功能。本书以 28 个 3ds max 在珠宝与包装设计领

域的经典成功案例为蓝本，来完整地诠释 3ds max 在戒指、胸针、吊坠、耳

坠、链子、珠宝首饰套装外观设计，以及产品包装的数码设计，化妆品套装、

香波套装、打装啤酒套装、听装饮料和包装式 POP 设计等方面的设计构思

和外观效果制作。 
本书共分 10 章，具体安排如下： 

第 1 章  珠宝饰品设计与基本造型样例。本章讲述了珠宝设计的基本原

则、珠宝设计三要素、珠宝款式设计流程、宝石款式设计、珠宝首饰与人体

协调美学，以及戒指、胸针、吊坠、耳坠、链子造型的基本模型制作。 
第2章  戒指经典款式。本章实例讲述金属扳指和黄金钻戒模型的制作。 
第 3 章  黑珍珠套装设计。本章实例讲述戒指、耳钉、胸针和吊坠模型

的制作，同时，介绍了有关灯光的知识包括布光规则、灯光的分类和灯光的

参数。 
第 4 章  风格设计。本章实例包括闪光的瀑布（耳坠）、流动（项链）

和流线风格（吊坠）模型的制作，别外，还介绍了一些成功的作品，供大家

欣赏。 
第 5 章  包装设计与包装基本造型。本章讲述了包装设计概述、包装设

计的构思、包装设计的原则和产品包装的数码设计，模型实例包括酒瓶模型、

小透明瓶模型、罐体模型（易拉罐）、套装盒和打装盒包装盒模型等。 
第 6 章  香波包装设计。本章讲述了香波包装设计构思与制作说明、

模型的制作、材质的制作、灯光和摄像机的创建。包装知识包括构图图形

的层次感、构图的视觉线牵引、色彩诱导、明暗诱导、瞬间捕捉并抓住重

点、比例大小、视觉幻象和抽象表达等。 
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第 7 章  打装啤酒套装设计。本章讲述了打装啤酒套装的设计构思与制

作说明、模型的制作、材质的制作、灯光和摄像机的创建。包装知识包括包

装设计的色彩技巧把握、构图技巧的把握和文化内涵的把握。 
第 8 章  化妆品套装设计。本章实例讲述粉底液、护肤啫喱、口服液包

装盒、眼霜软管、方形包装盒的模型制作。 
第 9 章  听装饮料设计。本章讲述了听装饮料设计的构思与制作说明、

创建模型、创建摄像机、创建灯光、指定材质 ID 和 Photoshop 中贴图材质

的制作等。 
第 10 章  包装式 POP 设计。本章讲述了包装式 POP 设计的设计构思与

制作说明、模型的制作、材质的制作、灯光和摄像机的创建。包装知识讲述

的是 POP 设计的形式和特点。 
本书以实例解析的形式，带动 3ds max 建模、材质制作、灯光设置等功

能的学习。在每个实例的制作说明（或设计构思）中都对该实例的设计背景

或主题进行了简要阐述，对于一些产品造型实例还给出了设计草图或实物产

品图片，在每个实例的制作点滴中，总结了 3ds max 专业设计师们在设计实

践中的各种设计经验和实用技巧。边学、边练、边实践是学习本书最有效的

方法。 
本书既适用于 3D 商业设计的专业设计人员，3ds max 其他领域的专业

设计人员，也适用于美术院校学生及广大的三维图形爱好者阅读。 
本书的配套光盘中不但包含有本书的实例制作所需素材和贴图文件，还

包括本书部分实例的多媒体教学演示内容。 
本书的完成要特别感谢“深圳刘成珠宝有限责任公司（原香港利成珠

宝）”提供的获奖珠宝设计案例，同时感谢九州星火传媒·境界三维工作室

提供的包装及电视广告案例。另外，特别感谢国际权威钻石机构 HIERSUN
提供的“钻石设计款式流行趋势”内容。还要感谢国际权威钻石机构

HIERSUN、天缘珠宝网站、中国包装网、中国食品产业网、诚毅设计、北

京国慧培训网、陈陈设计联盟、流行款式网和珠宝首饰杂志等单位提供的参

考文献资料。 
本书由阿馨娜尔主编，参与编写的人员有陈伟、巫涛、付亮、向生林、

谢帝、王英杰、刘玉友、陆红林、江洪波、徐宝珍、尹千里、韩振洲、李廷

秀、范真瑶、邓峥、陈进、陈德平、王继川、覃孟德、覃向民、韩凤英、陈

久果、张家秀、覃向东、迟雪花、李凤萍。 
由于编写时间有限，书中难免存在不足，还请广大读者批评指正，来信

请寄：editor_chenwei@vip.163.com。 
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1.1  珠宝设计基础 

1.1.1  珠宝设计的基本原则 

“实用、经济、美观”是进行珠宝设计的基本原则。 

实用：指珠宝的造型设计必须先考虑产品的功能，达到佩带舒适、装饰的要求，符合

人们的需要，即身心健康的、审美观的、习俗爱好的等方面的要求 
经济：指珠宝的设计必须符合当代先进的生产水平，做到以最少的财力、物力、人力、

时间来获得最大的经济成果。 
美观：不仅是消费者的要求，而且也是珠宝装饰功能的要求。珠宝必须在功能和物质

技术条件允许的条件下，为产品创造出生动、完美、健康和谐的艺术形象，尽可能地美化

人们的生活，培养人们健康、高尚的审美情趣。 

三者是密切相关的，不能忽视任何一方。 

1.1.2  珠宝设计三要素 

功能、物质技术条件、造型是珠宝设计的三大要素。 
在珠宝设计中，三要素有机结合又发挥着各自的作用。功能是目的，物质技术是基础，

造型是手段。 
功能是指使用功能、美化功能和保值功能。它在三要素中居主导地位。 

1.1.3  珠宝款式设计流程 

作为造型设计，珠宝的设计过程可分为以下三个阶段： 

1．造型设计的准备阶段 

珠宝造型设计除了具有造型艺术的共同规律外，还有其自身独有的一面。要使自己的

设计不落俗套，就必须站在为使用者服务的基点上，从市场调查开始。 

2．造型设计阶段 

当掌握了必要的资料后，就可以进入造型设计阶段。这个阶段的过程首先是草图阶段；

然后是要画出三视图，有的设计还要附加一个底视图；最后是效果图和实样，这是表现设

计意图的主要手段。 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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3．完善设计阶段 

当设计构思基础基本成型后，需要征求意见，如委托设计者、顾客、管理者、销售者

等等，以改善设计，最后确定设计方案，绘制出制作图。 

1.1.4  宝石款式设计 

宝石款式就是指宝石的造型，它是宝石原石经琢磨后所呈现的式样，也称为琢型或切

工（型）。在宝石首饰石中，常见的宝石琢型可分为 4 大类：凸面型、刻面型、珠型和异型。 

1．凸面型 

凸面型又称弧面型或素身型（俗称腰圆）。其特点是观赏面为一凸面（弧面）。根据凸

面型宝石的腰形（腰部的外部形状），可将凸面型琢型进一步分为圆形、椭圆形、橄榄形、

心形、矩形、方形、垫形、十字形、垂体形等。若根据凸面型宝石的截面形状，可将凸面

型琢型分为以下 5 类： 

（1）单凸面琢型 

琢型顶部呈外凸的弧面，底部为平面。 

（2）扁豆凸面琢型 

该琢型上下凸面弧度一样，高度都比较低，呈扁豆状。欧泊石有时采用此琢型。 

（3）双凸面琢型 

这种琢型的特征与扁豆凸面琢型相似，但其上凸面比下凸面高。星光宝石、猫眼石、

月光石多用此琢型。 

（4）空心凸面琢型 

该琢型是在单凸面琢型的基础上，从底部向上挖一凹面空心。此琢型多用于色深、透

明度低的宝石，经挖洞后，使其顶部变薄，以增加透明度，颜色也变得鲜亮些。翡翠就常

用于次琢型。 

（5）凹面琢型 

此琢型亦常用于组合宝石，其基本形状与单凸面琢型一样，只是在顶部凸面上又向下

挖了一个凹面，目的是为了在凹面中再镶上一颗较贵重的宝石，如星光宝石或猫眼石等。 

2．刻面型 

刻面型又称棱面型和翻光面型，其基本特点是宝石造型由许多小翻面按一定规则排列

组合构成，呈规则对称的几何多面体。 
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3．珠型 

珠型也是宝石中最常用到的造型之一，通常用于中、低档宝石琢磨之中，可以用于制

作不同的首饰，如项链珠、手链珠、耳坠珠、胸坠珠和其他佩饰珠。 
珠型以各种简单的几何体为主，适用于半透明—不透明的宝石琢磨中，它既可以表现

宝石的色彩美，又可体现几何形态的规整美。由于其几何形状简单规整，且所用宝石原石

量多价廉，因而可以大批量生产出规格完全一样的琢型。 
珠型根据其形态特点可分为圆珠型、椭圆珠型、扁圆珠型、腰鼓珠型、圆柱珠型和棱

柱珠型等。珠型的魅力并不主要表现在单粒珠子上，而是在十几个乃至上百颗同一琢型或

不同琢型的珠子所串连形成的造型上，这种整体造型可简可繁，可长可短，变化万千。人

们可以根据自己的爱好、服饰需要等进行选择。因此，珠型宝石是人们最常佩带的首饰石

之一。 

4．异型 

异型宝石包括两种琢型类型：一种是自由型，另一种是随意型（简称随型）。 

自由型：自由型是人们根据自己的喜爱，或者根据宝石原石形状，将原石琢磨成不对

称或不规则的几何形态。也有写实的形状，如树叶、鱼、昆虫等近似形状。自由型宝石要

求设计加工人员要有丰富的想象力和较高的手工琢磨技能，同时还要有一定的艺术修养。

因此，琢磨自由型宝石的难度较大，产品量很少，多数情况下只适用于琢磨一些高档宝石

（如钻石、欧泊、翡翠等）。 
随意型：随意型是最简单的宝石造型，因为它们基本上已由大自然完成了或者由原石

本身形状决定了，人们要做的仅仅是把原石棱角磨圆滑，并抛光以增强光泽。由于随型宝

石的形态千变万化、离奇古怪，表现出大自然的多姿多彩和神秘莫测，具有其他宝石造型

所没有的特殊魅力，因而很受追求新奇的人们的钟爱。 

1.1.5  珠宝首饰与人体协调美学 

首饰与人体的协调关系也是值得研究的，颈间的一串项链，手上的一枚戒指，腕上的

一双玉镯，都能使女士们的风姿更加妩媚动人。然而如何去选择最适合于自身的首饰则学

问非浅，这其中需要考虑的因素有脸型、颈部的长短、上服及手指的特征等。 

1．首饰与脸型 

脸型是选择耳环和头饰的依据，耳环对于脸型能起到一种平衡的作用，佩戴不当往往

会事与愿违。显而易见，椭圆脸型适合任何一种式样的耳环，但其他脸型就不同了，如方

下颚就应佩戴长形或花枝状的耳环；三角脸型可多选择圆形的耳环；圆脸型其耳环应紧贴

着脸孔，且避免佩戴圆耳环，至于耳环的大小则应与面部的大小成正比为宜。 
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2．首饰与颈型 

项链是女性使用的极为普遍的装饰品，但由于颈部的长短不同，其佩戴的效果也不尽

相同：颈部短者要选择稍细长的项链或珠子是从大到小逐渐而上的塔型珠项链，这样在视

觉上能增加颈部的长度，应避免佩戴那些短而粗的或箍在颈上的项链；颈部长者可佩戴一

些两三串挂的箍颈项链或带状的项圈，而不宜去选择那些过长的项链。 

3．戒指与手指 

纤细的手指可佩戴各种各样的戒指，尤其是钻石戒指、玉石戒指或其他较大一些的宝

石戒指，会把柔嫩的手指衬托得更加秀丽；短而扁平的手指，如佩戴上蛋型戒指面，会增

强手指的细长感。青年人在选择结婚戒指时，更应注意自己的指型特征，手指长的应选择

宽边的；手指短的可多选择窄边的。 

4．首饰与臂腕 

丰满圆润的臂腕，适合佩戴宽而松一些的镯子，细而紧的镯子会显得手臂更加粗大；

臂腕较细的应选择较窄一些的镯子，过宽的镯子则会显得手臂越加纤细。 

5．胸饰与体型 

当然，胸饰、挂件一类的装饰品，其佩戴的位置要适当，高位置可增加身体的修长感，

否则效果相反。体型瘦小者不可去佩戴那些大而光彩夺目的胸饰和挂件，否则会失去身体

的平衡感。此外，胸饰的设计风格和特征也是一个重要的因素。 

1.2  戒指造型 

操作步骤如下： 

（1）依次单击创建 ｜几何体 ｜“圆管”按钮，在“顶视图”中创建一个圆管物

体，其参数设置如图 1-1 所示，效果如图 1-2 所示。 
（2）选择圆管物体并右击，在弹出的快捷菜单中依次执行“转换为”|“转换为多边

形”命令，如图 1-3 所示，将圆管物体转换成可编辑的多边形。 
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 图 1-1 图 1-2 

 

图 1-3 

（3）在“修改”面板中选择该物体的“顶点”层级，如图 1-4 所示，接着在“前视图”

中选择圆管下面的一排顶点，并对其进行旋转操作，效果如图 1-5 所示。 

            

 图 1-4 图 1-5 
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（4）使用同样的方法将圆管上面一排顶点选中并进行旋转，得到的物体效果如图 1-6
所示。 

 

图 1-6 

（5）选择该物体的“多边形”层级，如图 1-7 所示，然后在视图中选择如图 1-8 所示

的面。 

   

 图 1-7 图 1-8 

（6）在弹出的“编辑几何体”卷展栏中单击“切割平面”按钮，使该按钮处于按下状

态，如图 1-9 所示。接着在视图中将显示的黄线旋转到指定的位置，如图 1-10 所示，然后

单击“切片”按钮完成切割多边形操作。 
（7）确认选择面处于选中状态，在 Edit Polygon（编辑多边形）卷展栏中单击“倒角”

右边的“设置”按钮，接着在弹出的“倒角多边形”对话框中进行参数设置，如图 1-11 所

示。在参数设置的同时可以对物体的效果进行预览。 
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 图 1-9 图 1-10 

 

图 1-11 

（8）戒指边缘的处理。在视图中配合【Ctrl】键选中戒指的上下两个面，如图 1-12 所

示，然后对其进行“倒角”处理，如图 1-13 所示。 

     

 图 1-12 图 1-13 
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